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INTISARI

RANCANG BANGUN SISTEM PRESENSI SISWA SMK 5 KRISTEN
KLATEN BERBASIS WEBSITE
Oleh

SINUNG PURNAMA AJI SAPUTRA
71170214

Setiap tahun ajaran baru SMK Kristen 5 Klaten akan mendapatkan siswa
baru. Pada saat ini SMK Kristen 5 Klaten masih menggunakan sistem penerapan
presensi siswa secara manual. Adapun sebuah informasi dimana sebelum siswa
berangkat ke sekolah, diketahui bahwa awalnya siswa berpamitan kepada orang tua
untuk ke sekolah melainkan pada akhirnya siswa tersebut sengaja melakukan
tindakan tidak hadir ke sekolah mengakibatkan kekhawatiran orang tua tentang
anaknya.

Dengan permasalahan yang dihadapi penelitian ini berfokus pada
pengembangan sistem presensi siswa berbasis website di SMK Kristen 5 Klaten
untuk memantau kehadiran siswa dan menguragi kekhawatiran orang tua. Sistem
ini memanfaatkan teknologi fingerprint untuk mencatat kehadiran siswa secara
digital, menggantikan sistem manual yang digunakan sebelumnya. Pengembangan
sistem mengikuti metode System Development Life Cycle (SDLC), yang meliputi
tahapan perencanaan, analisis, desain, implementasi, pengujian dan pemeliharaan.
Pengujian sistem dilakukan dengan metode Black Box Testing (Equivalence
Partitioning dan Boundary Value Analysis) untuk memastikan fungsionalitas dan
keandalan sistem dan metode User Acceptance Test (Beta Testing) untuk
memastikan umpan balik dari pengguna terhadap sistem.

Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem presensi berbasis web ini
mendapatkan hasil rata — rata persentase Black Box Testing jenis Equivalence
Partitioning sebesar 98,94% dan Boundary Value Analysis sebesar 98,80%

terhadap kerja fungsionalitas sistem presensi berbasis web berintegrasi dengan
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fingerprint. Selain itu, User Acceptance Test (UAT) jenis Beta Testing memperoleh
hasil rata — rata index melalui kuisioner sebesar 95% terhadap tingkat kepuasan
pengguna pada sistem termasuk Kkriteria sangat baik. Penelitian ini juga
mengidentifikasi beberapa kendala pada saat pengujian seperti kesulitan validasi
password menggunakan fungsi MDS5 bagian batasan input, error pada
pengunggahan file surat izin dalam perubahan data presensi manual, dan kesalahan
penentuan batasan input bagian jabatan dan nomor HP Guru. Meskipun demikian,
sistem ini telah diperbaiki sehingga secara keseluruhan berhasil memenuhi
kebutuhan sekolah dan orang tua dalam memantau kehadiran siswa. Manfaat dari
penelitian ini diharapkan dapat membantu sekolah dalam mengelola data kehadiran
siswa dengan lebih efisien dan mendukung pengambilan keputusan yang lebih tepat
dalam perkembangan pendidikan anak — anak.

Kata-kata kunci : Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Kristen 5 Klaten,
sistem presensi siswa, website, fingerprint, SDLC, Black Box Testing, Equivalence

Partitioning, Boundary Value Analysis, User Acceptance Test, Beta Testing
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ABSTRACT
DESIGN OF A WEBSITE-BASED STUDENT ATTENDANCE SYSTEM
FOR SMK 5 KRISTEN KLATEN
By

SINUNG PURNAMA AJI SAPUTRA
71170214

Every new school year SMK Kristen 5 Klaten will get new students. At this
time SMK Kristen 5 Klaten still uses a manual student attendance implementation
system. There is information that before students leave for school, it is known that
initially students say goodbye to their parents to go to school but in the end the
student deliberately does not attend school, causing parents to worry about their
children.

With the problems faced, this research focuses on developing a web-based
student attendance system at SMK Kristen 5 Klaten to monitor student attendance
and alleviate parental concerns. This system utilises fingerprint technology to
record student attendance digitally, replacing the manual system used previously.
System development follows the System Development Life Cycle (SDLC) method,
which includes the stages of planning, analysis, design, implementation, testing and
maintenance. System testing was conducted using the Black Box Testing
(Equivalence Partitioning and Boundary Value Analysis) method to ensure system
functionality and reliability and the User Acceptance Test (Beta Testing) method to
ensure user feedback on the system.

The test results show that this web-based attendance system gets the average
percentage of Black Box Testing type Equivalence Partitioning of 98.94% and
Boundary Value Analysis of 98.80% on the functionality of a web-based attendance
system integrated with fingerprints. In addition, the User Acceptance Test (UAT)
type of Beta Testing obtained an average index through a questionnaire of 95% on
the level of user satisfaction with the system including very good criteria. This study

also identified several obstacles during testing such as difficulty validating
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passwords using the MD5 function in the input limitation section, errors in
uploading permit files in changing manual attendance data, and errors in
determining the input limitations of the job title and Teacher's mobile phone
number. Nevertheless, this system has been improved so that overall it successfully
fulfils the needs of schools and parents in monitoring student attendance. The
benefits of this research are expected to assist schools in managing student
attendance data more efficiently and support more informed decision-making in
children's educational development.

Keywords: Christian Vocational High School 5 Klaten, student attendance
system, website, fingerprint, SDLC, Black Box Testing, Equivalence Partitioning,

Boundary Value Analysis, User Acceptance Test, Beta Testing
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Era digital di Indonesia sangat berkembang dalam berbagai aspek dengan
tujuan membantu proses sebuah interaksi manusia, salah satunya adalah dunia
pendidikan. Proses pendidikan yang baik merupakan kewajiban sekolah agar
memenuhi kebutuhan siswa untuk mendapatkan lingkungan kenyamanan belajar,
mengembangkan pengetahuan dan pembentukan karakter. Adapun permasalahan
sekolah terkait laporan kekhawtiran orang tua terhadap lingkungan putra — putrinya
yang mengajarkan pergaulan hal buruk seperti bolos sekolah pada saat proses
pembelajaran berlangsung. Kehadiran siswa di sekolah tentu menjadi hal penting
untuk menunjang keberhasilan proses pendidikan. Orang tua berharap pihak
sekolah dapat menerapkan sistem kehadiran siswa yang memungkinkan mereka
mengontrol dan memperoleh informasi tentang kehadiran putra — putri mereka di
sekolah. Untuk itu, sekolah berupaya menciptakan inovasi dalam memantau
kehadiran siswa di kelas dan mengurangi kekhawatiran orang tua dengan
memanfaatkan teknologi internet melalui website.

Setiap tahun ajaran baru, Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Kristen 5
Klaten menerima siswa baru. SMK Kristen 5 Klaten memiliki berbagai kompetensi
keahlian, seperti Teknik Audio Video, Teknik Kendaraan Ringan Otomotif, Teknik
Bodi Otomotif, Teknik Bisnis dan Sepeda Motor, serta Teknik Komputer dan
Jaringan. Dengan banyaknya jurusan, diperlukan pemantauan ekstra dalam
mengelola kehadiran siswa secara efisien dan efektif menggunakan teknologi
terkomputerisasi. Data kehadiran siswa akan menjadi salah satu tolak ukur dalam
pengambilan keputusan sekolah. Saat ini, SMK Kristen 5 Klaten masih
menggunakan sistem kehadiran siswa secara manual di kelas, yang mengakibatkan
orang tua tidak dapat memperoleh informasi mengenai kehadiran putra — putri
mereka di sekolah. Selain itu, terdapat masalah di mana siswa berpamitan kepada
orang tua untuk pergi ke sekolah tetapi akhirnya bolos. Oleh karena itu, penelitian

ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah website presensi siswa.



Tujuan pengembangan sistem presensi ini adalah untuk memantau
kehadiran siswa di kelas dan membantu mengurangi kekhawatiran orang tua
dengan memberikan informasi mengenai kehadiran siswa dan kegiatan sekolah
setiap hari. Sistem yang dirancang akan menggunakan alat fingerprint sebagai
penanda bahwa siswa hadir di sekolah. Sekolah akan mendaftarkan sidik jari siswa
melalui petugas Admin Tata Usaha menggunakan alat fingerprint, dengan data
yang disimpan dalam database sekolah dan dapat diakses melalui website. Laporan
indeks kehadiran siswa akan dikumpulkan sebagai bahan pertimbangan bagi orang
tua dan sekolah dalam mengontrol anak dan menghindari pergaulan bebas.

Dalam mengatasi tantangan kehadiran siswa di SMK Kristen 5 Klaten dan
menjawab kebutuhan orang tua akan informasi terkait kehadiran dan aktivitas
sekolah anak — anak mereka, solusi pengembangan sistem presensi siswa dengan
menggunakan alat fingerprint dan website telah diidentifikasi sebagai pendekatan
yang efektif. Metode System Development Life Cycle (SDLC) dipilih sebagai
landasan pengembangan untuk memastikan proses tersebut berjalan terstruktur dan
hasilnya memenuhi kebutuhan pengguna. Adapun tahapan dalam menggunakan
SDLC, seperti perencanaan, analisis, desain, implementasi, uji, dan pemeliharaan,
diterapkan secara sistematis (Azis, 2022). Proses ini tidak hanya membantu
meminimalkan risiko kesalahan, tetapi juga memastikan bahwa sistem presensi
siswa dapat berfungsi sesuai harapan.

Dalam konteks pengujian, metode Black Box Testing merupakan sebuah
teknik untuk melakukan proses evaluasi fungsionalitas tanpa memperhatikan
struktur implementasi pada kode sistem (Nigotaini, et al., 2023). Pengujian Black
Box Testing dapat dilakukan untuk mengembangkan sistem mulai dari unit,
integrasi, sistem, hingga acceptance. Dua teknik yang umum digunakan dalam
pengujian Black Box Testing adalah Equivalence Partitioning dan Boundary Value
Analysis. Equivalence Partitioning membagi nilai input ke dalam kelas — kelas nilai
valid dan tidak valid, memilih perwakilan dari setiap kelas untuk dijadikan data uji.
Tujuannya adalah mengurangi jumlah kasus uji dengan memastikan cakupan
pengujian yang memadai untuk menemukan cacat atau kesalahan dalam perangkat

lunak secara efisien. Di sisi lain, Boundary Value Analysis fokus pada pengujian



nilai input yang kritis, seperti nilai minimum dan maksimum yang diperbolehkan,
untuk memastikan sistem berperilaku sesuai harapan dalam kondisi ekstrem atau
dekat dengan batas. Pendekatan ini tidak hanya meningkatkan kualitas perangkat
lunak tetapi juga mengurangi risiko kegagalan sistem serta meningkatkan efisiensi
pengujian secara keseluruhan (Setiyani, 2018).

Metode pengujian User Acceptance Test (UAT) merupakan sebuah metode
berfokus pada penggunaan solusi yang diusulkan dan memastikan kecocokannya
dengan kebutuhan pengguna (Eriana, Subariah, & Farizy, 2022). Pengujian UAT
bertujuan agar dapat memiliki indetifikasi sebuah hasil terhadap sistem dari segi
fungsionalitas, kinerja sistem sesuai kebutuhan, dan efektifitas sistem (Suprapto,
2021). Adapun penggunaan metode pengujian UAT vyaitu jenis Beta Testing.

Melalui penggabungan SDLC dan metode pengujian ini, diharapkan sistem
presensi siswa tidak hanya dapat diimplementasikan secara efisien tetapi juga telah
diuji secara menyeluruh, dari fungsionalitas umum hingga batas — batas input yang
mungkin terjadi. Dengan demikian, sistem ini dapat dijalankan dengan percaya diri,
memberikan manfaat maksimal bagi pengguna akhir, dan menjawab tantangan
kehadiran siswa dengan solusi yang terintegrasi dan responsif terhadap kebutuhan
sekolah dan harapan orang tua.

1.2 Perumusan Masalah

Pemasalahan dari latar belakang di atas rumusan masalah yang akan dibahas
pada penelitian ini dalam pengembangan sistem presensi siswa untuk SMK Kristen
5 Klaten dengan tujuan memantau kehadiran siswa di sekolah. Berikut adalah
rumusan masalah dalam bentuk pertanyaan:

1. Apakah umpan balik pengguna terhadap sistem mendapatkan hasil sangat
baik setelah menggunakan hasil pengujian User Acceptance Test dengan
metode jenis Beta Testing?

2. Apakah tingkat fungsionalitas pengujian sistem dapat berjalan sangat baik
dalam pengembangan presensi sekolah berdasarkan hasil pengujian
menggunakan Black Box Testing dengan metode Equivalence Partitioning

dan Boundary Value Analysis?



1.3 Batasan Masalah
Pada penelitian ini, Adapun yang membatasi pengembangan sistem presensi
siswa SMK Kristen 5 Klaten dengan sejumlah batasan masalah yang akan
dijelaskan sebagai berikut:
1. Hardware dan Software Fingerprint
Sistem presensi siswa akan menggunakan alat hardware fingerprint
tipe Revo W-202BNC dengan software EasyLink SDK. Data dari alat ini
akan terintegrasi ke dalam database dan dapat dibaca melalui website.
2. Tidak Ada Modul Pengenalan Sidik Jari pada Website
Meskipun alat fingerprint digunakan untuk pendaftaran awal data
sidik jari, website tidak menyediakan modul pengenalan sidik jari. Proses
identifikasi sidik jari tetap dilakukan melalui alat fingerprint sebagai
langkah verifikasi.
3. Manajemen Pengguna Terbatas
Pengguna sistem presensi siswa akan terbatas pada admin (tata
usaha), kepala sekolah, dan guru mata pelajaran. Akses terhadap data
presensi siswa melalui website hanya dapat dilakukan oleh pihak yang
memiliki hak akses. Informasi tersebut tidak dapat diakses oleh publik
umum atau pihak eksternal yang tidak berkepentingan.
4. Frekuensi Presensi dan Jam Pelaksanaan
Sistem akan dirancang untuk mendata presensi setiap hari sekali
pada jam pagi. Hal ini mengindikasikan bahwa proses presensi akan
dilakukan sekali sehari pada waktu yang telah ditentukan.
5. Pengujian Sistem
Sistem akan diuji menggunakan Black Box Testing dengan jenis
Equivalence Partitioning dan Boundary Value Analysis untuk mengetahui
hasil fungsionalitas sistem yang ditentukan. Sistem juga akan diuji
menggunakan User Acceptance Test jenis Beta Testing yang diberikan
kepada pengguna untuk mengetahui hasil akhir terhadap sistem dalam segi

kemudahan, desain dan efisien.



1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan presensi siswa di sekolah
dari sistem manual menjadi sistem website. Dengan mengembangkan sistem
presensi berbasis website yang mudah digunakan dan tingkat fungsionalitas sistem
bekerja. Manfaat dari penelitian ini diharapkan dapat mengetahui hasil kehadiran

siswa dengan website berintegrasi menggunakan alat fingerprint.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini yang dapat diperoleh antara lain:
Bagi Sekolah:
1. Membantu efisiensi dalam mengelola data informasi keseluruhan kehadiran
siswa di setiap kelas.
2. Memfasilitasi pengambilan tindakan keputusan yang lebih tepat terkait
indeks kehadiran siswa, meningkatkan manajemen sekolah secara

keseluruhan dalam presensi.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan pada penelitian ini memiliki 5 bab berisikan sebagai
berikut:

BAB | PENDAHULUAN, berisikan tentang pembahasan pengembangan
pada sistem informasi presensi siswa dan sekolah yang akan dilakukan oleh
peneliti, bagian ini terdiri dari latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI, berisikan
tinjauan pustaka, landasan teori, subjek penelitian, dan objek penelitian. Pada
bagian ini menjelaskan tentang penelitian lain yang sudah dilakukan oleh peneliti
sebelumnya sebagai aspek perbandingan dan refrensi tambahan konsep penelitian
untuk memberikan informasi dalam memecahkan masalah serta memberikan solusi
berhubungan dengan penelitian presensi siswa.

BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN, berisikan tentang pembahasan
perancangan penelitian, teknik pengumpulan data, analisis kebutuhan sistem

fungsional dan non fungsional, diagram alir, use case diagram, perancangan basis



data, rancangan antarmuka website sistem presensi, rancangan pengujian black box
testing dan rancangan pengujian user acceptance test (UAT).

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN, berisikan tentang
pembahasan implementasi sistem, antarmuka sistem, daftar penguji sistem, hasil
pengujian black box testing, hasil pengujian user acceptance test dan pembahasan
pengembangan sistem.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN, berisikan tentang kesimpulan dari
sistem yang sudah dibuat dan saran yang diberikan untuk kedepannya dalam

pengembangan sistem.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dengan metode pengujian menggunakan Black Box Testing jenis
Equivalence Partitioning dan Boundary Value Analisis serta pengujian User
Acceptance Test jenis Beta Testing pada “Rancang Bangun Sistem Presensi Siswa
SMK 5 Kristen Klaten Berbasis Website” mendapatkan hasil rata — rata persentase
Equivalence Partitioning sebesar 98,94% dan Boundary Value Analysis sebesar
98,80% terhadap kerja fungsionalitas sistem presensi berbasis web berintegrasi
dengan fingerprint. Maka tingkat fungsionalitas sistem bekerja sangat baik.
Meskipun hasil dari Black Box Testing menunjukkan Kinerja sistem yang baik,
terdapat beberapa permasalahan yang perlu diperbaiki. Validasi password
menggunakan fungsi MD5 mengalami kendala dalam menerapkan batasan input,
sehingga beberapa password tidak terdeteksi dengan baik saat pengguna ingin
mengubah data password (Update password). Selain itu, pada pengujian presensi
dengan input manual, terjadi kesalahan dalam mengubah kategori kehadiran (sakit,
izin, dan tanpa keterangan) dengan mengupload file foto, di mana file yang diupload
tidak terbaca dengan baik setelah proses pengiriman. Ditemukan juga masalah
dalam batasan input jabatan dan nomor HP guru selama pengujian, sehingga semua
permasalahan di atas sistem dapat diperbaiki untuk pengujian selanjutnya.

Selanjutnya dengan metode pengujian menggunakan User Acceptance Test
(UAT) jenis Beta Testing memperoleh hasil rata — rata index melalui kuisioner
sebesar 95% terhadap tingkat kepuasan pengguna pada sistem. Maka dapat

dikategorikan nilai kepuasan masuk ke dalam kriteria sangat baik.

5.2 Saran
Berdasarkan pengembangan sistem presensi yang telah dibuat, maka
Adapun saran yang dapat dikembangkan lebih luas sebagai berikut:
1. Website dapat dikembangkan pada bagian sesuai tahun ajaran, semester dan

jurusan.
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. Website juga bisa dikembangkan pada bagian menggunakan RFID (Card)
untuk penambahan jenis baru presensi selain menggunakan fingerprint.
Sesuaikan dengan tipe alat fingerprint yang mencakup fitur RFID.

. Website juga dapat dikembangkan dalam proses presensi siswa dengan
melakukan singkronisasi sesuai jadwal yang ada disekolah. Karena
pengembangan saat ini hanya dapat melakukan presensi tanpa mengatur
jadwal.

Masih ada bagian error yang perlu diperhatikan dan proses validasi yang
harus dicek satu persatu sesuai dengan ketentuan berlaku.

Informasi presensi dapat diintegrasikan dengan aplikasi pesan lain agar
orang tua dapat memantau nilai kehadiran siswa secara langsung. Hal ini
akan meningkatkan rasa aman orang tua dalam memantau keberadaan anak

mereka. Saat ini, website hanya dapat memberikan hasil rekap data presensi.
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