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ABSTRAK 

 

Industri kreatif menjadi salah satu kontributor perekonomian nasional yang memiliki beragam subsector didalamnya. Selain sektor kuliner dan fesyen, sektor 

lain yang memiliki pottensi untuk dikembangkan adalah sektor yang berkaitan dengan teknologi digital seperti animasi, videoografi, fotografi, pengembang aplikasi 

dan games. Daerah Istimewa Yogyakarta memiliki faktor-faktor yang berperan untuk pengembangan sektor digital, namun belum banyak ruang-ruang yang dapat 

mengakomodasi secara khusus bidang digital kreatif. Sedangkan untuk menggerakkan sektor digital kreatif diperlukan sinergi agar menghasilkan nilai tambah 

yang lebih besar serta mendorong terbentuknya ekosistem industri digital kreatif yang kompetitif. Dalam menciptakan inovasi dan kreativitas perlu wadah yang 

dapat mendukung utnuk mengekspresikan karya, salah satunya ruang kerja kreatif dalam bentuk creative hub dengan kelengkapan digital, serta ruang-ruang 

representative lainnya yang dapat meningkatkan kolaborasi dan pengembangan kompetensi pelaku ekonomi kreatif digital. 

Perancangan bangunan creative hub yang memiliki beberapa fungsi diharapkan mampu mendukung untuk mendapatkan akses jejaring yang lebih luas. 

Bangunan dirancang dengan menekankan prinsip-prinsip kota kompak yakni live, work, and play yang mana saling terintegrasi pada satu area dan dapat 

mengakomodasi kebutuhan pengembangan sektor digital kreatif (animasi, videografi, fotografi, pengembang aplikasi dan games). Untuk memperkuat fungsi 

bangunan diperlukan area yang strategis dan mudah dijangkau dengan beragam transportasi terintegrasi untuk mendukung kemajuan kolaborasi. 

 

Kata kunci: Industri digital kreatif, Creative Hub, Ruang Kolaborasi, Ruang Kerja, Prinsip-Prinsip Kota Kompak 

 



 

ABSTRACT 

 

The creative industry is one of the contributors to the national economy with various subsectors. In addition to the culinary and fashion sectors, other sectors 

that have the potential to be developed are those related to digital technology such as animation, videography, photography, and app-games developers. The 

Special Region of Yogyakarta has factors that play a role in developing the digital sector, but not many spaces can specifically accommodate the digital creative 

field. Meanwhile, to drive the digital creative industry, synergy is needed to generate greater added value and encourage the formation of a competitive creative 

digital sector. In creating innovation and creativity, it is necessary to have a place that can support the expression of a work. One of which is a creative workspace 

in the form of a creative hub with complete digital facilities, Additionally, other representative spaces can enhance collaboration and enhance the capability of 

digital creative economy players. 

The design of a creative hub building with multiple functions is expected to facilitate wider network access. The building is designed by emphasizing the 

principles of a compact city, namely live, work, and play. Which is integrated into one area and can accommodate the development needs of the digital creative 

sector (Animation, videography, photography, app and game developers). To strengthen the function of the building, a strategic area is needed and easily 

accessible with a variety of integrated transportation to support the progress of collaboration. 

 

Keywords: Digital Creative Industry, Creative Hub, Collaboration Space, Workspace, Compact City Principles 
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