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ABSTRAK

Industri kreatif menjadi salah satu kontributor perekonomian nasional yang memiliki beragam subsector didalamnya. Selain sektor kuliner dan fesyen, sektor
lain yang memiliki pottensi untuk dikembangkan adalah sektor yang berkaitan dengan teknologi digital seperti animasi, videoografi, fotografi, pengembang aplikasi
dan games. Daerah Istimewa Yogyakarta memiliki faktor-faktor yang berperan untuk pengembangan sektor digital, namun belum banyak ruang-ruang yang dapat
mengakomodasi secara khusus bidang digital kreatif. Sedangkan untuk menggerakkan sektor digital kreatif diperlukan sinergi agar menghasilkan nilai tambah
yang lebih besar serta mendorong terbentuknya ekosistem industri digital kreatif yang kompetitif. Dalam menciptakan inovasi dan kreativitas perlu wadah yang
dapat mendukung utnuk mengekspresikan karya, salah satunya ruang kerja kreatif dalam bentuk creative hub dengan kelengkapan digital, serta ruang-ruang
representative lainnya yang dapat meningkatkan kolaborasi dan pengembangan kompetensi pelaku ekonomi kreatif digital.

Perancangan bangunan creative hub yang memiliki beberapa fungsi diharapkan mampu mendukung untuk mendapatkan akses jejaring yang lebih luas.
Bangunan dirancang dengan menekankan prinsip-prinsip kota kompak yakni live, work, and play yang mana saling terintegrasi pada satu area dan dapat
mengakomodasi kebutuhan pengembangan sektor digital kreatif (animasi, videografi, fotografi, pengembang aplikasi dan games). Untuk memperkuat fungsi

bangunan diperlukan area yang strategis dan mudah dijangkau dengan beragam transportasi terintegrasi untuk mendukung kemajuan kolaborasi.

Kata kunci: Industri digital kreatif, Creative Hub, Ruang Kolaborasi, Ruang Kerja, Prinsip-Prinsip Kota Kompak



ABSTRACT

The creative industry is one of the contributors to the national economy with various subsectors. In addition to the culinary and fashion sectors, other sectors
that have the potential to be developed are those related to digital technology such as animation, videography, photography, and app-games developers. The
Special Region of Yogyakarta has factors that play a role in developing the digital sector, but not many spaces can specifically accommodate the digital creative
field. Meanwhile, to drive the digital creative industry, synergy is needed to generate greater added value and encourage the formation of a competitive creative
digital sector. In creating innovation and creativity, it is necessary to have a place that can support the expression of a work. One of which is a creative workspace
in the form of a creative hub with complete digital facilities, Additionally, other representative spaces can enhance collaboration and enhance the capability of
digital creative economy players.

The design of a creative hub building with multiple functions is expected to facilitate wider network access. The building is designed by emphasizing the
principles of a compact city, namely live, work, and play. Which is integrated into one area and can accommodate the development needs of the digital creative
sector (Animation, videography, photography, app and game developers). To strengthen the function of the building, a strategic area is needed and easily

accessible with a variety of integrated transportation to support the progress of collaboration.

Keywords: Digital Creative Industry, Creative Hub, Collaboration Space, Workspace, Compact City Principles



KERANG KA B ER P 1K I R ——

» Perkembangan Yogyakarla dalam
mengoplimalkan faklor penarik yang
sudah tersedia.

» Polensi Sub-seklor ekonomi krealif
dengan pertumbuhan yang cepal

I Belum tersedianya ruang krealif
dengan infegrasi transportasi publik

POTENSI

= Terdapal lokasi strategis yang sudah
memiliki banyak moda lransportasi
sehingga secara aksessibilifas memiliki
nilai lambah.

Perkembangan ekonomi krealil bidang &
digital khususnya folo dan videografi,
animasi, pengembang games, dan .
aplikasi yang lerus meningkal sehingga

perlu diakomodasi dalam ruang yang

dapal menstimulasi ide-ide kreatlif .
uniuk menghasilkan inovasi baru

Sumber daya manusia usia produktif

dalam bidang teknologi digital yang 3
mengharuskan adanya link and malch

skill dengan induslri

Ruang krealif yang terintegrasi

dengan beragam [asililas serfa mudah
dijangkau dengan moda fransportasi

publik *

Fungsional

Arsitektural

Rancangan Crealive Hub dengan
fokus bidang digital (Fotografi,
Videografi, animasi, pengembangan
games, dan aplikasi) sebagai sarana
inkubasi dan ruang krealif yang
kompak dalam mewadahi aklivitas

Bagaimana mengintegrasikan
fungsi hub sebagai ruang inkubasi
bisnis digilal krealif?

Bagaimana Standar kebuluhan
ruang unluk mengakomodasi
fungsi lersebul?2

Perancangan Digital incubalor dalam
benluk digifal crative hub yang
kompak dan memiliki fasililas sesuai
dengan daya dukung kawasan.

Bagaimana lransformasi ruang
inkubasi bisnis digital krealil
dengan pendekalan compac
cily sebagai benluk kepadatan
ruang baru?

Bagaimana susunan ruang dan
elemen arsileklural ruang kreatif
yang dapal menstimulasi ide-ide
kreatife

Pendekalan Compac! cily - compact
building design. fokus karakleristik
pendekalan mencakup

* Mixed land use

= Services and Facilities

= Accessibility

DATA PRIMER

» Wowancara
« Observasi
* Dokumenlasi

.~ DATA SEKUNDER

= RTRW DIY 2019-203% - Perda
DIY No. 5 Tahun 2019

= RIRW Kabupaten Sleman
2021-2041 - Perda Kob.
Slemon No. 13 Tahun 2021

= Kawasan Berorienfasi Transit
- Permen Agrara No. 14
tahun 2017

« Pergturan terkoit Kowasan
kKeselomatan Operasi
Penerbangan (KKCP) DIY.

. Badan Pusat Statistik [BPS)
Frovinsi Doerah stimewa
Yogyakaria dan
Kapanewon Sleman

. MDP Indonesia

. Sumber berita terkait

 |dentifikasi pengguna Komposisi Massa

" Akfivitas pengguna Zonasi
.+ Kebutuhan dan besaran ruang Sirkulasi dan Hubungan ruang
Bubble diagram Compact Desain

~  Simpulan

FUNGSI Pengguna dan Alat
|. Induslri Krealil
2. Digital Creative Hub » Kawasan
2A. Ruang lingkup sub seklor
Pengguna © site
3. Hotel Transit - Tapak
1EORI =  Kebisingan
=  Hgure - Ground - Zonasi
4. Pendekatan Compact Cily «  Walkability - Aksesibilitas -
- Guideline compac! building Skt
Preseden *  Ikim

: . View dan Orie ntasi
Jakaria Crealive Hub

De La Sdl *
Santander Digilal Generalion .
Lasalle College of the Arls

Lanskap
Jaringan Ufilitas
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DIGITAL

using or reﬁaﬁng lo :::orggurers and the inlemel.
{Sumber Cambridge Diclionany, 2023)

CREATIVE HUB

A creative hub is a place, either physical or virlual,
which brings crealive people together. Il is a
convenor, providing space and support for
nelworking, business developmen! and community
engagemen! within the creative, cultural and lech

seclors.
[Sumber: Biafishcounci .ong, 2023)

COMPACT CITY

Compacl cily merupakan sebuah konsep
perencanaan yang terfokus pada pembangunan
berkepadalan linggi yang multifungsi sehingga
pemanfaalan lahan menjadi efisien. sumber: Burton. 2000]
(Dalam konleks yang akan dikembangkan
kepadatan fungsi yang direncanakan didalam
lingkup site bangunan - compact building)

KAWASAN TRANSIT TERINTEGRASI

“A mix use communilty within an average 2000 fool
walking distance of a lransit stop and core
commercial area. TOD mix residential, reldil, offices,
open space, and public uses in a walkable
environmen!, making it convenien! for residents and

employess to fravel by transil, bicycle, fool or car.”
{Sumber: Calthorpe daokam Adji. 2017)

PULAN

Upaya mendukung
perkembangan

Potensi induslri
krealil digital

o T
1 -

Membutuhkan

Fasilitas/amenities
pendukung aklivitas yang terintegrasi

1.1 YOGYAKARTA DAN EKONOMI-KREATIF-

"Indusliri krealil merupakan salah salu seklor yang diharapkan

bisa menjadi penopang perlumbuhan ekonomi nasional,”
[sumber; Kementernan Koordinator Bidaong Ferekonomian kI, 2021)

"Tentunya perkembangan ekonomi krealifl ini berawal dari
komunitas, dari masyarakal Jogja, ulamanya kaum milenial.
Apalagi banyak seklor yang bisa digeluli di bidang ekonomi

krealil,”
(Kepala Dinas Pariwisata DIY,2021)

17 SUB SEKTOR EKONOMI KREATIF

Sumber: Baparekral BRI

O @i

Film, : :
Aplikasi  Animasi T efiklanan Fotografi TV dan Permainan

R Video Radio Interaktif

DKV  Arsileklur Desain  Desain Penerbilan  ceni

Produk  Inlerior Pertunjukan
15
Gﬂ'
A & & A
Musik  Seni Rupa Kuliner Kriya Fashion

Faktor Penarik DIY
Ke- faktor penarik yang ada
FI
d,cﬁkng}ﬂ, b”g?_'yﬂ meningkatkan potensi
Ek i sumber daya manusia usia
K?"”,"‘H produklif untuk bekerja,
belajar, berwisala maupun
Byt inggal menetap.
wisala

Predikal DIY sebagai pusal pendidikan, kebudayaan dan
pariwisala, menjadikan DIY memiliki modal sosial dan
ekosislem yang mendukung pengembangan yang dapal
meningkalkan nilai keekonomian daerah.

ROADMAP KOTA KREATIF

= Melibaltkan komunitas

Colla- 2 * Sinergi dolam berbagai
: Communit
boration S bidang
+ Penyediaan Fasililas
Connes pendukung
livity * Meningkalkan jaringan

koneksi pengembangan

Polensi Sub seklor induslri krealif di Yogyakarta

] Pengembang
. . Game, film,
Kuliner Fashion Animasi,video,dll
® oo Tivukaﬂn @ @ '
Kriya Jasa arsitekiur,
8% Desain interior,
Dkv, fotografi, Musik i

165 J

Industr digital memiliki peran cukup signifikan dalam
menyongsong revolusi industri dan fransformasi digital yang
banyak menggunakan leknologi sebagai pendukung
dalam berbagai kegiatan, sehingga menjadi potensial
unluk lebih dikembangkan. [sumber: jogioprov.go.id, 2021)
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Potensi DIY Pemerintah (Kominfo)

dalam bidang "*-:E:’g?‘ Perusahaan Digital Krealil *

] ll I Industr Krealif /- Tenaga Pendidik
Digital U Penerbil & Pers

Yogyakarta Sebagai Kota Pelajar

* Keberadaan institusi pendidikan sebagai jembalan
sumber daya yang berkualitas.

136 KAMPUS y ** 2 7 fﬁfg:ﬁﬁnm&
(negeri &swus’ru} O biGiTAL

= Jumlah Sumber daya usia produklil serta pengguna
internel secara aklif di DIY sebesar 73,5% dari tolal
penduduk DIY. (BPS, 2020)

Muda - Terdidik - Kreatfif

= Biaya hidup dan infrastruktur relalif lebih murah
dibandingkan kola besar lainnya.

Kalegori pelaku usaha krealif yang tersebar di Yogyakarta
berdasarkan survei Adilil tahun 2017

Lainnys Education "

Croathve
Agency, Digital
markaling,
Mews Portal

E-tormumerre

n= 84 responden

Sumber: dailvsocialid dan olah mi&-ﬁ
iy g™

Peningkalan jumlah industi krealif digital dan perusahaan
rinflisan di DIY lerbanyak ke 3 di Indonesia (Asosiasi Digital
Krealif/Adilif, 2019)

115 Start up digital
(86 lokal; 29 luar)

Mendukung rencana pengembangan

L QN ' i i L %\ s
éﬁ QA DITIF %W\, Yogyakarla sebagai hub dari industri ICT \ Jogja Digital Valley

':l".-l

£ 44 [Information and Communicaltion & ,a_.-"_.;-’"

[Asosiasi Digital Kreatif) Technology) di Indonesia

Hambatan dalam Pengembangan

i
Kesenjangan akses
lerhadap teknologi &

Pendanaan

e
Kesenjangan literasi digilal
dalam masyarakal
(rendah)

Dukungan Pemda Kesenjangan jejarin
secara nyala belum dengan rndusfn skala
merala besar

Benluk/upaya dalam berkembangnya indusir krealif
digilal dilakukan dengan:

MEMBANGUN EKOSISTEM FPOSITIF YANG
MENDUKUNG H\LDUST Rl KREATIF

N’
FASILITAS INKUBATOR INDUSTRI DIGITAL KREATIF

Memual program Pengadaan expo,

inkubasi, lomba dan even! dan
pelatihan pengenalan melalui
media

Bidang Polensial [Digilal)
{{ogjoprov go.idfsinergi pemulinan DIY)

IT - DIGITAL ART
N Animasi
Pengembang N’ _
Aplikasi & Game :7-.{‘_,;,' Foto-Video
; Crealor

MENDORONG PERKEMBANGAN
DAN PERTUMBUHAN START-UP

b

PERUSAHAAN ICT PENDUKUNG

PT Gameloft Indonesia

GAMELOFT
Inovalor Game
Digilal dan Sosial

SOLUSI247

SOLUSIFL.3 4

24 hours 7 days integrated |CT salution

Pemrosesan Big Dala dan
Eleklronik Teknologi Tinggi

PT Telkom Indonesia

Telkom qu

Indonesia

the warkd in your hand

Ecosystem builder -
Global Conneclor

Indigohub Jogja
- Kominfo & CSR
Telkom group

Membangun citra Yogyakarta yang mendukung
pengembangan digital creative industry melalui
fasilitas ferpusat.

&3 (B
7 4 B_&
Jejaring kolaboratif

dengan industri skala
besar

Meningkalkan daya
saing dan inovasi

gf;';{ <> Needs

Link and match antara pendidikan dengan kebuluhan
industri dalam bidang IT specialis! dan digital arl
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Ruang krealive yang ada saal ini rala-rata hanya
mendiakan ruang kerja serla ruang meeling yang dapal
diakses dengan batasan waklu singkal.

Fasilitas

kafe - sharing-
coworking space
sentra UMEM [kuliner
& fesyen)

Fasilitaos dopat digkses
Senin-Minggu
(09.00-24.00)

Sentrum Space (creative hybrid space]) -
Umum, Kuliner & fashion

Fasilitas

Sharing office /

Co Working space ,
Small Meeting room,
Private room

Fasilitas dapat diakses
Senin-Jumat
(09.00-17.00)

Fasilitas

Sharing office /

Co Working space ,
Small Meeting room,
Mini Bioskop,

Audio Room dan
Coler Grading Room.
(outdor)

mini Amphitheater

Fasilitas dopat digkses

Senin-Sabtu
(09.00-17.00)/(09.00-21.00)*

Fasilitas

Sharing office /

Co Working space
Small Meeting room.

Fasilitas dapat diakses
O Senin-Jumat
B (09.00-17.00)

Artech Space

Biaya sewa ruang kanlor tahunan lebih tinggi
dibandingkan dengan ruang sewa co-office
komunal

Data sewa Co-oflflice
pada coworking space

Data rata-rala harga
sewa ruko DIY + Jangka
waklu sewa

Eurnob 1 Z3.cooem, bamoedi, oo, olx.coad Eanlo oo com, genis ideo.id

| +1.1juta/ bulan/pax

50-70 jula /tahun | -5,8juta /bulan (kap 4-7)

dengan luasan

bangunan <100m2
kelika hari kerja)

Ruang kurang menslimulasi krealivilas

Integrasi terhadap fasilitas dan transportasi publik

Solusi yang dilawarkan

Penyediaan ruang krealif yang memungkinkan unluk
mendapal dukungan koneksi, pengembangan karya dan
kompelensi khususnya dibidang krealif digilal dengan biaya
sewa yang lernangkau dan fasilitas yang dapal menunjang
kegiatan kreatlil

Lokasi yang dapal mengakomodasi kegiatan industri kreatif
bidang digital secara masif

(Hanya dapal digunakan

Pemilihan Lokasi

Roadmap Kabupalen Sleman sebagai kabupaten Krealil
(logja Creative Society)

2017-2021 2022-2026 2027-2031

Pembenlukan Perluasan jaringan
dan ekonomi kreatlif
pengembangan daerah-nasional
ekosistem krealif

Sleman sebagai
hub ekonomi
krealil global
[Asia-Pasifik)

Pergerakan aklivilas yang menyebar hampir ke seluruh
sisi sekilar kota Yogyakarta lerutama sisi Timur dan Ulara.

Kekualan lokasi berkailan dengan prinsip pendekalan
yakni terintegrasi dengan fasilitas fransportasi publik

Respon revilalisasi terhadap lahan guna meningkalkan
nilai ekonomi dan sosial.

Lahan parkir depan Bandara Adisuljiplo itu rencananya
akan dibangun Park & Ride sebagai salah satu lilik
perpindahan alau transfer poin calon penumpang pesawal
yang melalui Yogyakarla International Airporl (YIA) di
Kulonprogo. Fasililas mungkin ada penginapan (holel), co
working space, warung loko, restoran, integrasi ke cily
check in ke YlA.

Sumber: https://jogya.com/parkir-bandara-adisuljiplo-bakal-
dibangun-jadi-park-and-ride/ (2020)
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Perkembangan sektor

Fasilitas yang dapat

Ekonomi Kreatif di DIY mengakomodasi fungsi campuran

Ketersediaan dan kondisi
ruang kolaboratif kreatif

Keberadaan sumber daya
pendukung

Fungsional

Bagaimana mengintegrasikan fungsi
creative hub dan working space
sebagai ruang inkubasi bisnis digital
kreatife

Bagaimana standar kebutuhan ruang
untuk mengakomodasi fungsi tersebut?

Arsitektural

Bagaimana fransformasi konsep ruang
inkubasi bisnis digital kreatif dengan
pendekatan compact building design
sebagai bentuk kepadatan ruang baru?
Bagaimana susunan ruang dan elemen
arsitektural ruang kreatif yang dapat
menstimulasi ide-ide kreatife

Rancangan Creative Hub
dengan fokus bidang
digital (Fofografi,
Videografi, animasi,
pengembangan games,
dan aplikasi) sebagai
sarana inkubasi dan ruang
kreatif yang kompak dalam
mewadahi akfivitas

= Wawancara

* QObservasi
[mengumpulkan dala
site dan lipologi)

= [Dokumentasi

PENDEKATAN

ompac

Building Design

kepadatan yang sesuai
dengan persyaratan feknis)

CUBATOR BISNIS DIGITAL
(Digital Creative Hub)

N

s

v’

ATTRACTIVE OPEN SPACE

FRIENDLY SURROUNDINGS
& ACCESSIBILITY

o i
X e

RTRW DIY 2019-2032 - Perda DIY No. 5 Tahun 2019

RTRW Kabupaten Sleman 2021-2041 - Perda Kab. Sleman No.13
Tahun 2021

Kawasan Berorientasi Transil - Permen Agraria No. 16 lahun 2017
Peraluran lerkail Kaowasan Keselamatan Operasi Penerbangan
(KKOP) DIY

Badan Pusat Statistik (BPS) Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta
dan

Kapanewon Sleman

ITDP Indonesia

Sumber berila lerkail
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KONSEP

CREATIVE HUB SPIRIT

FOCUS COLLABORATE
Strategy inspiration
Funding Opportenity
Marketing HUB
: (Socialize)

space

Event-Nefwork

Mentorship

KNOWLEDGE
Elemen Ruang Kreatif Implementasi
Desain

L il b

F—

Bentuk * Skala- WYY Material
Proporsi :-“--'}.;'f"\.:;']
0% Warmna U
Material Tekstur Wama
Compact City - Implementasi
Compact Building Desain

l

&

r 1 @ I— D)
— F ¥y 7Ji
kL | — = F N

Identitas  ©Open Verlikal

@ Verlikal

Integrated Open H
space system space

Prinsip Compact City
Guideline Compact Building Design

Penerapan konsep dalam bangunan:

- susunan massa tidak terpecah untuk membeniuk
sistem kompak

- Bentuk bangunan membaur dengan lingkungan

program aktivitas

{? } - Tatanan ruang berdasarkan kedekatan fungsi dan
S

- Zona bangunan mengkoneksikan berbagai fasilitas ><
(efisien sesuai dengan target yang diperunitukan)

: - Menghadirkan ruang-ruang untuk bersosialisasi dan
>< berinteraksi secara bebas

- Sirkulasi radial pada bangunan mendukung sirkulasi
servis dan evakuasi

-------------------- "ore,
- " .9,
.0,
*, s
X%
%
TEMPORARY %
o BALANCE

(Socialize)

FUN SPACE
MIKL STRESS

«*
-
a®

Integrated
system

-
L

¥s -

*a a*

----
'''''''
iiiiiiiii
llllllllllllllll
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SITE DEVELOPMENT

Konteks Lingkungan Terhadap Site Pembagian Grid Area

Pembagian zonasi
berorientasi pada konteks
lingkungan yang menjadi
balas site (permukiman,
sirkulasi ulama, area
fransportasi publik, dan
kantor).

Struktur grid yang
digunakan berorientasi
pada jalan ulama bagian
Utara (JI. Sole-Jogja
Adisuljiplo).

Karena terdapal area
yang memungkinkan
bersinggungan dengan
sirkulasi fransportasi publik
maka zona fungsi yang
berdekalan periu
disesuaikan unlfuk
mengakomodasi fungsi
eksisling dan fungsi baru

Axis jalan utama

Axis Site

=L

¥ --I----_I_lunqu.;';'nu .-I'I

?x:l Dekat - Ruang aktivitas fokus pada DXD Ruang aktivitas fleksibel karena berada “Xu Terlalu dekat dengan rel kereta, ruang
& sisi Utara Lo

,,,,, . s¥ M5 ditengah site, kebisingan cenderung a4 5 aktivitas kurang nyaman akibat bising
lebih rendah

Koneksi area utama dengan sekitar lebih

Koneksi area utama dengan fasilitas
merata

transportasi publik dekat - dapat terjadi
cross sirkulasi

Koneksi area utama dengan fasilitas
tfransportasi publik lebih jauh.

Selatan ~  beberapa sisi Ruang Hijau difokuskan pada sisi Utara

4y Ruang Hijau difokuskan pada sisi % Ruang Hijau dapat ditempatkan pada ﬁg
m il .
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MASSA

Gubahan Massa

Penyesuaian grid berdasarkan axis jalan, serta Bentuk optimal massa membaur dengan Penyesuaian lebar massa bangunan sebagai
batasan sesuai peraturan GSB serta rencana bentuk massa dominan sekitar site respon terhadap kebutuhan ruang interaksi dan
sirkulasi keliling site. area penermaan lantai dasar

1- M\-x .h":-h
2 e
% Pelaku l::euﬂf% '
~. -
P S .

ans area

0 Antara a-"'f__f,.-f R culling
e

;' : > BT B Pengslola - _,,-" *.
Pembagidn’ﬁmsﬁberdcsarkﬂn target zona & ﬁe’ yesuoidn unan dan penyesudian
fungsi ruang untuk menc Kan view sekitar site. luasaniarteifiahgunan & penambahan massa
F'E:hﬂ!’ﬂbﬂh(]ﬂhﬁkﬂﬂﬂ TE-'rkCIIT GkSES, SirkU|C|5| dﬂn penunjﬂng 2 CDnnecﬁng area trﬂnsporfasf

target fungsi pada lantai dasar bangunan Umum
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MASSA
Zonasi Ruang Tipe Sleeping pod - Hotel Transit
Iona Area Kerja |t 2150 - - 1450
« Lobi Roofllop =
« Pengecekan  Lab e R.santai
y ?gg}g“ﬂmﬂ léﬂuauke%s%nce = Kantin
2 * R.Workshop « R.game
g%f;ﬂce (€« Lab Coding =+ R.gym Lantai 5
* Labanimasi * R.musik

. Group room lonre

Open plan « Gudang * Minibioskop

2psald fyned * R.server « R.slirahal '

Combination : Astirana
e L e : :
*» R.Meetin . . ; i -
o RXolas workplace + Communal Lantai 4 © 9
* Lavaiory space
* Paniry
Zona Pengelola & Umum '

i o Lantai 3 King size bed Single bed

* Lo « R a 3
: Pencecekon . A 1-2 orang 1 orang
*  Adminisirasi *  Audilorium -
* Loker Exhibition hall
* Rslaff « Communal
» R.kepala Staf space
« R.server + Holel Transil
= Lavatory _
* R.keamanan Lantai 2
= Gudang
= Paniry

1]

Lechars

Capisiie

S
§
4
-r
— T

Lantai 1
E. Mep

R. Gensel
Loading Dock
Gudang
Lavatory
Paniry

Janilor
R.Sampah
Parkir

Capsuls

i .. !I-II
B

Contoh B'enﬂ’rucn Pod dalam 1 ruang

Lantai GF Ex-The capsul

@ ® & & ® & & & @

Lantai SB
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Sirkulasi Sirkulasi

Internal & Evakuasi

© Drop off 1 I_'._rrl

Eksternal

@ Drop off stasiun Tangga v
@ Halte TJ Darural maﬂ'
® Parkir Bus TJ Servis

A Parkir Outdoor Elevator

B Parkir Stasiun
C Drop point halte

’ f;"-vf Ll
_ - Tangga

-y Darural

------ P Jalur Pedestrian
------ P Jalur Sepeda
—» Jalur Kendaraan

e Jalur Evakuasi

: A
() Titik Kumpul
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Struktur & Material

Utilitas

Sistem Elektrikal

Core
Shear Wall ..
Core
Shear Wall
Rangka
Baja WF

Space Frame
Baja Wt

Ex. Perkins Gensel
100KV A

il &8 i &
Basement U PYLONTECH .
el T T Shear Wall . l. L. E;:
Sistem Rigid - . Bﬁl = <= = full
Panel Balerry ' [A] B [B}
victron =l B
energy , .
Solar Batemy (]
inverter inverter
Material struktur Lightweight concrete ACP
sandwich panel ex. SCG ex. BLUESCOPE Solar panel system Solar panel system (A) Off grid (B) On grid (C) Hybrid
ex. SANWA PREFAB ex. ATW Solar ex. ATW Solar




V - KONSEP DESAIN | —

Utilitas

Sistem Air Bersih Sistem Air Kotor

RWT
Ex. FRP Bioasahi

GWT

SUMUR
» e . Ex. Biocomb 5DDU—FDMF'*"*<
PDAM

FLOOR DRAIN SINK
PDAM ROOF DRAIN BK WASTAFEL BL

—> STP| A SP

STP IPAL Biofilter System Septictank HDPE 800L U DITCH - PRECAST
Ex. Akatech Biofama Ex. BIOGIFT Ex.ADHI BETON




V - KONSEP DESAIN

CONTOH IMPLEMENTASI INTERIOR BANGUNAN

Equipment Area Kerja

oo Burtsae Hul 18 Ermata Flas bits gt 10 Jaes BanaCant 8 Stomding Dask Corweries with Gan Spreg

Equipment motion studio

Lab Space + Setup Collaboration zones + movable fumiture Media lounges
ex._ Vicon camera

Layout Area Kerja (microsoft ha)

Focus Room (4-5 people) Small Room (6-8 people) Office Pod small group workspace
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