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ABSTRAK 

 

Program Bantu Peminjaman Lab Komputer Berbasis Mobile Web 

Pada era modern ini, teknologi sangat berkembang sangat pesat. Kebutuhan 

akan informasi menjadi hal sangat yang penting dalam proses berjalannya suatu 

usaha. Peminjaman Lab Komputer merupakan sebuah fasilitas yang di sediakan 

oleh Universitas Kristen Duta Wacana kepada dosen dan mahasiswa untuk 

melakukan aktifitas belajar mengajar pada ruang lab. Namun masalah yang terjadi 

pada Lab Komputer yaitu proses peminjaman yang dilakukan masih dengan cara 

manual. 

Untuk menangani masalah pada Lab Komputer tersebut, dalam penelitian 

ini dibuat sebuah sistem yang bertujuan agar proses bisnis yang dijalankan dapat 

dilakukan dengan lebih mudah. Program tersebut dibuat untuk mengelola data 

informasi yang ada pada proses peminjaman ruang lab. serta mempermudah 

mahasiswa dan dosen dalam mendapatkan informasi mengenai ruangan lab 

komputer yang akan di pinjam untuk melakukan aktifitas belajar mengajar di 

Universitas Kristen Duta Wacana. 

 

Hasil akhir dari penelitian ini yaitu berupa program bantu berbasis web yang 

dapat mempermudah pengguna sistem dalam hal mendapatkan informasi mengenai 

ruang lab dan peminjaman ruangan lab. Selain itu sistem yang dibangun dapat 

memudahkan pengelola dalam  melakukan pencatatan dan pengelolaan informasi 

ruangan lab yang ada pada Universitas Kristen Duta Wacana.  

 

Kata Kunci : Peminjaman Lab UKDW, Mobile Web. 
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ABSTRAK 

 

Program Bantu Peminjaman Lab Komputer Berbasis Mobile Web 

Pada era modern ini, teknologi sangat berkembang sangat pesat. Kebutuhan 

akan informasi menjadi hal sangat yang penting dalam proses berjalannya suatu 

usaha. Peminjaman Lab Komputer merupakan sebuah fasilitas yang di sediakan 

oleh Universitas Kristen Duta Wacana kepada dosen dan mahasiswa untuk 

melakukan aktifitas belajar mengajar pada ruang lab. Namun masalah yang terjadi 

pada Lab Komputer yaitu proses peminjaman yang dilakukan masih dengan cara 

manual. 

Untuk menangani masalah pada Lab Komputer tersebut, dalam penelitian 

ini dibuat sebuah sistem yang bertujuan agar proses bisnis yang dijalankan dapat 

dilakukan dengan lebih mudah. Program tersebut dibuat untuk mengelola data 

informasi yang ada pada proses peminjaman ruang lab. serta mempermudah 

mahasiswa dan dosen dalam mendapatkan informasi mengenai ruangan lab 

komputer yang akan di pinjam untuk melakukan aktifitas belajar mengajar di 

Universitas Kristen Duta Wacana. 

 

Hasil akhir dari penelitian ini yaitu berupa program bantu berbasis web yang 

dapat mempermudah pengguna sistem dalam hal mendapatkan informasi mengenai 

ruang lab dan peminjaman ruangan lab. Selain itu sistem yang dibangun dapat 

memudahkan pengelola dalam  melakukan pencatatan dan pengelolaan informasi 

ruangan lab yang ada pada Universitas Kristen Duta Wacana.  

 

Kata Kunci : Peminjaman Lab UKDW, Mobile Web. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Lab Komputer merupakan salah satu sarana yang ada di Universitas Kristen 

Duta Wacana, yang bertujuan pembelajaran yang berkaitan dengan teknologi. 

Di Universitas Kristen Duta Wacana terdapat beberapa lab komputer. Lab 

komputer tersebut tidak hanya digunakan atau diperuntukkan untuk Fakultas 

Teknologi Informatika semata, tetapi untuk semua jurusan yang terdapat pada 

Universitas Kristen Duta Wacana bisa menggunakan lab tersebut. 

 

Di Universitas Kristen Duta Wacana mempunyai mahasiswa dengan 

aktivitas yang berbeda-beda, ada aktivitas yang membutuhkan perangkat 

teknologi komputer dan ada yang tidak membutuhkan perangkat teknologi 

komputer. Untuk itu lab komputer dapat digunakan untuk membantu mahasiswa 

maupun dosen dalam melakukan aktivitas yang berkaitan dengan teknologi. 

 

Hal yang menjadi kendala utama ketika mahasiswa ataupun dosen ingin 

mengunakan lab komputer tersebut, diwajibkan harus mengkonfirmasikan 

peminjaman lab komputer terlebih dahulu secara manual di kantor Pusat 

Pelatihan Layanan Komputer (PPLK). 

 

Tetapi tidak semua mahasiswa di Universitas Kristen Duta Wacana tahu 

lokasi dari kantor Pusat Pelatihan Layanan Komputer (PPLK) berada, sehingga 

terkadang membuat mahasiswa menjadi kesulitan dalam melakukan 

peminjaman ruang lab komputer secara manual. 

 

Untuk itu, berdasarkan latar belakang permasalahan di atas, maka muncul 

sebuah ide untuk membuat suatu sistem untuk mempermudah peminjaman lab 

komputer di Universitas Kristen Duta Wacana. 
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1.2.Rumusan Masalah 

Dalam penulisan yang akan dibahas dalam topik penelitian ini, maka 

masalah dari PPLK UKDW yang akan dibahas yaitu : 

Bagaimana program bantu melayani peminjaman lab secara web? 

 

1.3.Batasan Masalah 

a) Aplikasi ini hanya bisa digunakan oleh dosen dan mahasiswa di Universitas 

Kristen Duta Wacana dan PPLK 

b) Lab yang dapat dipinjam adalah lab A- G. 

c) Program bantu berbasis aplikasi perangkat bergerak. 

d) Peminjaman ruang lab hanya bisa memesan melalui mobile. 

e) Peminjaman Dapat di lakukan minimal 1 minggu sebelum Lab di pinjam. 

 

1.4.Tujuan Penelitian 

Adapun Tujuan adalah Menghasilkan sebuah program bantu untuk 

menghubungkan peminjam dengan PPLK melalui aplikasi berjalan. 

 

1.5.Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat adalah Pengguna mendapat suatu sistem peminjaman ruang 

lab komputer menggunakan perangkat mobile yang berbasis MobileWeb 

dengan efisien. 
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1.6. Spesifikasi Sistem 

Berikut ini adalah spesifikasi sistem aplikasi yang akan dibuat : 

Spesifikasi Perangkat Lunak 

a) Bahasa pemograman : PHP 

b) Database MySql 

c) Sistem Operasi : Windows 10 

 

Spesifikasi Perangkat Lunak 

a) Browser Mobile : Google Chrome,dll 

b) Terkoneksi internet 

 

Spesifikasi Perangkat Keras 

a) Smartphone 

b) RAM 1GB 

 

Spesifikasi Aplikasi 

a) Mampu melakukan peminjaman ruangan melalui Smartphone  

b) Mampu menyediakan informasi yang dibutuhkan bagi pengguna 

 

1.7. Sistematika Penulisan 

Penulisan skripsi pada bab 1, 2 dan 3 membahas tentang hal-hal sebelum 

pembangunan sistem. Bab 1 berisi pendahuluan yang membicarakan tentang 

latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah dan hal lain yang 

berkaitan dengan gambaran pembangunan sistem. Bab 2 berisi teori yang 

menjadi dasar pembangunan aplikasi supaya mendapatkan suatu karya ilmiah 

yang sahih. Bab 3 berisi perancangan sistem seperti proses, database dan 

antarmuka . 

Berdasar bab 1, 2 dan 3 sistem dibangun dan kemudian dianalisis pada bab 

4. Hasil analisis berupa kesimpulan dituliskan pada bab 5. Kesimpulan berisi 

jawaban dari pertanyaan dari perumusan masalah.  
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BAB 5  

PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan analisis pada sistem yang telah dibangun, 

maka dapat disimpulkan adalah: 

 Sistem mampu menampilkan informasi jadwal lab, melakukan peminjaman lab 

secara online serta mengirim konfirmasi email peminjaman kepada peminjam, 

untuk melayani peminjaman melalui mobile web. 

 

5.2. Saran 

Adapun saran untuk pengembangan dan perbaikan sistem dikemudian hari 

sebagai berikut: 

a) Sistem yang dibangun dapat dikembangkan lebih lanjut pada mobile 

app. 

b) Sistem yang dibangun dapat dikembangkan dengan menambahkan 

notifikasi pada Admin saat ada peminjaman lab komputer. 
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