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INTISARI

PERANCANGAN DASHBOARD UNTUK ORANG BUTA WARNA STUDI
KASUS SMA NEGERI 5 BALIKPAPAN

Oleh
RAYLAND WILLBERD RUMENGAN

71180360

Pada tahun 2014, setidaknya 0,7% dari populasi Indonesia mengalami buta
warna, menyentuh sekitar 12.000 jiwa dari 255 juta penduduk. Masalah ini
berdampak signifikan pada bidang pendidikan, terutama dalam akses informasi
visual di sekolah. Survei menunjukkan bahwa 3 dari 5 siswa memiliki skor rendah
pada tes buta warna Enchroma, mengindikasikan kebutuhan akan solusi yang ramah

buta warna.

Penelitian ini mengembangkan dashboard sekolah yang ramah bagi
penyandang buta warna, dengan visualisasi data yang mudah dipahami. Pengujian
menunjukkan hasil positif: efisiensi (79,32), efektivitas (83), dan kepuasan
pengguna (77,25) melalui System Usability Scale (SUS).

Uji aksesibilitas dengan WAVE menunjukkan seluruh antarmuka
memenuhi standar kontras warna, membuktikan keberhasilan desain yang inklusif.
Penelitian ini memberikan kontribusi signifikan dalam pengembangan antarmuka

yang lebih inklusif untuk pendidikan.

Kata-kata kunci: Rapid Application Development, System Usability
Scale, Usability Testing
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ABSTRACT

DASHBOARD DESIGN FOR COLOR BLIND PEOPLE CASE STUDY OF
SMA NEGERI 5 BALIKPAPAN

By
RAYLAND WILLBERD RUMENGAN

71180360

In 2014, at least 0.7% of Indonesia's population was colorblind, affecting
approximately 12,000 out of 255 million people. This issue significantly impacts

education, particularly in visual information access at schools.

A survey showed that 3 out of 5 students scored low on the Enchroma color
blindness test, indicating a need for colorblind-friendly solutions. This study
developed a school dashboard that is accessible to colorblind individuals, with
easily understandable data visualizations. Testing showed positive results:
efficiency (79.32), effectiveness (83), and user satisfaction (77.25) via the System
Usability Scale (SUS).

Accessibility testing with WAVE indicated that the entire interface meets
color contrast standards, demonstrating the success of the inclusive design. This
research makes a significant contribution to the development of more inclusive

educational interfaces.

Keywords: Rapid Application Development, System Usability Scale,
Usability Testing
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Buta warna merupakan hal yang perlu diperhatikan untuk saat ini, pada
tahun 2014 setidaknya ada 0,7 orang di Indonesia yang mengalami buta warna
(Sindo) yang dimana sudah menyentuh setidaknya 12.000 jiwa dari 255 juta jiwa
masyarakat di indonesia yang menderita buta warna dan itu terus bertambah maka
penderita buta warna memerlukan perhatian yang lebih di bidang pendidikan.

Semua siswa, guru, dan kepala sekolah perlu melihat informasi data seputar
akademik dan administrasi sekolah baik itu grafik kinerja guru, siswa ataupun
infografis tentang administrasi sekolah dan informasi mengenai proses kegiatan
belajar mereka, Namun sekolah belum dapat menyediakan dashboard informasi
tersebut dan juga tentunya belum dapat menyediakan dashboard inforrmasi untuk

orang buta warna tersebut, baik siswa, guru maupun kepala sekolah.

Pada survei yang dilakukan penulis pada situs tes buta warna yaitu
enchroma. Dari 5 warga sekolah yang di tes ternyata ada 3 dari 5 orang yang
mendapat skor rendah dari situs enchroma tersebut. Maka hal ini merupakan suatu
masalah jika ada siswa maupun guru dan kepala sekolah yang buta warna saat

melihat informasi data yang sudah tervisualisasi.

Dari masalah yang telah dijelaskan diatas, penulis mempunyai solusi yaitu
membuat dashboard yang mudah dipahami untuk SMA Negeri 5 Balikpapan dan
juga tentunya untuk orang buta warna di sekolah tersebut. Dashboard adalah
aplikasi sistem informasi yang menyajikan informasi mengenai indikator utama dan
aktifitas organisasi secara sekilas dalam layar tunggal (Mantik). Dengan

menggunakan visualisasi atau data visualization, dashboard dapat membantu
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penggunanya memahami hubungan kompleks pada datanya dengan cara

mengkomunikasikan metrik secara visual.

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas, maka dapat disusun rumusan
masalah yang dibahas pada penelitian ini yaitu meneliti cara merancang dan
membuat dashboard dengan desain yang mudah dipahami oleh orang yang ada di

sekolah tersebut dan tentunya orang yang buta warna.

1.3. Batasan Masalah

Pengembangan dari topik ini membutuhkan batasan sehingga dapat fokus
pada permasalahan dan mendapatkan hasil yang sesuai dengan masalah yang ada.
Adapun batasan-batasan pada laporan ini:

1. Pengembangan dashboard berfokus pada bagian front end yang mencakup
desain visual dan konten visual.

2. Kategori konten pada dashboard mengenai informasi data guru dan juga
nilai siswa, beserta finansial sekolah.

3. Responden yang dilibatkan dalam perancangan 10 orang responden

berdasar pada (Manik, 2021).

4. Target pengguna adalah untuk Kepala Sekolah (Super admin), Admin (guru)
dan siswa.

5. Penelitian ini berfokus pada perancangan antarmuka untuk Kepala Sekolah
dan Guru.

6. Daftar kebutuhan fitur — fitur dashboard diambil dari SMA N 5, namun
pengujian buta warna akan dilakukan menggunakan tools pengujian

otomatis bernama WAVE .
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1.4, Tujuan Penelitian
Penulis memiliki beberapa tujuan yang ingin dicapai pada ketika melakukan
penelitian ini. Beberapa tujuan Penelitian sebagai berikut:
1. Mengidentifikasi dashboard yang mudah dipahami oleh pengguna
2. Menentukan warna yang relevan pada buta warna
3. Mengidentifikasi desain antarmuka yang ramah untuk orang buta warna
4. Mengevaluasi efektivitas dashboard untuk sekolah dan orang buta warna

tersebut

1.5.  Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat membantu penderita dyschromatopsia atau
buta warna yaitu admin yang buta warna lebih mudah dalam mengatur administrasi
sekolah, meningkatkan kinerja belajar siswa sehingga memberi informasi dan nilai
yang baik dan menjamin penyandang dyschromatopsia dapat mengakses segala
informasi yang sama lengkap dari suatu sistem atau dashboard informasi seperti
orang lain pada umumnya, karena dashboard dengan desain yang baik, dapat

menyatukan semua golongan pengguna.
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BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Akhir dari penelitian ini, penulis dapat menarik kesimpulan bahwa
penelitian yang telah dilakukan berhasil karena telah menjawab tujuan penelitian
ini mengembangkan desain antarmuka sistem dashboard sekolah yang ramah bagi
penyandang buta warna. Penelitian ini dinyatakan berhasil didukung dengan hasil

data pengujian yang telah dilakukan penulis dan mendapatkan hasil yang baik.

Dalam tahap pengujian pada pengujian pertama untuk metriks efisiensi
melalui overall relative efficiency memperoleh nilai 79,32. Kemudian pada
pengujian kedua untuk metriks efektivitas melalui completion rate memperoleh
range nilai 83. Terakhir pada pengujian untuk metriks kepuasan pengguna melalui
System Usability Scale (SUS) memperoleh nilai 77.25. Selain itu, penulis juga
melakukan pengujian aksesibilitas untukbuta warna melalui alat pengujian otomatis
yaitu WAVE Web Accessibility Evaluation yang menunjukkan data bahwa seluruh
tampilan antarmuka dashboard telah memenuhi standar color contrast agar

dikatakan ramah untuk orang buta warna
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5.2 Saran
Penulis menyadari bahwa penelitian yang telah dilakukan masih memiliki
kekurangan untuk dikatakan sebagai penelitian yang bagus. Oleh sebab itu penulis

memiliki saran untuk pengembangan di kemudian hari yaitu:

e Perlu adanya fitur seperti tema gelap tetapi khusus untuk buta warna merah
hijau dan khusus buta warna biru kuning
e Perlu adanya fitur manajemen user, sehingga dashboard dapat digunakan

berdasarkan role setiap user
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