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ABSTRAK

Kegiatan mengisi cairan minum kedalam wadah botol merupakan kegiatan
yang umum dilakukan oleh manusia. Seorang tunanetra dalam melakukan kegiatan
tersebut memiliki cara yang berbeda. Tunanetra mendengarkan gema suara dari
wadah minum, sehingga mereka lebih memilih botol minum sebagai wadah karena
bentuk botol secara keseluruhan yang cenderung tertutup. Penelitian ini bertujuan
untuk mengidentifikasi dan mengatasi permasalahan yang dihadapi oleh tunanetra
dalam mengisi air minum, dengan fokus pada pengembangan alat bantu dari limbah
kayu dan merancang solusi inovatif menggunakan desain thinking Double
Diamond. Studi ini dilaksanakan di Sekolah Luar Biasa Negeri (SLBN) 1 Bantul,
dengan melibatkan peserta didik tunanetra sebagai subjek penelitian. Metodologi
penelitian mengikuti tahapan Double Diamond, yaitu Discover, Define, Develop,
dan Deliver. Pada tahap Discover, dilakukan observasi dan wawancara untuk
memahami tantangan yang dihadapi tunanetra saat mengisi air minum. Tahap
Define mengidentifikasi masalah utama yaitu kesulitan menentukan ketinggian air
yang sering menyebabkan tumpahan. Tahap Develop melibatkan proses
brainstorming dan prototyping untuk menciptakan alat bantu yang sesuai, seperti
sensor ketinggian air dengan umpan balik suara. Tahap Deliver menguji efektivitas
alat bantu tersebut melalui uji coba langsung di lapangan. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penggunaan alat bantu ini secara signifikan meningkatkan
akurasi dan kemandirian tunanetra dalam mengisi air minum. Penelitian ini
diharapkan dapat berkontribusi pada pengembangan teknologi asistif yang lebih

efektif dan meningkatkan kualitas hidup tunanetra di Indonesia.

Kata kunci : Tunanetra, limbah, double diamond, akurasi.



DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN ..cuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiietietniiatsaseesnssnses ii
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN ...coiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniiecnennn iii
g 2 N N N iv
N I I %
1) V2N 2 27N T Vi
DAFRAR GAMBAR ...ciitiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiinenittesiisesssnsniisnsnne IX
DAFRAR TABEL ...cuiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiniiiiaisessesnisaseiionssnsensn X
BAB I PENDAHULUAN ..ccuiitiitiiiiiieiiiiiieiieiiettestsnsessessnssnssssssnsnns 1
1.1 Latar BelaKang ........ccoviiiiiiiniiiiiiiiiiiiiniiieiiinicineciniccsssonnicnns 1
1.2 Rumusan Masalah .......cccoieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiienceiee. 2
L3 TUJUAN teeneineieinraee ceeneeensensencoecnsonsiiiesssnsansessessnsansansemansanes 2
(Y :11 1 T | A P 3
1.5 Ruang LingKkup Penelitian ........ccccoveveiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinninenn, 3
1.6 Metode DeSaIN.....eeuvuiniiiiinininiiiiiieieieiiiiieieieteteteseracasasaeneiene 3
BAB II KAJIAN LITERATUR ....ccuiiuiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiieinececnenasnnee. 7
2.1 TUNANCIIA .eoveiiiiieiniiniiiiieieiniieioetnteaseesnteatsesncsasssssssaseiiiases 7

2.1.1 Tunanetra sebagai Anak Berkebutuhan Khusus (ABK) .... 7

2.1.2  Jenis —Jenis TUNANELIa ....cvevererererirniniincenincncnnsaannn. 8

2.1.3 Motorik Halus pada Tunanetra .........ccccoeuveiiiiiniiniinnnnn 9
2.1.4 Hapticdan Tactile .ceeeeveiieiieiniiiieiieiniinieaseesercnsoncecnns 10
2.2 Produk Alat Bantu untuk Tunanetra ......ccceceeeeeeieneneneieienennnnes 11
2.2.1 Alat Makan untuk Tunanetra ........cccoeeviiiiiiiniininnennnnnn.. 11
2.2.2 Indikator Volume Air Minum ......cccevviiiniiiiniiinrinneiiennn. 13
2.3 Hukum Archimedes ........ccooviiiiieiiniinieieiinioneciassnscsscsnsonsonann. 14
2.4 Bentuk Pengeras SUATa ......cccvvevieiiniiieiieiinioieisnionsssassnsonssnnss 17
2.5 Respon Indra Peraba ke Otak .....ccccooeveiiiiiiiiiiniiiiiiiiiininnnnnne. 18
2.6 Material KaYU c.eceeiieiiieiierineiieeinreneeeacsnsensiioscensioscsnsansonsiioses 19
2.6.1 SITALKAYU ceuieineiniiniieiieeeiintiaciecnsentenseesnssnssnsssssnsonons. 20
AR 121103 1<) 4 | BN 20
2.6.3 Daya Tahan Kayu Mahoni Terhadap Air ...........ccoevvieeennnn. 22
2.6.4 Perendaman Kayu Mahoni ........cccevveieiiiiiiiniiiiiiiiiiinnne. 22
2.6.5 Kayu Mahoni Sebagai Bahan dasar Peralatan makan ......... 23



2.6.6 Teknik Pengolahan Kayu .......ccccvevviiiiiniiiiiiiiiiniiennicenns 24

2.6.7 Sambungan EKOr BUNUNQ c..eeeiieiieiiinineiiinceeceecnsanconnnnnn. 26
2.7 Standar dan Keamanan ......ceeeeierueiernrriesarisesasssesasssssasnsnnn. 26
2.7.1 Peraturan BPOM ...cciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeen 27
2.7.2 Kementrian Kesehatan .........cccocciiviininiiiiiniiiiiiiiniennnnnns 28
2.7.3 BIOVAIMISN cuiuiiuininiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiienrecreenecaeaenes 29
2.7 A LEM PVAC «outiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiietetetesesssasasasnsasasasasasnns 30
PZRS T 01 01) 1 ) 11 ) N 31
S IIN 113 1) 110) 111 1 o (R PPN 32
2.10 Jenis Kerja Otot ....oouivniiieiiniiieiiniiiiieiiniineeeatsnsosscssssnsossons 34
2.11 Dimensi ANtropometri ....c.oeveiiieiiineiineieiaeiesasiionscsnscssssssnscsnes 35
BAB III STUDI LAPANGAN ..cciiiiittiiiiatiiieaticsessscossssossssscsssassoses 37
3.1 Data Lapangan .....ccoceeeeiieiiniiiieiiniinecistsntosessasonsaiissssssssssnsonsss 37
3.1.1 Data Wawancara TUNANELIa ..c.cceeeeerieeneneneneneneseseiiosonnn 37
3.1.2 Transkrip dan Reduksi Data ...ccceeeeerieiniinciecerenrenseasscnsans 38
3.1.3 Keadaan Tempat Mengisi Air Minum di Asrama .......c.ccee... 39
3.1.4 Limbah KayU ...cceieeiieiniiiieiieeieenrenteeceecneensencencescnsences 40
3.1.5 Berat Kayu Sebagai Indikator di Dalam Air ......cccccccevvenne 41
3.1.6 Kayu Sebagai ISolator ........ccoevviuiiniiieiiniiiniinioniiennieenens 46
3.1.7 Data Archimedes ...coceeieereiieineenrneeeenseesesasessacnsessniesnses 49
3.1.8 Percobaan Ukuran Diameter INdiKator .....ccoveeveiniineniiinnn 52
3.2 Pembahasan Hasil Penelitian ......cccoevveieiiiiiiiiinieinniieriinennienee. 53
3.2.1 Hasil Penelitian Limbah Kayu .....cccoocvveiiiiiiiiiiiiniiiniinennns 53
3.2.2 Hasil penelitian Tunanetra ........cccoeevevieiiiiniieiieiinnnecnennn 54
RGN o 00 (0] QS T=] [ | P 57
3.4 Arah Rekomendasi Desain ......c.ccvveiieiiiniviieniniieiierninmieecnnens 59
BAB IV USULAN PERANCANGAN PRODUK ...cctiiiiiieienerenneeiionenns 60
4.1 Problem Statement ........ccoeveveiiuiiniiieiinionecsatsnsonscssssnsoniionnn 60
4.2 Design Brief ...cccovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinene e, 60
4.3 Atribut Produk .....ccovviiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiecneieeens 61
4.4 Tmage Broard .....ccoceviiuiiiiniiiniiiieiiiniiieiiieicsnrcsstosascssasoonss 62
S0 L) 07 T 63

vii



4.5.1 Ide Gagasan Awal ......ccoceiiuiiiiiniiniiieiiniiiciecinrnnionconns 63

4.5.2 Studi Model ...cuveiniiniiniiniieiiiiiiieiieiieiiiieiieiiiieienecncn 76

4.6 Spesifikasi Produk ......ccccoiviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiieiciaicenenens 67

Vi B g (1) 1 1] 11 0 68
4.7.2 Hasil Uji Coba Pengguna .........cccevviieiiniiniiniiiniinieenennes 69

4.7.3 Ergonomi Produk .........cccovviiniiiiiiniiniiiiiiniiiiiiniiniennnn 73

4.7.4 Proses Produksi .......ccccoveiiuiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinene. 75

4.7.5 Peta AIUF Produksi c..eeeveieieieieieieieiuieieieieieieieninienen 82

4.7.6 Bill of Materials (BOM) ..c.cieiiniieiieriiniinrieriecnrsnsenceniens o 86

4.7.7 Harga Pokok Produksi (HPP) .....ccccevvviiiniiiniiinniiinnnnn. .. 87

4.8 Hasil Evaluasi Produk ..........cccoieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnenn 87
BAB V Penutup ..ccceiiniiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieietcineccisccsneioscees 88
5.1 KeSIMPUlan ....ccueiiviiiiiiiiiiiiiieieieieieieiosnecssetosnscoiscsnscns 88

ST T ) 1 P 89
DAFTAR PUSTAKA ..c.uiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieciinceteenesnaeienainne 90
| DYZNAY 0 1 1 2N\ PP 94

viii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Double Diamond framework ..............ooviiiiiiiiiiie e, 4
Gambar 2.1 Alat Makan EATSY ..o 12
Gambar 2.2 Alat Makan See-Eat-Through ...............coooiiiiiiiiiii. 13
Gambar 2.3 Model Desain Indikator Volume Air Minum ..............ccooeeeen.. 14
Gambar 2.4 Menghitung Gaya APUNG ........viuiieniiiiee e 15
Gambar 2.5 Prinsip Tenggelam ............cooiiiiiiiiiiii i, 16
Gambar 2.6 Prinsip Melayang ..........c.coovviiiiiiiiiiiiiiie e 16
Gambar 2.7 Prinsip Mengapung ..........coueeoniiriieineaiaree et eiieeenenneanns 17
Gambar 2.8 Sambungan Ekor Burung ..o 26
Gambar 2.9 BIovarnish ... ..o 30
Gambar 2.L0 PVAC ... 31
Gambar 2.11 Otot KONSENTITS .. ..., 35
Gambar 2.12 Otot EKSENtIIK ........coiiiini e, 35
Gambar 2.13 Antropometri TaNgan ...........ouieeriiit it 36
Gambar 3.1 Kondisi tempat mengisi air diasrama .............ccocoeevieiiniininnnnn. 40
Gambar 3.2 Diagram Ketinggian Kayu Mengapung ...................cooovveeennnnn. 43
Gambar 3.3 Kayu Mahoni yang Telah Diberi Lubang ...................ccocoeeeint. 44
Gambar 3.4 Hasil Perendaman Kayu Mahoni yang Telah Diberi Lubang ......... 44
Gambar 3.5 Kayu Mahoni yang Telah Diberi Lubang Samping .................... 45
Gambar 3.6 Kayu Mahoni yang Telah Diberi Lubang Samping .................... 45
Gambar 3.7 Pengukuran Suhu Air DiSPeNSEr ........c.cviviiiiiiiieiiiiieieanen, 46
Gambar 3.8 Kondisi Perendaman Kayu untuk Diukur Suhu ........................ 46
Gambar 3.9 Penimbangan Kayu yang Telah Diberi 16 Lubang .................... 50
Gambar 3.10 Penimbangan Kayu yang Telah Diberi 20 Lubang ................... 50
Gambar 3.11 Penimbangan Kayu yang Telah Diberi 24 Lubang ................... 51
Gambar 3.12 Percobaan Pertama Ukuran Diameter Indikator ...................... 52
Gambar 3.13 Timer percobaan pertama ..............coooeveiieiiiniiiiiiiiiiieenennnn. 52
Gambar 3.14 Percobaan kedua ukuran diameter indikator ......................... 53
Gambar 3.5 Timer percobaan kedua ...............ccooiiiiiiiii e, 53
Gambar 3.16 Kondisi limbah kayu di Yani’s Galeri ................ccoeeeennenn.n. 54
Gambar 3.17 Narasumber Mengisi Air di ASrama .............cooevvviiiieneennnnn 55



Gambar 3.18 Narasumber Mengisi Air di Asrama .............coevviviiiiiennnnns 55

Gambar 3.19 Bagan HT A .. i 56
Gambar 4.1 Branding Produk .............cooiiiiiiiii e 62
Gambar 4.2 Image Board............c.oooiiiniii i 63
Gambar 4.3 Saringan Teh ..........ccoiiiiiiiiii 64
Gambar 4.4 Sketsa Kasar Ide Alat Bantu ...............cooooiiiiiiiienenn 64
Gambar 4.5 Sketsa Kasar Ide Alat Bantu ...............cocoviiiiiiiiiiieneeen, 65
Gambar 4.6 Sketsa Final ..., 65
Gambar 4.7 3d Final ..o 66
Gambar 4.8 Prototipe ......oviniiiii e 69
Gambar 4.9 Hasil Uji CobaPengguna .............ccooiviiiiiiiiiiiiiiiiiiea, 69
Gambar 4.10 Hasil Uji CobaPengguna ............cooooiiiiiiiiiiiiiiiieeea, 70
Gambar 4.11 Hasil Uji CobaPengguna ............c.oooiiiiiiiiiiiiiiiea, 71
Gambar 4.12 Hasil Uji CobaPengguna ............cooiiiiiiiiiiiiiiiiieee, 71
Gambar 4.13 Hasil Uji CobaPengguna .............cooiiiiiiiiiiiiiin, 72
Gambar 4.14 Penjepit dan dudukan ..............ooiiiiiiiii 73
Gambar 4.15 Badan Alat Bantu ..............coooiiiiiiiii e 74
Gambar 4.16 INdIKAtOr ..o 74

Gambar 4.17 Tutup Alat Bantu ............cooveiiiiiiii e, 75



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Hasil WawanCara ............oovviriie i 37
Tabel 3.2 Hasil wawancara transkrip dan reduksi data ............................ 38
Tabel 3.3 Limbah Kayu .........cooiiiiii e 40
Tabel 3.4 Hasil Penelitian Berat Kayu .............ccooiiiiiiiiiiiiin, 42
Tabel 3.5 Hasil Penelitian Berat Kayu ..............ccoooiiiiiiiiiiiiiin, 47
Tabel 3.6 Percobaan Archimedes ...............oooiiiiiiiiiiiiiii e 49
Tabel 3.7 Produk SEJENIS .......viniiiii e 57
Tabel 3.8 Arah Rekomdasi DeSaiN ..........c.oiiiiiiiiiiiieiiei e 59
Tabel 4.1 Atribut Produk ..o 61
Tabel 4.2 Studi Model ... .o 66
Table 4.3 Spesifikasi Produk .............ccooiiiiiiiiiii i, 67
Tabel 4.4 Proses Produksi .........cououiiiiiii e 75
Tabel 4.5 Peta Alur Produksi Alat Bantu .............cccooiiiiiiiiiiiienene, 82
Tabel 4.6 Peta Alur Produksi Alat Bantu ..............ccoeiiiiiiiiiiieee, 83
Tabel 4.7 Peta Alur Produksi Alat Bantu ............c.coooiiiiiiiiiiiii, 84
Tabel 4.8 Peta Alur Produksi Alat Bantu .............ccooviiiiiiiiiiiiinee, 85
Tabel 4.9 Harga Pokok Produksi (HPP) .........cooviiiiiiiiiiieeee 87

Xi



BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Berdasarkan hasil penelitian penulis pada bulan April — Juni 2022 di
Sekolah Luar Biasa (SLB) Negeri Bantul, Siswa penyandang disabilitas
tunanetra memiliki banyak kendala dalam melakukan aktivitas hariannya, salah
satunya adalah menakar volume air minum. Kegiatan mengisi air minum
merupakan aktivitas sehari-hari yang dilakukan manusia. Berdasarkan hasil
wawancara dengan guru tunanetra SLB Negeri 1 Bantul, aktivitas menuang air
pada penyandang tunanetra dilakukan dengan indra pendengaran (gema suara
yang dihasilkan) dan indra peraba. Kebiasaan mencelupkan jari tersebut
membahayakan keselamatan penyandang tunanetra terlebih juga membuat air
tidak higienis dan terjangkit kuman (Rizky, 2021).

Tunanetra sering kali merasa malu ketika harus mengisi air di tempat
umum atau keramaian. Berdasarkan hasil penelitian, perasaan ini muncul karena
mereka sering mengalami kesulitan dalam menentukan ketinggian air dalam
wadah, yang bisa menyebabkan tumpahan atau percikan air. Insiden ini tidak
hanya merepotkan tetapi juga menarik perhatian orang di sekitar, yang dapat
membuat tunanetra merasa tidak nyaman atau diekspos. Ketidaknyamanan ini
diperparah oleh kurangnya alat bantu yang efektif dan terjangkau untuk
membantu mereka mengisi air dengan presisi. Rasa malu ini dapat berdampak
negatif pada kepercayaan diri mereka, mendorong mereka untuk menghindari
aktivitas sederhana seperti mengisi air di tempat umum, yang seharusnya bisa
dilakukan dengan mudah dan tanpa rasa canggung.

Latar belakang penelitian ini berfokus pada permasalahan harga alat
bantu pendeteksi volume air minum untuk tunanetra yang relatif mahal,
sehingga sulit diakses oleh tunanetra yang membutuhkannya. Alat bantu ini,
yang umumnya menggunakan teknologi canggih dan material berkualitas tinggi,
memiliki biaya produksi yang tinggi, sehingga berdampak pada harga jual yang
tidak terjangkau bagi sebagian besar pengguna. Untuk mengatasi masalah ini,
penulis berencana memanfaatkan limbah kayu sebagai bahan utama dalam

pembuatan alat bantu pendeteksi volume air minum. Penggunaan limbah kayu



tidak hanya mengurangi biaya produksi secara signifikan tetapi juga memberikan
manfaat lingkungan dengan mengurangi jumlah limbah. Dengan demikian,
diharapkan dapat menghasilkan alat bantu yang lebih terjangkau tanpa
mengorbankan fungsi dan kualitas, serta memberikan solusi praktis dan
berkelanjutan bagi tunanetra dalam mengisi air minum dengan akurat dan aman

dari : air minum meluap, penyebaran bakteri saat mencelupkan jari.

Oleh karena itu, berdasarkan permasalahan diatas maka peneliti akan
merancang dan menginovasikan alat bantu pendeteksi volume air di dalam gelas
tanpa listrik yang bisa dibawa kemana-mana menggunakan bahan dasar limbah
kayu. Alat bantu volume air gelas merupakan alat bantu pendeteksi ketinggian
air untuk penyandang tunanetra dalam menyiapkan air minum agar lebih
nyaman, aman, dan higienis dengan menciptakan sebuah alat bantu minum untuk

penyandang disabilitas tunanetra.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut maka dapat dirumuskan beberapa

permasalahan dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut:

a. Bagaimana cara penyandang tunanetra mendeteksi air dengan tepat?

b. Bagaimana merancang desain alat bantu volume air gelas yang

menggunakan material limbah kayu dapat memenuhi standar higenis?

1.3 Tujuan

Perancangan alat pendeteksi air tersebut memiliki beberapa tujuan yang

dijabarkan sebagai berikut:

Membuat alat bantu pendeteksi air minum di dalam gelas tanpa listrik
berbahan dasar limbah kayu dan dapat digunakan penyandang disabilitas

tunanetra secara aman dan higienis.



1.4 Manfaat
Alat pendeteksi air tersebut memiliki beberapa manfaat, yaitu:
a. Membantu penyandang tunanetra melakukan aktivitas mengisi air minum
di dalam gelas dengan mandiri.
b. Meningkatkan kepercayaan diri penyandang tunanetra pada saat mengisi
air di keramaian.
c. Menambah kepekaan penyandang tunanetra dalam menakar volume air

minum.
1.5 Ruang Lingkup Penelitian

Batasan masalah dibuat untuk memberikan fokus pokok bahasan pada
penelitian. Batasan-batasan masalah dalam penelitian ini diuraikan sebagai
berikut:

a. Desain alat bantu tunanetra menggunakan limbah kayu.
b. Alat bantu yang ringan, berukuran kecil dan bisa dibawa kemana-mana.

c. Alat bantu tidak menggunakan energi listrik.
1.6 Metode Desain

Double diamond merupakan penelitian yang digunakan untuk diproses
(Ditmeyer, 2020). Proses double diamond dalam penelitian memiliki dua
tahap, tahap divergensi dan tahap konvergensi. Proses divergen berusaha
untuk menghasilkan wawasan dan gagasan sebanyak-banyaknya tanpa
membatasi diri, sedangkan dalam proses konvergensi peneliti memusatkan
perhatian pada pemadatan dan penyempitan wawasan dan gagasan. Proses
double diamond terdiri dari dua bagian. Bagian pertama mendefinisikan
masalah dan bagian kedua menemukan solusinya. (Buckley, 2018), Double
diamond adalah pendekatan desain terstruktur untuk menyelesaikan

tantangan dalam empat fase.
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Gambar 1.1 Double Diamond framework
(Sumber : Dokumentasi pribadi, 2022)

Berikut merupakan empat fase dalam metode double diamond:

a. Discover (Kualitatif) — Pengumpulan data melalui observasi dan
wawancara. (Sub bab ; 3.1.1,3.1.2,3.1.3,3.1.4)

b. Define (Analisa Data) - adalah sebuah proses percobaan ,
pembersihan, transformasi dan pemodelan data. (Sub bab ; 3.1.5,
3.1.6,3.1.7,3.1.8,3.2.13.2.2,3.3, 3.4)

c. Develop (Ide Gagasan) - Rancangan yang tersusun di dalam pikiran.
(Sub bab ;4.5.1,45.2,)

d. Deliver (prototype) - Proses pengembangan ide melalui pembuatan
model. (Sub bab ; 4.7)

Metode desain yang digunakan untuk pengembangan produk ini adalah
metode SCAMPER, di mana metode ini bertujuan untuk menggambarkan
rekomendasi desain dari penggabungan beberapa produk serupa yang
berupa gagasan ide terbaru (Cahyati, 2018). SCAMPER adalah teknik
membuat daftar yang sifatnya umum dan dilakukan dengan mengajukan
pertanyaan. Berikut adalah tujuh bagian dari SCAMPER yang dapat
dikembangkan guna memunculkan ide dan kreativitas (Josephine Samuel,
2020).

1. Substitute (Mengganti)

Pertanyaan yang muncul adalah “Produk lain apa yang dapat Anda
gunakan?” Subtitue ini bertujuan untuk menemukan ide alternatif

ketika ide utama tidak menyelesaikan masalah.



2. Combine (Kombinasi)
Pertanyaan yang muncul adalah “Bagaimana jika memadukan
produk ini dengan produk lain?” Combine bertujuan untuk
menggabungkan beberapa ide yang berbeda sebagai satu.

3. Adapt (adaptasi/menyesuaikan)
Pertanyaan yang muncul adalah “Apakah ada produk ataupun ide
lain yang dapat digunakan untuk inspirasi?” Adapt bertujuan untuk
menerapkan ide dan konsep yang ada dan mengembangkan yang
baru.

4. Modify (Memodifikasi)
Pertanyaan yang muncul adalah “Apa yang bisa anda tekankan untuk
menambah nilai lebih?” Modify bertujuan untuk memperbaruinya
atau menambahkan ide baru untuk memperbaikinya.

5. Put to other use (Kegunaan)
Pertanyaan yang muncul adalah “Dapatkah Saudara/i menggunakan
produk ini di tempat lain seperti di industri lain?” Put to other use
bertujuan untuk menemukan ide yang lebih luas ketika ide digunakan
untuk tujuan selain ide utama.

6. Eliminate (Eliminasi)
Pertanyaan yang muncul adalah “"Bagaimana jika saya menghapus
ide atau konsep?"” Eliminate bertujuan untuk menemukan ide
daripada menambahkan sesuatu tetapi menghapus sesuatu untuk
menemukan sesuatu yang lebih mudah.

7. Rearrange (Menyusun kembali)
Pertanyaan yang muncul adalah “Apakah ada kekurangan dari semua
ide dan konsep di luar sana?” Rearrange bertujuan untuk menyusun
kembali apa yang telah dicapai dan untuk mengetahui apa

kekurangannya.

Jenis penelitian yang dilakukan yaitu menggunakan metode
kualitatif. Penelitian kualitatif dilakukan dengan cara mendatangi SLB,

melakukan observasi secara berkala, dan wawancara terhadap guru



maupun penyandang tunanetra. Hasil pengamatan kualitatif akan menjadi
faktor pembanding dalam pembuatan produk akhir. Faktor yang akan
diukur dalam penelitian ini adalah seberapa mudah pengguna mengenali
dan menggunakan produk tersebut. Sifat penelitian ini sendiri adalah
objektif dan analisis yang menghasilkan data untuk pembandingan hasil

paling maksimal.



BAB V
PENUTUP
5.1. Kesimpulan

Proses pengembangan desain ini bertujuan untuk memungkinkan
penyandang tunanetra menakar air dengan tepat serta merancang alat bantu
volume air pada gelas yang menggunakan material limbah kayu sesuai
dengan standar higienis. Respon dari seluruh pengguna (100%) menunjukkan
lebih memilih produk “Tacjuk” dibandingkan alat bantu minum yang
menggunakan sumber daya baterai. Proses pengembangan yang telah
dilakukan berhasil menciptakan alat bantu pendeteksi volume air minum di

dalam gelas tanpa listrik, secara aman dan higienis.

Penyandang disabilitas tunanetra memiliki permasalahan dalam
mendeteksi air minum ke dalam gelas yang membuat penyandang tunanetra
sering memasukan jarinya kedalam gelas untuk memberi tanda bahwa gelas
sudah penuh. “Memberi tanda” dalam konteks ini adalah proses mengukur
level volume air minum yang berada di dalam gelas. Penyandang tunanetra
dapat menggunakan metode bantuan alat khusus seperti pengukur air dengan
tanda dan indikator khusus dengan menerapkan hukum archimedes dengan
memanfaatkan indra peraba untuk mengukur air dengan higienis serta
menerapkan standar keamanan produk yang benar.

Permasalahan lainnya kayu sisa produksi yang menumpuk di pabrik kayu
sangat disayangkan jika hanya di gunakan sebagai kayu bakar dan menumpuk
di area pabrik. Oleh karena itu sebagai upaya menciptakan produk alat bantu
bagi penyandang disabilitas tunanetra dan upaya peningkatan nilai guna
limbah kayu penulis menciptakan alat bantu bagi penyandang tunanetra
dengan dukungan sumber daya alam berupa kayu mahoni. Ternyata limbah
kayu mahoni yang berukuran kecil dan ringan dengan memanfaatkan hukum
archimedes dapat diolah menjadi bahan alternatif yang ideal untuk pembuatan
alat bantu minum bagi tunanetra. Selain itu, teknologi sambungan ekor
burung memaksimalkan sambungan kekuatan alat bantu minum. Untuk
kenyamanan penggunaan, diameter lubang alat bantu sebaiknya diatur pada

@ 280 mm, yang sesuai dengan bentuk dan ukuran jari remaja dan dewasa.
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5.2 Saran

Proses perancangan alat bantu tunanetra melalui pengolahan limbah kayu
mahoni yang telah dilakukan, terdapat saran yang dapat membantu dalam
proses pengembangan untuk desainer inklusif selanjutnya. Pengolahan material
baru dapat menjadi solusi inovatif dalam pembuatan alat bantu minum,
memberikan alternatif material pengganti yang lebih efisien, aman, higienis
dan berkelanjutan. Menggunakan material lainya dengan desain yang lebih
bervariasi, memenuhi standar keamanan dalam pembuatan produk dapat
ditingkatkan, memastikan bahwa alat bantu minum dapat disimpan dengan
aman dan mudah diakses. Selain itu, bentuk alat bantu minum dapat
dikembangkan lebih lanjut dengan menyesuaikannya dengan bentuk gelas,
memberikan kenyamanan ekstra dan memudahkan penggunaan bagi

penyandang tunanetra.
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