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ABSTRAK

Pemerintah Indonesia mulai menerapkan kendaraan listrik. Penerapan 

tersebut salah satunya adalah jalinan kerjasama dengan beberapa instansi. Instansi 

jasa angkutan seperti Grab dan Gojek mulai menggunakan kendaraan listrik salah 

satunya adalah unit sepeda motor listrik. Penggunaan sepeda motor listrik menjadi 

sarana untuk layanan angkutan yaitu membawa dan mengantarkan penumpang, 

barang dan makanan. Namun ukuran barang yang dibawa seringkali tidak dapat 

dimasukkan ke dalam  bagasi atau dikaitkan ke gantungan barang. Kesulitan 

tersebut dapat menghambat kinerja seorang pengemudi mitra. Selain itu 

persaingan antar pengemudi berdampak pada pengambilan semua layanan oleh 

pengemudi mitra untuk memperbesar peluang untuk mendapatkan pesanan 

(orderan).  Oleh karena itu perlu adanya rancangan kendaraan roda dua untuk 

dapat membawa penumpang, barang maupun makanan.  Proses perancangan akan 

berfokus pada penambahan ruang untuk membawa objek angkutan yaitu manusia, 

barang maupun makanan. Tujuan akhir adalah mengeluarkan desain berwujud 

berupa sepeda motor listrik. Engineering Design Methods digunakan untuk proses 

penelitian dan perancangan. 

Kata Kunci : Motor Listrik, Angkutan, Dalam Kota
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BAB I 

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pemerintah Indonesia turut serta berkomitmen untuk 

mewujudkan  net-zero emission pada tahun 2060. Komitmen tersebut 

dikukuhkan dalam Undang-undang Nomor 16 Tahun 2016 tentang 

Pengesahan Paris Agreement to the United Nation Framework 

Convention Climate Change (Hidayati, 2023). Salah satu bentuk 

komitmen Pemerintah Indonesia melalui Kementerian Energi dan 

Sumber Daya Mineral (ESDM) adalah menambah jumlah kendaraan 

listrik berbasis baterai yang ditargetkan  pada tahun 2030 sebanyak 13 

juta kendaraan roda dua atau sepeda  motor dan 2 juta kendaraan listrik 

roda 4 seperti mobil dan bus (Shahid, 2023). Komitmen dan penerapan 

tersebut dikuatkan melalui Peraturan Presiden Nomor 55 Tahun 2019 

tentang percepatan program kendaraan listrik dan  Peraturan Menteri 

Perindustrian Republik Indonesia Nomor 27 Tahun 2020 tentang 

spesifikasi, peta jalan dan pengembangan kendaraan listrik berbasis 

baterai. Alur pengembangan kendaraan listrik di Indonesia disajikan 

dalam gambar 1.1. 
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Pemerintah Indonesia juga menjalin kerjasama dengan 

beberapa instansi untuk mendorong penggunaan kendaraan listrik. 

Instansi kerjasama yang dijalin antara lain perusahaan otomotif dan 

perusahaan jasa angkutan. Perusahaan jasa angkutan seperti Gojek dan 

Grab mulai menggunakan unit kendaraan listrik dengan prioritas awal 

pada kendaraan roda dua atau sepeda motor. Grab mulai menggunakan 

6000 unit sepeda motor listrik berjenis Q1 dari Viar (Satria, 2022)  dan 

Gojek yang menargetkan 5000 unit sepeda motor beroperasi pada 

tahun 2023 (Fadhillah, 2023).  Sepeda motor listrik digunakan oleh 

Gojek dan Grab untuk membantu pengemudi yang belum mempunyai 

kendaraan roda dua. Mekanisme bantuan sepeda motor listrik untuk 

pengemudi dilaksanakan melalui dua model yaitu cicilan dan sewa. 

Melalui fakta yang berhasil dihimpun dari penelitian awal, pengemudi 

dengan sepeda motor listrik biasanya melakukan layanan antar-jemput 

penumpang, barang dan makanan. 

Namun demikian sepeda motor yang digunakan masih 

mempunyai masalah dalam melaksanakan layanan.  Sebagai contoh 

adalah keterbatasan ruang untuk menempatkan barang dan tempat 

duduk penumpang yang sempit sehingga mengurangi kenyamanan dan 

keselamatan pengemudi serta penumpang. Permasalahan tersebut 

memerlukan adanya solusi berupa penambahan dimensi pada ruang 

penyimpanan dan tempat duduk di sepeda motor listrik. Proses 

penambahan dimensi berkaitan erat dengan rangka sebagai struktur 

utama kendaraan. Oleh karena itu, perlu adanya perancangan ulang 

rangka pada sepeda motor listrik. 

2
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan diatas maka rumusan masalah sebagai 

adalah sebagai berikut : 

a. Bagaimana cara pengemudi menata dan meletakkan barang atau 

makanan yang harus diantarkan dengan sepeda motor listrik?

b. Apa pengaruh keterbatasan ruang tempat duduk pada sepeda motor 

listrik dengan kenyamanan dan keselamatan pengemudi serta 

penumpang?

c. Bagaimana desain rangka sepeda motor listrik yang optimal agar dapat 

membawa barang dan penumpang dengan tetap memperhatikan aspek 

kenyamanan dan keselamatan?

1.3 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan pada penelitian dan perancangan adalah sebagai berikut :

a. Mendapatkan pengetahuan jenis, dan cara pengemudi menata dan 

meletakkan barang atau makanan pada sepeda motor listrik. 

b. Mendapatkan pengalaman kenyamanan dan keselamatan pengemudi 

serta penumpang dengan keterbatasan ruang tempat duduk pada sepeda 

motor listrik.

c. Mendapatkan desain rangka sepeda motor listrik yang optimal agar 

dapat membawa barang dan penumpang dengan tetap memperhatikan 

aspek kenyamanan dan keselamatan.

Manfaat yang didapat dari luaran penulisan dan produk sebagai 

berikut:

a. Kendaraan ini menjadi sarana untuk pengemudi dalam melakukan 

antar-jemput manusia, barang maupun makanan dengan tetap 

memperhatikan faktor kenyamanan dan keselamatan. 

3



b. Makalah ini dapat menjadi bacaan dan referensi yang bermanfaat 

kepada pembaca.  

1.4 Ruang Lingkup 

Perancangan akan dilakukan secara terbatas dengan pertimbangan sebagai 

berikut : 

1. Proses perancangan dan uji coba produk akan dilakukan di kota 

Yogyakarta karena area dan tempat tinggal narasumber yang bekerja di 

kota tersebut.

2. Proses perancangan produk akan berfokus pada bentuk rangka kendaraan 

untuk menjawab permasalahan yang diangkat yaitu keterbatasan ruang 

pada kendaraan.

3. Bahan rangka menggunakan material dari kerangka acuan aslinya. 

1.5 Metode Desain

Metode desain yang akan digunakan adalah Engineering Design 

Methods. Metode ini diambil dari buku  Design Engineering Methods 

oleh Nigel Cross edisi ke 5. Buku tersebut memiliki langkah desain yang 

terdiri dari; Identifying Opportunities, Clarifying Objectives, Establishing 

Function, Setting Requirements, Determining Characters, Generate 

Alternatives, Evaluating Alternatives,Improving Details (Cross, 2021).  

Langkah desain tersebut dibagi menjadi 2 tahapan yaitu penelitian dan 

perancangan yang akan dijelaskan pada tabel 1.1

4

https://www.zotero.org/google-docs/?TVv0gq


      Tabel 1.1 Deskripsi Metode Design Engineering

No. Tahap Metode Desain Teknik Penelitian atau Perancangan

Penelitian

1. Identifying 

Opportunities.

Tahap ini merupakan upaya untuk mengumpulkan data 

lapangan dan teori yang terkait. Data lapangan didapat 

dari hasil wawancara dan observasi. Selain itu, perlu 

adanya data perilaku pengemudi yang menggunakan 

sepeda motor berbahan bakar fosil sebagai data 

pembanding  dengan perilaku pengemudi sepeda motor 

listrik. 

2. Clarifying Objectives Data lapangan dan bacaan dianalisis dan dikaitkan. 

Analisa data lapangan menggunakan alat Thinking Model 

of User-Product-Environment Interaction (pada gambar 

1.1). Hasil analisis data kemudian menjadi faktor 

penentu arah rekomendasi desain. 

Perancangan

3. Establishing Function Tahap untuk menentukan arah rekomendasi desain. 

Aspek arah rekomendasi desain dirangkum menjadi 1 

atau beberapa kalimat dengan pernyataan permasalahan 

atau problem statement. 

4. Setting Requirements Tahap untuk menentukan design brief dan atribut produk 

beserta image board. Penentuan aspek tersebut 

berdasarkan establishing function pada tahap 

sebelumnya.  

5. Determining 

Characteristic

6. Generating 

Alternatives

Tahap pembuatan sketsa ide berdasarkan kriteria desain 

pada setting requirements dan determining 

characteristic. 

7 Evaluating Alternatives Tahap mengevaluasi dan memilih sketsa ide berdasarkan 

hasil diskusi dengan pengguna, pengrajin, dan dosen. 

Sketsa pilihan kemudian dibuatkan menjadi bentuk 

model dan gambar teknik.

8. Improving Details Tahap untuk melakukan uji coba produk kepada 

pengguna untuk mendapatkan kritik dan saran. Produk 

diperbaiki sesuai kritik dan saran dengan penambahan 

detail pada produk tersebut. 

(Sumber : Dokumentasi Penulis, 2023)
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1.6 Kerangka Berpikir
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Pengembangan desain motor listrik untuk para driver ojek online 

pada akhirnya tidak hanya dengan mengubah bentuk rangka melainkan 

juga menambah fitur pada kendaraan. Fitur jok yang terpisah memberikan 

jarak duduk antara pengemudi dengan penumpang sebagai rupa dalam 

mewujudkan ruang privasi antar individu. Jok penumpang yang terpisah 

menjadi fitur tersendiri untuk membawa barang, yaitu dengan sistem buka 

tutup. Bukaan pada jok yang lurus dan datar dapat memperluas ruang 

sekaligus menjadi penampang tambahan ketika pengemudi membawa 

barang. Fitur bukaan tersebut didukung dengan adanya lubang-lubang 

pada bagian body kendaraan yang berfungsi untuk mengaitkan atau 

mengikat tali barang. Akan tetapi fitur tersebut masih dirasa rumit oleh 

pengguna dikarenakan cara pengguna dalam mengikat tali yang berbeda 

dan perlu waktu untuk penyesuaian. Disamping itu, dek motor yang biasa 

digunakan untuk menaruh tas makanan dapat mengurangi ruang kaki 

pengemudi. Penambahan fitur foot extension pada bagian dek kendaraan 

menjadi ruang tersendiri untuk menaruh kaki pengemudi ketika membawa 

tas makanan maupun barang pada dek. Semua fitur dan perubahan rangka 

pada kendaraan pada intinya bertujuan utama untuk mempermudah driver 

ojek online dalam kasus ini sebagai pengguna dalam melakukan 

antar-jemput penumpang, barang maupun makanan. Fitur tersebut hanya 

sebagai alat yang masih terdapat kekurangan dan masih dapat dikaji 

maupun dikembangkan secara luas dari berbagai aspek pada penelitian 

selanjutnya. 
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5.2 Saran

Hasil pengembangan desain pada produk kendaraan ini selanjutnya 

dapat dikaji atau diteliti dari berbagai aspek atau disiplin ilmu lainnya. 

Aspek pengukuran kekuatan rangka serta body pada kendaraan ini perlu 

diteliti dan dikaji secara mendalam sebagai salah satu pemenuhan faktor 

keselamatan berkendara. Faktor lain keselamatan berkendara adalah 

perlunya untuk mengukur kecepatan dan akselerasi kendaraan berdasarkan 

motor listrik yang digunakan. Faktor tersebut penting dikarenakan 

kebutuhan pengguna yaitu driver ojek online di Indonesia untuk dapat 

berkendara secara cepat dan tepat. Faktor lainnya adalah penggunaan 

material yang lebih murah dari segi harga dan lebih cepat diproduksi. 

Aspek tersebut bertujuan untuk memenuhi optimalisasi dan standarisasi 

pada industri besar ketika produk diproduksi dalam skala besar atau masal. 

Semua aspek tersebut menjadi masukkan dalam pengembangan 

selanjutnya untuk semakin menyempurnakan produk kendaraan ini. 
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