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Abstraks

Pandemi Covid19 menuntut kreatifitas dalam pengajaran praktikum rumpun
matakuliah peminatan Jaringan Komputer. Batasan-batasan pertemuan yang
dilakukan secara online mengharuskan adanya pelatihan peningkatan ketrampilan
bagi mahiswa. Program simulator dan emulator jaringan memiliki beberapa
kekurangan jikalau dibandingkan dengan penggunaan piranti jaringan secara
langsung. Implementasi Laboratorium Praktikum rumpun matakuliah Jaringan
Komputer pada Masa Work From Home sudah dapat diujicobakan di Prodi
Informatika Universitas Kristen Duta Wacana . Implementasi remote piranti- piranti
jaringan guna mendukung praktikum Infrastruktur LAN dibuat dengan
memanfaatkan ip publik yang tersedia. Koneksi piranti dari mana saja dimungkinkan
dilakukan menggunakan Open-VPN dan VPN-PPTP sehingga mahasiswa seolah
hadir secara langsung di laboratorium dan dapat mengakses piranti jaringan yang
tersedia. Ujicoba piranti sudah dapat dilakukan untuk mengakses 12 buah router
cisco, 5 buah router mikrotik dan 12 buah access point, serta 12 switch catalyst.
Tingkat kemanfaatan remote lab dari sudut pandang mahasiswa sebesar 62,5%.
Kelancaran akses dari rumah terhadap remote lab hanya 70% karena kendala
jaringan.
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BAB 1. Pendahuluan

1.1. Latar Belakang

Dua tahun pandemi Covid19 belum juga berlalu. Penambahan kasus baru setelah liburan
justru semakin bertambah, bahkan mutase virus terus berlangsung. Saat ini varian Omicron sudah
melanda setiap negeri. Aktifitas kegiatan perkuliahan yang semestinya sudah mulai diujicoba

secara tatap muka langsung terancam untuk segera dievaluasi kembali

Kegitatan praktikum prodi Informatika khususnya rumpun matakuliah jaringan komputer
sangat diperlukan untuk meningkatkan ketrampilan mahasiswa. Ada beberapa matakuliah yang
membutuhkan sarana peningkatan ketrampilan seperti : Praktikum Jaringan Komputer, Praktikum
Infrastruktur LAN, Jaringan Nir Kabel, Jaringan Enterprise , Pengantar Kemanan Jaringan ,

Keamanan Jaringan dan Teknologi WAN.

Untuk memberikan pemahaman jaringan wireless dapat juga dilakukan menggunakan
progam simulator, seperti Packet Tracer. Packet tracer memberikan simulator piranti Linksys dan
General Wireless Access Point serta Repeater Wireless. Simulator ini cukup menarik karena
memberikan gambaran menu-menu yang ada pada piranti riilnya. Namun demikian tidak semua
menu yang tertampil dapat dilakukan konfigurasi. Keterbatasan Packet Tracer untuk konfigurasi
piranti wireless hanya dapat digunakan untuk konfigurasi sangat sederhana, seperti pemberian ssid
('service set identifier ) dan penambahan keamanan. Program simulator ini kalau hanya digunakan
untuk gambaran umum piranti wireless sudah cukup, namun untuk memberikan pemahaman
mahasiswa bagaimana site survey berbagai frekuensi, konfigurasi berbagai protocol jaringan dan

berbagai pengaturan lainnya belumlah cukup.

Selain program simulator wireless ada juga program emulator untuk jaringan . Program
emulator merupakan suatu program yang memungkinkan menjalankan sistem operasi jaringan
pada mesin di luar alat aselinya. Program emulator yang banyak digunakan untuk belajar jaringan
computer adalah GNS3. GNS3 ini cukup representatif untuk belajar konfigurasi tanpa harus
memiliki piranti jaringan yang sebenarnya. Aplikasi GNS3 mendukung berbagai sistem operasi

jaringan seperti cisco, mikrotik, catalyst dan lain sebagainya. Untuk menggunakan GNS3 perlu



memiliki sistem operasi jaringan yang dikeluarkan oleh vendor, tanpa sistem operasi jaringan
maka tidak akan bisa digunakan untuk berlatih. Seperti juga program simulator yang memiliki
keterbatasan, untuk GNS3 ini karena cara kerjanya adalah memanfaatkan sumberdaya yang ada di
komputer , maka kalau topologi besar ( dalam hal ini melibatkan jumlah piranti jarigan yang
banyak) kinerja akan turun. Kekurangan kedua, jika topologi merupakan jarigan nir kabel, atau
tanpa kabel maka emulator ini tidak akan bisa memberikan gambaran seperti kondisi riilnya, sebab
layanan wireless yang ada hanya sebatas simulator, bukan berasal dari piranti wireless yang
sesungguhnya. Untuk GNS3 ini juga hanya terbatas, karena hardware kondisi aseli dengan
hardware simulator tentunya memiliki kareakteristik yang berbeda. Program emulator ini tidak
terlalu cocok untuk memberikan ketrampilan mahasiswa yang sedang belajar konfigurasi Router
dan Swtiching.

Berdasarkan paparan di alinea sebelumnya, dimana program emulator dan simulator tidak
dapat memberikan pengalaman riil lapangan praktikum berbagai matakuliah yang ada, dan
kebutuhan praktikum mahasiswa sebagai kelengkapan dari teori yang ada harus tetap berjalan di
suasana pandemi Covid19, maka diperlukan suatu piranti remote yang memungkinkan untuk dapat
diakses mahasiswa dari rumah guna melakukan praktik piranti secara riil. Sarana praktikum yang
dilakukan dari rumah untuk dapat mengakses piranti jaringan yanga ada di Universitas sangat

diperlukan.

Ada beberepa cara yang akan dilakukan untuk mewujudkan remote lab riil yakni
pemanfaatan Open-VPN dan VPN-PPTP . Penelitian ini merupakan kelanjutan dari penelitian

sebelumnya . Roadmap penelitian seperti terlihat pada gambar 1.1.
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Gambar 1.1. Roadmap Penelitian



1.2.

Perumusan Masalah

Remote Lab untuk meningkatkan ketrampilan mahasiswa terkait pengalaman penggunaan piranti

nyata di laboratoriun Jaringan Komputer Universitas Kristen Duta Wacana dimungkinan untuk

direalisasikan melaui pemanfaatan Open-VPN dan VPN-PPTP

1.3.

Tujuan Penelitian

Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah :

Merancang, dan mengimplementasi rancangan Jaringan remote laboratorium agar dapat
dipergunakan untuk kegiatan praktikum penunjang ketrampilan untuk rumpun ilmu
Jaringan Komputer pada prodi Informatika di Universitas Kristen Duta Wacana
Yogyakarta.

Mengetahui sejauh mana pengalaman pengguna , dalam hal ini mahasiswa , dalam
menggunakan remote lab yang dapat diakses dari rumah untuk menunjang praktikum
rumpun ilmu jaringan komputer pada prodi Informatika UKDW, seperti terlihat pada
gambar 1.2
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Gambar 1.2 Topologi Ases Remote Lab Jaringan Komputer



Bab 5. KESIMPULAN

5.1. Kesimpulan

Pembuatan remote lab untuk pelaksanaan praktikum Infrastruktur LAN pada masa pandemi covid-
19 dapat berjalan dengan baik. Tingkat pemahaman mahasiswa terhadap topologi yang diberikan
secara remote sebesar 62,5%, beberapa mahasiswa masih belum bisa membayangkan topologi
remote yang dibangun. Koneksi remote dari rumah mahasiswa yang lancar dan kurang lancar

sebesar 70%. Asas kemanfaatan pembuatan remote lab ini sebesar 62,5%.

5.2. Saran

Penelitian ini dapat dikembangkan lagi menggunakan IPv6, selain itu setiap komputer yang ada di

laboratorium juga dapat dimanfaatkan menggunakan aplikasi remote desktop.
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