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INTISARI 

 

 

EKSTRAKSI INFORMASI MAKANAN DAN MINUMAN TRADISIONAL 

DENGAN NAMED ENTITY RECOGNITION 

 

Oleh 

 

ZANETAXINA PUDIHANG 

71180279 

 

Salah satu bagian pembelajaran dari Information Extraction yang paling 

sering digunakan saat ini adalah Named Entity Recognition (NER). NER berguna 

dalam mempermudah serta menghemat waktu dalam pencarian informasi penting 

dari suatu data yang besar. Penggunaan NER 

Selain itu, penerapan NER membutuhkan dataset yang banyak untuk 

mendapatkan hasil keakuratan yang tinggi. Banyaknya dataset yang ada tentunya 

akan menjadi semakin sulit untuk dievaluasi dan diteliti keakuratannya. Salah satu 

metode yang paling sering digunakan adalah pengklasifikasian statistika dengan 

Naïve Bayes. Proses ekstraksi NER dimulai dengan prapemroses pada data, 

kemudian melalui proses ekstraksi fitur untuk setiap data yang ada, Hasil ekstraksi 

fitur berupa data latih kemudian dilatih dengan menggunakan model Naïve Bayes. 

Klasifikasi kemudian dilakukan pada data uji dengan mnggunakan data training 

yang ada. Entitas hasil klasifikasi kemudian dievaluasi kinerjanya dengan 

menggunakan metrik evaluasi seperti precision, recall, dan F1-Score.  

Adapun hasil dari penerapan Naïve Bayes dalam pencarian Named Entity 

Recognition menunjukkan hasil precision sebesar 75%, recall sebesar 78%, akurasi 

sebesar 87%, dan F1-Score adalah sebesar 76%.  

Kata-kata kunci : Naïve Bayes, Named Entity Recognition, Ekstraksi 

Informasi 
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ABSTRACT 

 

 

EKSTRAKSI INFORMASI MAKANAN DAN MINUMAN TRADISIONAL 

DENGAN NAMED ENTITY RECOGNITION 

 

By 

 

ZANETAXINA PUDIHANG 

71180279 

 

One part of learning from Information Extraction most frequently used 

nowadays is Named Entity Recognition (NER). The use of Named Entity 

Recognition in simplifying and saving time for searching for important information 

from larges data is very beneficial. 

 In addition, the Named Entity Recognition application requires large 

datasets to obtain highly accurate results. A large existing dataset will become hard 

to evaluate and examine for accuracy. One of the most frequently used methods is 

statistical classification with Naïve Bayes. The Named Entity Recognition 

extraction process begins with pre-processing data and then goes through a feature 

extraction process for each existing data. The results of feature extraction in the 

form of training data are then used for training using the Naïve Bayes model. Then 

a classification process is applied using training data and test data. The results of 

the named entity classifications are evaluated with evaluation metrics such as 

precision, recovery, and F1-Score. 

The results of applying Naïve Bayes in the search for Named Entity 

Recognition show a precision value of 75%, recall of 78%, accuracy of 87% and an 

F1-Score of 76%. 

Keywords : Naïve Bayes, Named Entity Recognition, Extraction 

Information 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Indonesia merupakan negara yang kaya akan budaya dan tentunya hal ini 

menjadi suatu kebanggan tersendiri bagi setiap warga negaranya. Setiap Objek 

budayanya beragam dan tinggal di daerahnya sebagai ciri khas dari daerah tersebut. 

Sama halnya dengan makanan dan minuman tradisional Indonesia yang bermacam-

macam dan sangat unik, sesuai dengan tanah kelahirannya. Hal ini tentunya 

menarik banyak perhatian masyarakat, apalagi dalam bidang kuliner dan 

penikmatnya. Ini dibuktikan dengan banyaknya ulasan kuliner tradisional Indonesia 

lewat artikel-artikel, dan tidak sedikit pula makanan dan minuman tradisional 

Indonesia yang sering diberitakan lewat berbagai media sosial maupun portal berita 

lainnya. Berdasarkan IDN Research Institute (2020), sebanyak 90% penggunaan 

internet oleh milenial adalah untuk menjelajahi internet. Hal ini disebabkan dengan 

adanya rasa keingintahuan dari milenial untuk mempelajari berbagai hal baru dan 

trend yang berkembang, dan salah satu hal yang paling sering dijelajahi diantaranya 

adalah kuliner. 

Hal tersebut tentu saja sangat membantu masyarakat dalam 

mempromosikan makanan dan minuman tradisional daerah mereka, dan juga sangat 

membantu wisatawan dalam menjelajahi keberagaman makanan dan minuman 

tradisional di Indonesia. Namun dengan berkembangnya teknologi, semakin 

banyak artikel dan dokumen ulasan yang ditulis dan tersebar di internet, sehingga 

terkadang menjadi sulit untuk mencari informasi penting yang diperlukan terkait 

kuliner tradisional Indonesia ini. Selain itu, jika dilakukan pencarian informasi 

secara manual maka hal tersebut pasti akan memakan waktu yang lama. Dalam 

mengatasi masalah ini, diperlukan adanya ekstraksi informasi dari suatu dokumen 

agar informasi penting yang diperlukan dapat ditemukan dengan mudah. 

Salah satu bagian pembelajaran dari Information Extraction yang paling 

sering digunakan saat ini adalah Named Entity Recognition (NER). Named Entity 
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Recognition memiliki peran yang penting dalam mencari suatu informasi penting 

terkait dokumen, dan tentunya hal ini sangat berguna dalam mengekstraksi 

informasi pada makanan dan minuman tradisional Indonesia untuk penelitian ini. 

Dalam penerapannya, Named Entity Recognition melakukan pengkategorian data 

sesuai dengan kebutuhan dan mengklasifikasikan data yang ada dalam berbagai 

kategori tersebut (Elsebai, 2019). Dengan demikian pencarian informasi menjadi 

lebih mudah dan efisien. 

Berdasarkan hal ini, penelitian ini dilakukan untuk mengekstrak informasi 

dari dokumen makanan dan minuman tradisional Indonesia menggunakan Named 

Entity Recognition. Selain itu, penerapan NER membutuhkan data latih yang 

banyak untuk mendapatkan hasil keakuratan yang tinggi. Hal ini menyebabkan 

dibutuhkannya dataset yang banyak untuk penelitian ini. Banyaknya dataset yang 

ada tentunya akan menjadi semakin sulit untuk dievaluasi dan diteliti 

keakuratannya. Salah satu metode yang paling sering digunakan dalam melakukan 

pengklasifikasian statistika adalah metode Naïve Bayes. Pengklasifikasian dengan 

menggunakan metode ini menguntungkan karena berdasarkan probabilitas dan 

setiap variabelnya diasumsikan tidak memiliki keterkaitan dengan variabel lain 

(Indriani, 2014). Selain itu, penggunaan metode ini terhadap dataset yang besar 

dapat menghasilkan tingkat kecepatan dan akurasi yang tinggi. Oleh karena itu, 

penelitian ini menerapkan NER dengan menggunakan metode Naïve Bayes untuk 

pengklasifikasian dan evaluasi hasil dari pengkategorian informasi tersebut. 

Penerapan metode Naïve Bayes diharapkan dapat memberikan hasil klasifikasi yang 

baik pada data yang ada. Penelitian ini juga merupakan bagian dari Penelitian 

Terapan Unggulan Perguruan Tinggi (PTUPT) dengan dana hibah RISTEK-BRIN 

berjudul “Portal Objek Budaya Berbasis Semantic Web”. 

1.2. Perumusan Masalah 

Berdasarkan Latar Belakang masalah tersebut, maka rumusan masalah yang 

dikaji dalam penelitian ini adalah 
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1. Bagaimana cara membangun dan melatih entitas makanan, bahan dan 

daerah dari informasi makanan dan minuman tradisional Indonesia pada 

model Named Entity Recognition? 

2. Bagaimana pembuatan model Named Entity Recognition untuk Bahasa 

Indonesia menggunakan algoritma klasifikasi Naïve Bayes? 

3. Bagaimana hasil evaluasi accuracy, precision, recall, dan f1-Score pada 

penerapan Named Entity Recognition? 

1.3. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Model Pengetahuan Makanan dan Minuman Tradisional Indonesia yang 

digunakan didasarkan pada data korpus dokumen https://alunalun.info/. 

2. Dataset yang diuji adalah dataset yang didasarkan pada data korpus 

dokumen https://alunalun.info/. 

3. Format file dari data masukkan yang digunakan adalah *.txt. 

4. Entitas yang akan diekstraksi pada penelitian ini adalah entitas nama 

makanan, bahan dan daerah. 

5. Named Entity Recognition dilakukan pada token dengan memperhatikan 

konteks dari token tersebut. 

6. Preprocessing pada digunakan pada hanya berupa tokenization, punctuation 

removal, dan stopword removal. 

7. Data teks yang digunakan merupakan data berbahasa Indonesia. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Membangun dan melatih entitas nama makanan, bahan dan daerah dari 

informasi makanan dan minuman tradisional Indonesia pada model Named 

Entity Recognition untuk Bahasa Indonesia. 

2. Membuat model Named Entity Recognition untuk Bahasa Indonesia 

menggunakan algoritma klasifikasi Naïve Bayes. 

https://alunalun.info/
https://alunalun.info/
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3. Mengevaluasi penerapan Named Entity Recognition dengan menggunakan 

parameter pengukuran accuracy, precision, recall, dan f1-Score. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang didapatkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mempermudah dalam mencari informasi terkait makanan dan minuman 

Tradisional Indonesia.  

2. Menambah wawasan terkait makanan dan minuman Tradisional Indonesia 

kepada pembaca. 

 

1.6. Sistematika Penulisan 

Bab I PENDAHULUAN, pada bab ini akan dibahas latar belakang masalah, 

perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, 

metodologi penelitian, dan sistematika penulisan. 

 

Bab II TINJAUAN PUSATAKA DAN LANDASAN TEORI berisi tinjauan 

pustaka dan landasan teori, pada tinjauan pustaka akan dibahas mengenai beberapa 

jurnal dari penelitian-penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan penelitian ini.  

Selain itu, pada landasan teori berisi teori-teori terkait penelitian ini yang telah 

ditemukan oleh para ahli. 

 

Bab III ANALISIS DAN PERANCANGAN, bab ini berisi pembahasan terkait 

analisis dan perancangan sistem yang digunakan dalam melaksanakan penelitian 

ini. 

 

Bab IV HASIL DAN ANALISIS, bab ini membahas hasil dari penelitian ini, dan 

analisis dari peneliti terkait penelitian ini. 

 

Bab V KESIMPULAN DAN SARAN, bab ini berisi kesimpulan dari penelitian dan 

saran untuk penelitian terkait pada masa yang akan datang. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Ekstraksi Informasi dengan Named Entity Recognition, dapat diterapkan pada 

data Makanan Tradisional Indonesia. Entitas yang diekstraksi dalam penelitian ini 

adalah entitas nama makanan, nama bahan, dan daerah di Indonesia. Implementasi 

NER pada data menggunakan pendekatan statistik, yaitu Naïve Bayes. Proses 

ekstraksi NER dimulai dengan prapemroses pada data, kemudian melalui proses 

ekstraksi fitur untuk setiap data yang ada, Hasil ekstraksi fitur kemudian dilatih 

dengan model Naïve Bayes menggunakan fitur-fitur hasil ekstraksi. Entitas hasil 

klasifikasi kemudian dievaluasi kinerjanya dengan menggunakan metrik evaluasi 

seperti precision, recall, dan F1-Score. 

Naïve Bayes pada penelitian ini diterapkan pada 200 dokumen latih yang 

terdiri dari 13.197 token dengan 1262 entitas MAKANAN, 1460 entitas BAHAN 

524 entitas DAERAH, serta 9951 token tanpa entitas. Data uji yang digunakan 

untuk evaluasi adalah sebanyak 50 dokumen, dan berhasil diekstraksikan sebanyak 

449 entitas BAHAN, 223 entitas DAERAH, 294 entitas MAKANAN, dan 2568 

token tanpa entitas. Adapun hasil dari penerapan Naïve Bayes dalam pencarian 

Named Entity Recognition menunjukkan hasil precision sebesar 75%, recall 

sebesar 78%, accuracy sebesar 87% dan F1-Score adalah sebesar 76%. 

Metode Naïve Bayes dapat bekerja dengan mudah dalam mengatasi data 

dengan dimensi tinggi seperti klasifikasi teks, termasuk NER. Meskipun demikian, 

penerapan Naïve Bayes pada penelitian ini menunjukkan adanya kemungkinan 

overfitting  

5.2 Saran 

Adapun beberapa saran untuk pengembangan terkait penulisan serupa adalah 

sebagai berikut: 
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1. Penelitian ini hanya melakukan ekstraksi pada 3 entitas (makanan, bahan, 

dan daerah). Terdapat banyak entitas lainnya yang bisa membantu dalam 

ekstraksi informasi, terlebih untuk memperkaya informasi terkait budaya 

Indonesia, misalnya entitas objek budaya Indonesia. 

2. Penelitian hanya terbatas pada data makanan tradisional Indonesia, 

sehingga diharapkan pencarian NER kedepannya juga bisa diterapkan 

pada data yang lebih luas lagi. 

3. Hasil Named Entity dari penelitian ini hanya terbatas pada satu token saja, 

sehingga ada beberapa kata yang sebenarnya merupakan satu kesatuan, 

tapi tidak berhasil di prediksi oleh sistem. Oleh karena itu, untuk 

penulisan selanjutnya diharapkan untuk dapat mengekstraksi entitas dari 

dua atau lebih token yang sebenarnya merupakan satu kesatuan kata. 
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