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INTISARI 

 

 

PENERAPAN SISTEM REKOMENDASI REGISTRASI MATA KULIAH 

INFORMATIKA UKDW 

 

Oleh 

 

RENALDI KRISTIAN HARTONO 

71190424 

 

Setiap tahun ajaran baru dimulai, prodi Informatika UKDW akan 

menyediakan mata kuliah yang dapat dipilih mahasiswa saat melakukan registrasi. 

Mata kuliah yang disediakan ini pada dasarnya dibagi menjadi mata kuliah wajib 

dan mata kuliah pilihan. Berdasarkan 2 macam mata kuliah ini, bagi Mahasiswa 

Informatika terutama dalam memilih mata kuliah pilihan seringkali disesuaikan 

dengan bidang minat dari masing-masing mahasiswa. Bidang minat ini yang 

kemudian disesuaikan dengan mata kuliah yang ada pada saat registrasi, namun 

walaupun demikian bagi Mahasiswa Informatika sering mengalami kebingungan 

dalam memilih mata kuliah pada saat registrasi.  

Oleh sebab itu penelitian ini akan merancang sebuah sistem rekomendasi 

mata kuliah yang digunakan untuk membantu merekomendasikan mata kuliah 

kepada Mahasiswa Informatika UKDW sebelum melakukan registrasi. Terdapat 2 

mesin yang digunakan sistem dalam memproses rekomendasi yaitu Python dan 

Laravel. Proses rekomendasi yang dilakukan oleh Python akan menggunakan Item-

Based Collaborative Filtering yang memiliki proses diantaranya mengumpulkan 

data berupa hasil rating mata kuliah, memproses similarity antar mata kuliah untuk 

tiap bidang minat, serta menghitung matriks evaluasi dengan menggunakan MAP. 

Kemudian hasil dari similarity yang paling tinggi akan digunakan sebagai kriteria 

untuk menampilkan rekomendasi menggunakan Laravel. 
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 Sistem dilakukan uji coba dengan 10 testcase berupa skenario mahasiswa 

dari angkatan 2021, 2020 dan 2019. Hasil testcase menunjukkan mata kuliah yang 

seharusnya diambil mahasiswa, sedangkan evaluasi terkait dengan hasil mata 

kuliah yang direkomendasikan sistem. Hasil evaluasi testcase dinyatakan memiliki 

tingkat keberhasilan 80% berdasarkan 8 dari 10 testcase yang berhasil. Selanjutnya 

sistem memiliki tingkat keakuratan untuk mata kuliah bidang minat sebesar 46.36% 

yang dihitung menggunakan metode Mean Average Precision (MAP) dengan 

melakukan rata-rata berdasarkan presisi dari 10 testcase. Presisi dihitung dalam 

dengan cara membandingkan mata kuliah bidang minat yang telah 

direkomendasikan dengan mata kuliah bidang minat yang telah diambil pada tiap 

testcase. 

 

Kata-kata kunci: Rekomendasi, Mata Kuliah, Item-Based Collaborative 

Filtering, Mahasiswa, Informatika, Antarmuka, Python, Laravel, Testcase  
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ABSTRACT 

 

 

IMPLEMENTATION OF THE UKDW INFORMATICS COURSE 

REGISTRATION RECOMMENDATION SYSTEM 

By 

 

RENALDI KRISTIAN HARTONO 

71190424 

 

Every time a new academic year begins, the UKDW Informatics study 

program will provide courses that students can choose when registering. The 

courses provided are basically divided into compulsory courses and elective 

courses. Based on these 2 types of courses, for Informatics students, especially in 

choosing elective courses, it is often adjusted to each student's area of interest. This 

area of interest is then adjusted to the courses available at the time of registration, 

however, Informatics students often experience confusion in choosing courses at 

the time of registration. 

Therefore, this research will design a course recommendation system that is 

used to help recommend courses to UKDW Informatics Students before registering. 

There are 2 engines used by the system, namely Python and Laravel. Python is used 

to process recommendations, while Laravel is only used to display 

recommendations. The recommendation process carried out by Python will use 

Item-Based Collaborative Filtering which has processes including collecting data 

in the form of course rating results, processing similarities between courses for each 

area of interest, and calculating an evaluation matrix using MAP. Then the results 

of the highest similarity will be used as criteria for displaying recommendations. 

The results of the recommendations will then be checked using Laravel, so that each 

student can have different course recommendations. 
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 The system was tested with 10 test cases in the form of student scenarios 

from the classes of 2021, 2020 and 2019. The test case results show the courses that 

students should take, while the evaluation is related to the results of the courses 

recommended by the system. The testcase evaluation results were stated to have a 

success rate of 80% based on 8 out of 10 successful testcases. Furthermore, the 

system has an accuracy level for subjects of interest of 46.36% which is calculated 

using the Mean Average Precision (MAP) method by averaging based on the 

precision of 10 testcases. Precision is calculated by comparing the courses in the 

field of interest that have been recommended with the courses in the field of interest 

that have been taken in each test case. 

 

Keywords: Recommendation, Courses, Item-Based Collaborative Filtering, 

Students, Informatics, Interface, Python, Laravel, Testcase 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Setiap tahun ajaran baru dimulai, prodi Informatika UKDW akan 

menyediakan mata kuliah yang dapat dipilih mahasiswa saat melakukan registrasi. 

Mata kuliah yang disediakan ini pada dasarnya dibagi menjadi mata kuliah wajib 

dan mata kuliah pilihan. Berdasarkan 2 macam mata kuliah ini, bagi Mahasiswa 

Informatika terutama dalam memilih mata kuliah pilihan seringkali disesuaikan 

dengan bidang minat dari masing-masing mahasiswa. Bidang minat ini yang 

kemudian disesuaikan dengan mata kuliah yang ada pada saat registrasi, namun 

walaupun demikian bagi Mahasiswa Informatika sering mengalami kebingungan 

dalam memilih mata kuliah pada saat registrasi.  

Oleh sebab itu penelitian ini akan merancang sebuah sistem rekomendasi 

mata kuliah yang digunakan untuk membantu Mahasiswa Informatika UKDW 

dalam membuat keputusan pengambilan mata kuliah sebelum melakukan registrasi. 

Mata kuliah yang direkomendasikan pertama kali akan memprioritaskan mata 

kuliah wajib dahulu serta memastikan bahwa telah memenuhi prasyarat jika ada. 

Pengecekan seperti prasyarat atau sks mata kuliah diproses dengan memberikan 

pengkondisian didalam source code program tanpa menggunakan metode dalam 

penelitian ini.  

Metode dalam penelitian ini akan menggunakan Item-Based Collaborative 

Filtering yang diproses apabila dari mata kuliah wajib yang direkomendasikan 

masih terdapat sisa SKS. Hal ini dilakukan karena mahasiswa menyelesaikan mata 

kuliah yang wajib dahulu karena mata kuliah ini tidak bisa untuk tidak diambil 

mahasiswa. Mata kuliah yang diproses oleh sistem dengan metode Item-Based 

Collaborative Filtering ini merupakan jenis mata kuliah pilihan yang disesuai 

dengan bidang minat mahasiswa. Bidang minat ini terdiri dari Programming, 

Database, Manajemen Sistem Informasi, Algoritma dan Struktur data, Analitika 

Data, Data Science, Artificial Intelligence, Cybersecurity, Game, Network Systems 



2 

 

dan Design Interface. Pembagian kategori dari bidang minat ini didasarkan pada 

deskripsi mata kuliah pilihan yang terdapat pada Buku Panduan Akademik 

Informatika 2021 sebelum revisi, didalamnya telah dicantumkan referensi dari 

acuan buku yang digunakan. Sehingga dari acuan buku tersebut dapat digunakan 

untuk melakukan pembagian kategori bidang minat. Antarmuka sistem dirancang 

menggunakan framework PHP Laravel 8 yang direpresentasikan dalam bentuk 

aplikasi web. Mahasiswa yang mengakses sistem ini diperlukan login dengan 

username dan password default berupa NIM supaya hasil rekomendasi dapat sesuai 

dengan NIM mahasiswa.  

1.2. Perumusan Masalah 

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah menerapkan tentang bagaimana 

evaluasi berupa tingkat keberhasilan testcase serta tingkat kesesuaian dari hasil 

rekomendasi mata kuliah dengan user yang dirancang menggunakan Item-Based 

Collaborative Filtering. 

1.3. Batasan Masalah 

 Pada penelitian tentang sistem ini akan dibatasi hal-hal sebagai berikut:  

1. Data mahasiswa yang dipakai hanya dari Mahasiswa Informatika saja dan 

sistem ditampilkan dalam bentuk nim dan mata kuliah yang direkomendasikan.  

2. Sistem yang dirancang pada penelitian ini didalamnya tidak terdapat fitur login 

sebagai admin atau fitur seperti penambahan mata kuliah atau nilai. 

3. Sistem tidak memiliki fitur untuk melakukan pengecekan kapasitas kelas mata 

kuliah sehingga dimungkinkan mata kuliah saat registrasi telah terisi penuh 

kapasitasnya. 

4. Metode Item-Based Collaborative Filtering yang diterapkan pada sistem ini 

digunakan untuk mahasiswa semester 3 keatas yang telah dapat memilih mata 

kuliah pilihan. 

5. Data yang digunakan sistem untuk melakukan pengecekan mata kuliah dan 

SKS menggunakan sumber acuan dari Buku Panduan Akademik Informatika 

2021 sebelum revisi.  



3 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah merancang sistem rekomendasi untuk 

Mahasiswa Prodi Informatika UKDW agar menjadi referensi dalam pengambilan 

mata kuliah kepada mahasiswa pada saat registrasi dengan menggunakan metode 

Machine Learning yaitu Item-Based Collaborative Filtering. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini dapat membantu Mahasiswa Informatika untuk 

memilih mata kuliah pada saat melaksanakan registrasi. Sehingga tidak akan 

membingungkan untuk Mahasiswa Informatika dalam mengambil mata kuliah, 

terutama untuk mahasiswa yang telah dapat memilih mata kuliah pilihan namun 

banyak mengetahui referensi mata kuliah yang disediakan pada saat registrasi. 

1.6. Sistematika Penulisan 

Laporan/Proposal seminar ini disusun dengan sistematika bagian pertama, 

terdiri dari tiga bab: Bab 1 yaitu Pendahuluan yang berisi tentang latar belakang 

masalah, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat 

penelitian, dan pernyataan keaslian disertasi. Bab 2 yaitu Tinjauan Pustaka dan 

Landasan Teori yang berisi tinjauan pustaka tentang penelitian-penelitian terkait, 

dan berbagai tinjauan pustaka spesifik, yaitu tentang penerapan metode Item-Based 

Collaborative Filtering untuk studi kasus sistem rekomendasi, Bab 3 yaitu 

Metodologi Penelitian tentang perancangan arsitektur dan pengujian sistem 

rekomendasi registrasi mata kuliah Informatika menggunakan metode Item-Based 

Collaborative Filtering. Bab 4 yaitu Implementasi dan Pembahasan tentang 

perancangan hasil dan analisis sistem untuk merekomendasi mata kuliah dan Bab 5 

yaitu Kesimpulan dan Saran dari hasil perancangan system. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, berikut adalah kesimpulan 

yang dapat diambil: 

1. Pemilihan treshold similarity menggunakan nilai 0.1 dengan tujuan agar 

hasil rekomendasi yang diberikan sistem tidak terlalu ketat, sehingga 

prasyarat tidak menjadi hambatan untuk sistem memberikan rekomendasi. 

Maka dari itu proses Item-Based Collaborative Filtering akan diterapkan 

ketika sistem memiliki sisa SKS dari rekomendasi mata kuliah wajib untuk 

mengantisipasi supaya tidak menghasilkan volume rekomendasi yang 

terlalu tinggi karena menggunakan treshold rendah. 

2. Terdapat 8 dari 10 testcase untuk evaluasi sistem yang berhasil, sehingga 

testcase sistem memiliki tingkat keberhasilan 80% serta memiliki tingkat 

kesesuaian rekomendasi antara bidang minat dengan user sebesar 46.36% 

dari 10 testcase.  

 

5.2 Saran 

 Berdasarkan kesimpulan diatas, berikut beberapa saran yang diberikan oleh 

penulis diantaranya: 

1. Testcase yang digunakan untuk pengujian sistem dapat ditambahkan supaya 

tingkat keakuratan sistem yang menampilkan hasil rekomendasi dapat lebih 

sesuai dan akurat untuk user. 

2. Membuat relasi tabel yang baik untuk pengecekan prasyarat agar 

mengurangi bug pada hasil rekomendasi yang diberikan sistem. 

3. Menambahkan data rating yang dimiliki sistem terutama untuk mata kuliah 

dari bidang minat yang tidak banyak diminati mahasiswa supaya mata 

kuliah tersebut memiliki peluang untuk direkomendasikan.   
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