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ABSTRAK

UKDW memiliki situs web kampus yang menyajikan informasi lengkap
mengenai kegiatan ilmiah maupun kegiatan non-ilmiah yang dilaksanakan oleh
kampus. Namun, situs web tidak memiliki media untuk mengumumkan dan
mengelola pendaftaran kegiatan tersebut. Hal ini menyebabkan kurangnya efisiensi
dalam mengorganisir kegiatan, potensi penurunan partisipasi karena aksesibilitas
yang terbatas, dan kesulitan dalam pelacakan peserta. Ini juga bisa memengaruhi
visibilitas acara dan interaksi antara dosen, mahasiswa, staff serta masyarakat
umum terkait kegiatan kampus. Penelitian ini berfokus dalam menangkap persepsi
dan kebutuhan Biro 4 sebagai dasar evaluasi untuk perancangan sistem.

Penelitian menerapkan metode user acceptance testing (UAT). Pengujian
UAT dilakukan dengan menjalankan skenario pengujian terhadap fitur sistem yang
telah dibangun. Proses pengumpulan data dilakukan melalui metode observasi dan
wawancara untuk memperoleh informasi terkait proses alur bisnis yang sedang
berjalan mulai dari pendaftaran kegiatan, pendaftaran peserta dan pembayaran
peserta. Proses perancangan dan desain sistem menggunakan bahasa pemodelan
Unified Modeling Language (UML) untuk mengembangkan solusi perangkat lunak
yang lebih efisien, terstruktur, dan terukur. Implementasi sistem menggunakan
bahasa pemrograman PHP dengan framework Laravel 8.x dan database MySQL.
Selain itu, pembagunan aplikasi ini didukung dengan framework Laravel yang
memfasilitasi implementasi arsitektur Model-View-Controller (MVC), sehingga
meningkatkan efisiensi proses pengembangan aplikasi. Hasil dari pembangunan
aplikasi pengelolaan kalender kegiatan ini dapat mempermudah pengguna dalam
mengakses informasi, pengajuan kegiatan, melakukan pendaftaran dan pembayaran
yang dibutuhkan pada setiap kegiatan yang dilaksanakan kampus.

Kata kunci: web, aplikasi, user acceptance testing, unified Modeling language,

Laravel 8.x, MySQOL
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ABSTRACT

UKDW has a campus website which provides complete information
regarding scientific and non-scientific activities carried out by the campus.
However, the website does not have a medium to announce and manage registration
of such activities. This leads to a lack of efficiency in organizing activities, a
potential decrease in participation due to limited accessibility, and difficulties in
tracking participants. This can also affect the visibility of events and interactions
between lecturers, students, staff and the general public regarding campus
activities. This research focuses on capturing the perceptions and needs of Bureau
4 as a basis for evaluation for system design.

The research applies the user acceptance testing (UAT) method. UAT testing
is carried out by running test scenarios on system features that have been built. The
data collection process was carried out through observation and interview methods
to obtain information related to ongoing business flow processes starting from
activity registration, participant registration and participant payment. The design
and system design process uses the Unified Modeling Language (UML) modeling
language to develop software solutions that are more efficient, structured and
scalable. System implementation uses the PHP programming language with the
Laravel 8.x framework and MySQL database. In addition, this application
development is supported by the Laravel framework which facilitates the
implementation of the Model-View-Controller (MVC) architecture, thereby
increasing the efficiency of the application development process. The results of
developing this activity calendar management application can make it easier for
users to access information, submit activities, register and make payments required
for each activity carried out on campus.

Keyword: web, application, user acceptance testing, unified Modeling language,

laravel, Model View Controller
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Aplikasi pengelolaan kalender kegiatan kampus adalah platform yang
memungkinkan mahasiswa untuk mendapatkan informasi terkini mengenai
kegiatan ilmiah dan non-ilmiah di kampus. Di sisi lain, platform mahasiswa juga
memegang peranan penting bagi institusi pendidikan yaitu mengumpulkan
informasi dari berbagai sumber dan mengintegrasikannya ke dalam satu halaman
informasi. Penggunaan internet yang semakin luas menjadikan aplikasi web yang
mudah diakses oleh semua orang. Sebagai lembaga pendidikan, Universitas harus
terus beradaptasi dengan perkembangan teknologi untuk memberikan pelayanan
terbaik kepada seluruh komunitasnya, termasuk mahasiswa, dosen, staff, dan
masyarakat umum.

Universitas Kristen Duta Wacana (UKDW) adalah salah satu perguruan
tinggi swasta di Yogyakarta yang menjunjung tinggi kemudahan akses informasi,
baik pada kegiatan ilmiah maupun kegiatan non-ilmiahnya. UKDW memiliki situs
kampus yang menyediakan informasi terkait kegiatan ilmiah dan beberapa kegiatan
non-ilmiah yang dilaksanakan oleh kampus. Akan tetapi, dalam fungsinya untuk
memberi kemudahan akses informasi, platform tersebut jarang menyediakan
informasi mengenai kegiatan-kegiatan lain yang dilaksanakan oleh fakultas, prodi
maupun organisasi kemahasiswaan. Selanjutnya, banyak organisasi yang masih
mengatur kegiatannya secara manual, baik dengan mengirim pengumuman melalui
surat maupun menampilkannya pada papan pengumuman (Kurniawan & Hidayat,
2023). Selain itu, tidak adanya fitur dalam melakukan proses pendaftaran kegiatan
dan pembayaran merupakan kekurangan lain yang terdapat dalam platform
tersebut.

Berdasarkan masalah tersebut, aplikasi kalender kegiatan ini dibangun
khusus untuk memberikan solusi dalam menghadapi keterbatasan akses informasi
terkait berbagai kegiatan kampus, seperti seminar, workshop, dan kegiatan-kegiatan
lainnya yang dilaksanakan oleh universitas, fakultas, program studi, maupun

organisasi mahasiswa secara online maupun offline. Aplikasi kegiatan ini



menyediakan informasi terkait jenis, judul deskripsi, waktu dan informasi
lain seputar kegiatan kampus tersebut. Selain itu, aplikasi kegiatan ini juga
bermanfaat untuk mempermudah pengguna dalam melakukan pendaftaran dan
pembayaran yang dibutuhkan dalam kegiatan tersebut. Dengan adanya aplikasi
kegiatan ini, diharapkan dapat memberikan kemudahan dalam pengaksesan data

dan informasi pada setiap kegiatan yang dilaksanakan kampus.

1.2 Rumusan Masalah

Kegiatan ilmiah dan non-ilmiah UKDW yang terbuka untuk umum atau
kalangan sendiri tidak memiliki media website untuk mengumumkan dan
mengelola pendaftaran. Hal ini menyebabkan kurangnya efisiensi dalam
mengorganisir kegiatan, potensi penurunan partisipasi karena aksesibilitas yang
terbatas, dan kesulitan dalam pelacakan peserta. Ini juga bisa memengaruhi
visibilitas acara dan interaksi antara dosen, mahasiswa, staff serta masyarakat

umum terkait kegiatan kampus.

1.3  Batasan Penelitian

Pada penelitian ini, batasan masalah yang diterapkan yaitu:

1) Penelitian ini memfokuskan kegiatan yang dilaksanakan di lingkungan kampus
UKDW.

2) Penelitian tidak akan menganalisis secara mendalam tentang infrastruktur
jaringan dan keamanan, tetapi akan lebih berfokus pada kemampuan teknis
aplikasi dalam menyajikan informasi, pendaftaran dan pembayaran kegiatan.

3) Penelitian menggunakan metode User Acceptance Testing.

4) Aplikasi hanya akan menampilkan kegiatan yang telah disetujui oleh Biro 4.

5) Sistem dibangun berbasis web menggunakan framework Laravel dan sistem

menggunakan prangkat lunak Visual Studi Code dan phpMyAdmin.

1.4  Tujuan dan Manfaat Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sistem kalender kegiatan
terkini mengenai beragam kegiatan di lingkungan kampus UKDW. Selain itu,

penelitian ini diharapkan dapat menciptakan sarana yang dapat merangsang



partisipasi aktif dari mahasiswa, dosen, staff, serta masyarakat umum dalam
berbagai kegiatan yang dilaksanakan kampus, baik yang bersifat akademis maupun

non-akademis.

1.5 Spesifikasi Sistem
1.5.1 Spesifikasi Aplikasi
a. Sistem mampu menyajikan informasi detail tentang setiap kegiatan,
mencakup jenis, judul, deskripsi, waktu, lokasi, lokasi dan banner kegiatan.
b. Sistem mampu memfasilitasi pendaftaran peserta secara online dan

menyediakan tempat pembayaran menggunakan QRCode.

c. Sistem mampu mencetak presensi peserta yang dapat di unduh panitia.

d. Sistem mampu membedakan harga pembayaran kegiatan setiap user peserta.
Sistem mampu melakukan validasi pendaftaran dan pembayaran peserta.

f. Sistem mampu mengirimkan alert kepada peserta terkait konfirmasi

pendaftaran dan pembayaran kegiatan.

g. Sistem mampu menyimpan riwayat kegiatan yang pernah didaftarkan oleh
user mahasiswa, dosen, staff dan umum.

h. Sistem mampu secara otomatis menerima pendaftaran ketika masih tersedia
kuota dan menolak pendaftaran peserta ketika kuota peserta telah mencapai

batas maksimal yang ditetapkan

1.5.2 Spesifikasi Perangkat Lunak
a. Sistem operasi windows 10
b. Visual Studio Code
c. Xampp

d. Browser

1.5.3 Spesifikasi Pengguna

Pengguna diharapkan memiliki pemahaman dasar tentang kerja pendaftaran
dan pembayaran kegiatan. Selain itu, mereka diharapkan memiliki keterampilan
dasar dalam menggunakan sistem komputer dan internet. Hal ini dibutuhkan agar

pengguna mampu memanfaatkan sistem dengan efisien dan sesuai dengan



kebutuhan yang ada.

1.6  Metodologi Penelitian

Langkah-langkah yang dilakukan dalam penelitian ini antara lain:

a. Studi Pustaka
Penelitian ini melibatkan pemeriksaan menyeluruh terhadap literatur yang ada
untuk mengumpulkan teori, konsep, dan metodologi yang memberikan
dukungan terhadap masalah penelitian. Penelitian kepustakaan dilakukan
dengan cara mengkaji jurnal-jurnal ilmiah yang muncul dari penelitian
terdahulu, serta sumber-sumber lain yang terkait dengan pokok bahasan yang
diteliti.

b. Obervasi dan Wawancara
Dalam pembuatan sistem ini, pengumpulan data dilakukan melalui metode
observasi untuk memperoleh informasi terkait proses alur bisnis yang sedang
berjalan mulai dari pendaftaran kegiatan, pendaftaran peserta dan pembayaran
peserta. Selain observasi, wawancara juga dilakukan kepada staff Biro 4 untuk
mendapatkan pemahaman menyeluruh mengenai kebutuhan pengguna. Data
yang dikumpulkan akan digunakan untuk merancang input/output yang
diperlukan untuk membangun sistem aplikasi kegiatan kalender.

c. Perancangan Sistem
Perancangan sistem ini melibatkan perancangan sistem menggunakan bahasa
pemrograman seperti PHP, CSS, HTML, dan JavaScript. Selain itu, aplikasi ini
didukung dengan framework Laravel yang menawarkan berbagai kemampuan
pendukung. Laravel juga memfasilitasi implementasi arsitektur Model-View-
Controller (MVC), sehingga meningkatkan efisiensi proses pengembangan
aplikasi.

d. Implementasi dan Pengujian Sistem
Sistem yang telah di rancang akan dilakukan pengujian bersama pengguna yaitu
Biro 4 dengan metode User Acceptanc Testing (UAT). Metode pengujian ini
digunakan untuk mengetahui keberhasilan sesuai kebutuhan pengguna dan
melihat fungsionalitas dari sistem.

e. Penyelesaian Laporan



Menyusun  laporan  komprehensif yang mendokumentasikan  hasil
pengembangan sistem, termasuk dokumentasi yang relevan dan melakukan

konsultasi dengan pembimbing 1 dan 2.

1.7  Sistematis Penelitian

Pada bab 1, dibagian pendahuluan menjelaskan mengenai latar belakang
masalah yang muncul dan mengapa sistem ini dibuat, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, spesifikasi sistem, metodologi
penelitian, dan sistematika penulisan. Selanjutnya landasan teori yang berisi tentang
teori pendukung yang diambil dari jurnal ilmiah maupun buku terdapat pada bab 2
yang diberi nama landasan teori.

Hal yang tidak kalah pentingnya adalah perancangan sistem, sebuah sistem
perlu dirancang agar memudahkan peneliti untuk membangun sistem tersebut,
perancangan itu meliputi data penelitian, proses bisnis, perancangan use case,
perancangan entity relational diagram, perancangan antar muka dan rancangan
skenario pengujian, bagian ini dijelaskan pada bab 3 yang diberi nama Perancangan
Sistem.

Selanjutnya pada bab 4 membuat penerapan sistem yang bertujuan untuk
meminplementasikan dan melakukan pengujian pada sistem yang sudah dibuat
untuk mengetahui apakah sistem dapat berjalan dengan baik dan apakah ada
kekurangan atau tidak pada sistem. Laporan ini ditutup dengan kesimpulan dan
saran yang menjadi judul dibab 5, pada bagian ini berisikan kesimpulan dari sistem
yang sudah dibuat dan saran untuk pengembangan sistem agar menjadi lebih baik

lagi.
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BAB S
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan penelitian, aplikasi ini memfasilitasi penambahan dan
pengeditan kegiatan secara efisien, mengurangi risiko kesalahan dan keterlambatan
manual. Dengan sistem ini, Biro 4 dapat memperbaharui informasi kegiatan secara
tepat waktu dan akurat. Selain itu, fitur riwayat aplikasi mempermudah mahasiswa
untuk melacak kehadiran mereka, mendukung mereka dalam memenuhi

persyaratan kelulusan seperti pengumpulan poin keaktifan.

5.2 Saran

Penelitian ini memiliki kekurangan yang perlu diperhatikan. Ada beberapa
saran untuk diterapkan, seperti memberikan notifikasi kepada Biro 4 saat panitia
mengajukan kegiatan. Biro 4 akan lebih efisien dengan fitur notifikasi berupa email
atau pesan mobile untuk mengetahui kegiatan yang diajukan. Selain itu, perlu fitur
edit untuk banner pada landing page yang diperbarui setiap tahun dan statistik
dalam bentuk diagram untuk rekap kegiatan tahunan. Penelitian sebaiknya
mempertimbangkan aspek keamanan aplikasi kegiatan kampus dengan fokus pada

manajemen data pengguna dan transaksi online.
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