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ABSTRAK 

IMPLEMENTASI MULTIMEDIA UNTUK PENGAJARAN DI TINGKAT 

SMA 

Dewasa ini bukan saja hanya dari pemerintah, tetapi segenap masyarakat 

makin meningkatkan mutu pendidikan. Saat ini metode belajar mengajar tidak 

lepas dari perkembangan pendidikan, salah satu metode belajar mengajar yang 

telah kita kenal yaitu secara face to face atau lebih kenal dengan pertemuan secara 

langsung antara pengajar dan peserta didik. Perkembangan teknologi yang ada, 

juga memberi pengaruh kepada perkembangan pendidikan. Salah satu yang marak 

saat ini yaitu metode belajar menggunakan sarana video pembelajaran. Adapun 

metode belajar ini memanfaatkan teknologi digital, sehingga proses belajar 

peserta didik bisa dilakukan kapan pun dan dimanapun. 

Pada masa modern dan serba instan ini, semua dituntut untuk dapat 

bergerak dan berkerja secara efisien. Begitu juga di bidang pendidikan pada masa 

sekarang, untuk menunjang kegiatan belajar mengajar maka IT dan sistem 

multimedia mulai diterapkan dalam kegiatan belajar mengajar. Sehingga 

mempengaruhi standar kualitas tenaga pengajar di masa sekarang yang 

diwajibkan untuk mengusai teknologi tersebut dan menerapkannya dalam proses 

kegiatan belajar mengajar. Penulis juga menemukan permasalahan yang serupa 

disekolah yang dijadikan tempat penelitian yaitu guru hanya menyampaikan 

materi secara verbal, guru bisa di bilang tidak sering menggunakan media 

terutama media video pembelajaran sebagai perantara penyampaian materi kepada 

siswa. Hal ini berpengaruh pada hasil belajar siswa. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh metode - metode 

video pembelajaran terhadap proses kegiatan belajar mengajar anak SMA dikelas. 

Penelitian ini akan menghasilkan video pembelajaran yang dibuat berdasarkan 

data yang diperoleh dan hasil analisis terhadap video pembelajaran yang sudah 

ada sebelumnya. 

Kata Kunci: media pembelajaran berbasis video, aktivitas belajar, hasil belajar
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ABSTRAK 

IMPLEMENTASI MULTIMEDIA UNTUK PENGAJARAN DI TINGKAT 

SMA 

Dewasa ini bukan saja hanya dari pemerintah, tetapi segenap masyarakat 

makin meningkatkan mutu pendidikan. Saat ini metode belajar mengajar tidak 

lepas dari perkembangan pendidikan, salah satu metode belajar mengajar yang 

telah kita kenal yaitu secara face to face atau lebih kenal dengan pertemuan secara 

langsung antara pengajar dan peserta didik. Perkembangan teknologi yang ada, 

juga memberi pengaruh kepada perkembangan pendidikan. Salah satu yang marak 

saat ini yaitu metode belajar menggunakan sarana video pembelajaran. Adapun 

metode belajar ini memanfaatkan teknologi digital, sehingga proses belajar 

peserta didik bisa dilakukan kapan pun dan dimanapun. 

Pada masa modern dan serba instan ini, semua dituntut untuk dapat 

bergerak dan berkerja secara efisien. Begitu juga di bidang pendidikan pada masa 

sekarang, untuk menunjang kegiatan belajar mengajar maka IT dan sistem 

multimedia mulai diterapkan dalam kegiatan belajar mengajar. Sehingga 

mempengaruhi standar kualitas tenaga pengajar di masa sekarang yang 

diwajibkan untuk mengusai teknologi tersebut dan menerapkannya dalam proses 

kegiatan belajar mengajar. Penulis juga menemukan permasalahan yang serupa 

disekolah yang dijadikan tempat penelitian yaitu guru hanya menyampaikan 

materi secara verbal, guru bisa di bilang tidak sering menggunakan media 

terutama media video pembelajaran sebagai perantara penyampaian materi kepada 

siswa. Hal ini berpengaruh pada hasil belajar siswa. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh metode - metode 

video pembelajaran terhadap proses kegiatan belajar mengajar anak SMA dikelas. 

Penelitian ini akan menghasilkan video pembelajaran yang dibuat berdasarkan 

data yang diperoleh dan hasil analisis terhadap video pembelajaran yang sudah 

ada sebelumnya. 

Kata Kunci: media pembelajaran berbasis video, aktivitas belajar, hasil belajar
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan hal yang penting bagi semua kalangan. Dewasa ini 

bukan saja hanya dari pemerintah, tetapi segenap masyarakat makin 

meningkatkan mutu pendidikan. Saat ini metode belajar mengajar tidak lepas dari 

perkembangan pendidikan, salah satu metode belajar mengajar yang telah kita 

kenal yaitu secara face to face atau lebih kenal dengan pertemuan secara langsung 

antara pengajar dan peserta didik. Perkembangan teknologi yang ada, juga 

memberi pengaruh kepada perkembangan pendidikan. Salah satu yang marak saat 

ini yaitu metode belajar menggunakan sarana video pemebelajaran. Adapun 

metode belajar ini memanfaatkan teknologi digital, sehingga proses belajar 

peserta didik bisa dilakukan kapan pun dan dimanapun. 

Kreatifitas guru dalam menciptakan dan menggunakan media visual secara 

efektif dan efisien menyebabkan peserta didik menjadi antusias mengikuti proses 

pembelajaran sehingga tujuan dari pendidikan jasmani di sekolah dasar dapat 

tercapai. Kurangnya kreatifitas guru dalam penggunaan media gambar dalam 

pembelajaran pendidikan jasmani juga mempengaruhi keberhasilan suatu proses 

pembelajaran. Dimasa modern ini dan serba instan ini, semua dituntut untuk dapat 

bergerak dan berkerja cepat dan efisien. Tak kelewatan juga dibidang pendidikan 

dimasa sekarang, untuk menunjang kegiatan belajar mengajar maka IT dan sistem 

multimedia mulai diterapkan. Sehingga mempengaruhi standar kualitas tenaga 

pengajar dimasa sekarang yang diwajibkan untuk mengusai teknologi tersebut dan 

menerapkannya dalam proses kegiatan belajar mengajar. Namun diketahui video 

pembelajaran yang beredar banyak sekali memiliki kesalahan, bahkan membuat 

video pembelajaran itu menjadi kurang layak untuk dijadikan acuan pembelajaran, 

karena berbagai faktor mulai dari aspek pengambilan gambar, pengambilan suara, 

dan penyajian materi video yang kurang memadai. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, dibutuhkan video pembelajaran  yang 

dapat medukung proses pembelajaran di sekolah yang memiliki kualitas audio 
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visual yang baik dan menarik (singkat dan padat). Diharapkan menjadi sarana 

pendukung media pembelajaran di era digital ini. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana cara meningkatkan kualitas video pembelajaran sehingga bisa 

dijadikan sebagai sarana penunjang pembelajaran yang efektif dan menarik 

sehingga mampu meningkatkan efektifitas belajar para siswa masa kini yang 

memiliki mobilitas tinggi, dan tidak jauh dengan teknologi multimedia ? 

 

1.3 Batasan Masalah 

a. Dibuat 3 video pembelajaran untuk mata pelajaran bimbingan TIK 

SMA, yang mencakup pemanfaatan teknologi multimedia yang tersedia 

secara lengkap. 

b. Kelas yang akan dijadikan sample adalah Kelas XI IPS SMA BOPKRI 

1 Yogyakarta. 

c. Mata pelajaran yang akan diteliti adalah mata pelajaran Bimbingan 

TIK, pelajaran ini mengajarkan tentang dasar pemrograman. 

d. Multimedia mencakup suara, gerak, animasi, gambar, dan materi 

pendukung lainnya. 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

Tujuan pembuatan visualisasi modul pembelajaran di sekolah ini adalah 

menunjang kegiatan belajar mengajar dengan memanfaatkan dukungan 

multimedia berupa video. 

Manfaat pembuatan visualisasi modul pembelajaran di sekolah ini adalah 

Guru dapat memberikan materi secara lengkap dan terstruktur, Siswa dapat 

mempelajari berulang-ulang sehingga dapat menjadi media pembelajaran mandiri 

baik di sekolah ataupun di luar sekolah. 
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1.5 Metodologi Penelitian 

Metode penelitian yang akan digunakan adalah sebagai berikut : 

a. Observasi 

Tahap awal penelitian dilakukan dengan cara melakukan Indentifikiasi 

masalah dan mempelajari penerapan multimedia yang di SMA. 

 

b. Pengumpulan Data 

Setelah melewati proses observasi, data-data pendukung berkenaan dengan 

metode pengajaran untuk menunjang proses analisis. 

 

c. Konsultasi 

Konsultasi dilakukan dengan dosen pembimbing supaya membantu 

menyelesaikan masalah yang dihadapi melalui saran dan masukan agar 

penelitian dapat memenuhi tujuan. 

 

d. Studi Pustaka 

Mencari informasi dan sumber yang mendukung dalam melakukan 

penelitian. Dengan cara mencari dari buku, jurnal, artikel, dan website 

yang sudah teruji kebenaran informasinya. Informasi yang dicari meliputi 

landasan-landasan teori yang mendukung tujuan penelitian. 

 

e. Pembuatan Video Pembelajaran 

Pembuatan video pembelajaran dengan bedasarkan data hasil analisis 

untuk menyelesaikan masalah yang sudah diidentifikasikan. Kegiatan awal 

yang dilakukan adalah dengan menerapkan metode pengajaran baru 

berupa video pembelajaran bedasarkan solusi dari masalah yang sudah 

dikonsultasikan dengan dosen pembimbing. 

 

f. Penulisan Laporan 

Setelah proses pembuatan video pembelajaran telah selesai dilakukan, 

maka akan dibuat laporan berdasarkan hasil video yang dibuat berdasarkan 
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metode – metode videografi pembelajaran serta perangkat – perangkat 

yang digunakan di dalamnya. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Secara garis besar penelitian ini memiliki sistematika penulisan yang 

dibagi menjadi 5 bagian utama yaitu, pendahuluan, landasan teori, analisis 

kebutuhan rancangan tampilan video, solusi rancangan antarmuka, dan 

kesimpulan beserta saran. 

Pada bab 1 akan dijelaskan mengenai latar belakang masalah, rumusan 

masalah, batasan masalah yang akan menjelaskan parameter-parameter yang 

menjadi pembatas, tujuan dan manfaat penelitian untuk menjelaskan hal-hal yang 

akan dicapai dari penelitian ini, dan sistematika penulisan yang berisi struktur 

penulisan laporan penelitian ini. 

Selanjutnya akan dijelaskan landasan teori pada bab 2 yang akan menjadi 

dasar dari penelitian ini, mengenai metode yang digunakan dalam penelitian ini 

yaitu pengertian media pembelajaran, media audio visual untuk pembelajaran, 

manfaat  multimedia dalam bidang pembelajaran yang akan membantu analisis  

ini. 

Pada Bab 3 dijelaskan kajian dari hasil penelitian yang sudah dilakukan 

penulis yaitu kebutuhan penelitian yang dilihat dari aspek videografi dan audio 

visual dan menganalisis 3 video pembelajaran Sekolah Menengah Atas. 

Pada bab 4 akan diberikan solusi dari hasil kajian tersebut dalam bentuk 

penjelasan mengenai spesifikasi perangkat keras, spesifikasi perangkat lunak, 

rancangan tampilan video, rancangan isi video pembelajaran dan rancangan video 

penutup. 

Bagian terakhir, bab 5 yaitu kesimpulan dan saran. Kesimpulan 

merupakan jawaban dari permasalahan yang ada pada bab 1, sedangkan saran-

saran merupakan masukan dari penulis untuk pengembangan skripsi ini bagi 

pembaca di masa yang akan datang. 
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BAB 5 

KESIMPULAN  DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

 Dari hasil analisis rancangan video pembelajaran yang telah dilakukan 

dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

a. Rancangan video pembelajaran yang baik harus memiliki aspek sebagai 

berikut : 

a) Penggunaan Teknik Pengambilan gambar yang sesuai dengan 

kebutuhan materi video pembelajaran. 

b) kualitas audio yang jernih dan jelas 

sehingga informasi yang disampaikan oleh narasumber bisa 

diterima dengan baik oleh murid 

c) Visual yang baik, dengan struktur pembelajaran yang 

komprehensif 

ini sangat besar pengaruhnya terhadap, seberapa banyak informasi, 

atau logika berpikir narasumber yang bisa diserap oleh murid. 

d) Perencanaan yang matang berupa storyboard, dan konsep video 

pembelajaran yang seseuai dengan materi . Tahap ini sangat 

penting, karena ini akan sangat mempengaruhi apakah video 

pembelajaran ini nantinya dapat dipahami dan diterima dengan 

baik oleh murid. 

 

5.2 Saran 

a. Sekolah harus memiliki tim kreatif yang bisa membantu para guru dalam 

perancangan video pembelajaran. 

b. Rancangan video pembelajaran dapat dikembangkan sesuai dengan 

kebutuhan guru dengan menambahkan fitur atau konsep baru. 

c. Penambahan soal diakhir video sebagai bagian dari Ujian komptensi. 
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