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LATAR BELAKANG
• Menurut Pemerintah, Ekonomi Kreatif 

menjadi Tulang punggung ekonomi 
Daerah melalui Industri Kreatif

• 3 Besar potensi Subsektor Industri kreatif 
yang dimiliki oleh Provinsi Jambi ( Musik, 
Fotogra & Kuliner )

• Kota jambi merupakan  peringkat 
per tama sebagai  daerah yang 
memiliki potensi subsektor industri 
kreatif

FUNGSIONAL

ARSITEKTURAL

PRIMER

STUDI LITERATUR

STUDI PRESEDEN

PROGRAMMING KERANGKA BERPIKIR
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1 2

FENOMENA PERMASALAHAN

3

PENDEKATAN
IDE SOLUSI

4

METODE

5

SEKUNDER

TINJAUAN 
PUSTAKA

6

ANALISIS SITE

7

PROGRAMMING

8

KONSEP DESAIN

9

• Sebaran Jumlah komunitas dan pelaku 
yang aktif bergerak mendukung ekonomi 
kreatif ddi bidang (Musik, Fotogra & 
Kuliner)

• Fasilitas Ruang Kreatif kurang mewadahi 
sub sektor ekonomi kreatif yang ada di kota 
jambi

• Ruang kreatif belum proporsional untuk 
mewadahi berbagai fungsi dan Subsektor 

• Bagaimana perancangan Prasarana sik  
mampu menyatukan dan  berbagai 
subsektor  ( musik, fotogra & Kuliner) 

• B a g a i m a n a  m e n g i n t e g r a s i  f u n g s i 
bangunan manjadi Fasilitas ruang kreatif 
yang proporsional dan mendukung sarana 
pengembangan industri kreatif

• B a g a i m a n a  p e n e r a p a n  k o n s e p  
pengolahan site dalam meningkatkan 
kualitas ruang yang berkarakter dan 
memberi makna baru secara sik dan 
psikologis bagi pengunjung dalam 

• Pengadaan wadah atau fasilitas yang 
mampu mendukung pengembangan 
kegiatan ekonomi kreatif

• Menggunakan Konsep Placemaking 
sebagai bentuk respon yang mengarah 
k e p a d a  s e b u a h  t e m p a t  y a n g 
berkelanjutan, memiliki identitas serta 
mencerminkan kehidupan. 

• Hal ini menjelaskan bahwa dengan 
menciptakan ruang atau sebuah 
tempat yang saling terhubung antar 
fungsi ruang yang ada memungkinkan 
terciptanya ruang publik kreatif yang 
berkualitas.

• Observasi 
• Dokumentasi
• Studi Kasus

• peraturan daerah 
Kota Jambi

• R T R W  K o t a  J a m b i 
2013-2033

• Kementrian Pariwisata 
dan Ekonomi Kreatif 
Indonesia

• Dinas pariwisata Kota 
Jambi

• Literatur, Internet.

• Creative Hub
• Industri Kreatif
• Placemaking

• Bandung Creative Hub
• Dilli Haat, New Delhi India
• L i n G a n g  C o m m u n i t y 

Shopping Center

• Analisis Kawasan
• Kriteria Pemilihan Site
• Prol Site
• Analisis Site

• Tinjauan Ruang
• Tinjauan Pelaku
• Aktivitas dan kebutuhan Ruang
• Hubungan Antar Ruang
• Besaran Ruang

• Konsep Gubahan Massa 
• Konsep Zonasi
• Konsep Sirkulasi
• Konsep vegetasi
• Konsep Utilitas
• Konsep Ruang Utama lndustri Kreatif ( 

Musik, Fotogra & Kuliner)
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PENDAHULUAN

• ARTI JUDUL
• LATAR BELAKANG
• FENOMENA
• RUMUSAN MASALAH
• PENDEKATAN PERMASALAHAN 

& SOLUSI
• METODE
• PENDEKATAN PERANCANGAN
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PERANCANGAN 

Sebuah proses untuk mendenisikan suatu hak yang hendak 
dikerjakan dengan variasi teknik serta melibatkan deskripsi 
mengenai arsitektur beserta detail komponen dan keterbatasan yang 
akan ditemui pada proses. ( Hidayat dan Faisal, 2019 )

CREATIVE HUB

Creative hub membentuk suatu jaringan yang menggerakkan 
pertumbuhan industri kreatif dalam level lokal, yang kemudian 
berlanjut ke level regional. Creative hub menjadi ruang dinamis yang 
menyediakan lapangan pekerjaan lebih, memperluas layanan 
pendidikan, kesempatan networking dan pengembangan bisnis, serta 
menciptakan inovasi dengan lebih intensif dalam industri kreatif. 

PLACEMAKING

Suatu cara menciptakan sesuatu yang spesial baik dari dalam atau 
luar ruang.

Arti Judul :

Latar Belakang :
Gambar 1.1.

Nilai PBD Negara ASEAN, 2021

Sumber : World Bank, 2023

Dalam sambutan Joko widodo ketika membuka acara temu Kreatif 
Nasional pada selasa (4/8) di Tangerang selatan, banten. Presiden Joko 
Widodo optimis bahwa ekonomi kreatif kelak menjadi tulang punggung 
perekonomian di Indonesia. 

Gambar 1.2.
Acara temu Kreatif Nasional, 2015

Sumber : Kominfo, 2023

 Perekonomian provinsi Jambi  mengalami 
pertumbuhan sebesar 3,94%. Untuk mencapai 
pertumbuhan ekonomi yang konsisten, industri kreatif 
diharapkan dapat menjadi salah satu pilar yang 
menjadi pendukung pertumbuhan ekonomi di Jambi.

Gambar 1.4.
Pertumbuhan Ekonomi (persen) 2019 - 2021

Sumber : BPS Provinsi Jambi, 2023

Gambar 1.5.
Sebaran Pelaku Ekonomi Kreatif, 2020

Sumber : Kemenparekraf

Menurut data kemenparekraf 
ekonomi Kreatif tahun 2020, Berikut 3 
besar potensi  sub-sektor industri 
kreatif yang ada di provinsi Jambi:

 Indonesia merupakan negara 
dengan perekonomian terbesar se-Asia 
tenggara (ASEAN) saat ini. Salah satu 
bidang perekonomian yang aktif di 
Indonesia yaitu bidang industri kreatif 
dengan kontribusi sebesar 7,44% , (2018). 
Ekonomi Indonesia berhasil meningkat 

s e b e s a r  3 ,7  %  p a d a  a k h i r  t a h u n 
2021ekonomi Indonesia diproyeksikan 

meningkat sebesar 5,1% pada tahun 2022 

dan naik lagi menjadi 5,3 % pada tahun 
2023.

3.7%

5.1%

5.3%

2021

2022

2023

 Kota Jambi merupakan ibukota provinsi Jambi dengan luas wilayah ± 205.38 km². Kota jambi merupakan 
wilayah dengan jumlah penduduk paling banyak di privinsi jambi yaitu ± 621.365 jiwa pada tahun 2021. Kota jambi 
terdiri atas 11 kecamatan , diantaranya:

 Kota yang terdiri dari 11 kecamatan ini memiliki potensi dan 
pengaruh besar di bidang jasa dan perdagangan di provinsi jambi. Potensi 
yang besar ini dapat dikembangkan melalui ekonomi ekonomi kreatif yang 
menjadi salah satu faktor kuat perkemangan ekonomi masa depan.

Kota BaruAlam Barajo

Telanaipura

Danau Teluk

Danau 
Sipin

Pasar 
Jambi

Jambi 
Timur

Jelutung Jambi
Selatan

Paal merah

Pelayangan

Luas : 15,7 km2
Penduduk : 12.036  jiwa

Luas : 22,51 km2
Penduduk : 49.970  jiwa

Luas : 7,88  km2
Penduduk : 47.738  jiwa

Luas : 36,11  km2
Penduduk : 73.513  jiwa

Luas : 41,67 km2
Penduduk : 94.773  jiwa

Luas : 7,92  km2
Penduduk : 62.907  jiwa

Luas : 27,13 km2
Penduduk :  89.002  jiwa

Luas : 11,41 km2
Penduduk : 61.122  jiwa

Luas : 4,02km2
Penduduk : 12.557  jiwa

Luas : 15,94 km2
Penduduk : 66.400  jiwa

Luas : 15,29 km2
Penduduk : 13. 400 jiwa

PROGRAMMING ANALISIS SITE - TINJAUAN LOKASI
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Batas Wilayah:
• Utara  : Kecamatan Maro Sebo dan Taman Rajo 
• Timur  : Kecamatan Kumpeh Ulu dan Sungai Gelam
• Selatan : Kecamatan Mestong 
• Barat  : Jambi Luar Kota

Indonesia

Kota Jambi

Provinsi Jambi

Kec.
Kota Baru

Kota Jambi

Kota jambi menjadi kawasan terpilih sebagai Site karena Kota jambi merupakan Ibukota dari provinsi Jambi dimana 
merupakan pusat perekonomian dengan  potensi industri kreatif terbesar dibnding kota lainnya yang ada di provinsi 
jambi sehingga dapat mendukung proses kegiatan ekonomi kreatif.

Luas Wilayah 
Prov. Jambi :

50.160,05 km²

Letak Geogras:
0,45° – 2,45° LS dan antara 
101,10° – 104,55° Bujur Timur. 
Yang artinya provinsi jambi 
berada di tengah pulau Sumatera

Luas Wilayah 
Kota Jambi :

205,4 km²

Berdasarkan Rencana tata Ruang Wilayah (RTRW) kawasan Kota Baru 
sebagai kawasan ekonomi strategis Provinsi Jambi yang nantinya menjadi 
pemicu pertumbuhan  ekonomi lokal, regional, nasional dan Internasional. 

RTRW Kota Jambi 2013 - 2033

Kondisi Iklim

Kelembaban:
82% - 87%

Suhu:
22 C - 32,6 C

Curah Hujan:
2.296 mm/Thn

Jumlah Penduduk

Jumlah Penduduk Kota Jambi  604.736 Jiwa yang 
mana 35,4% dari seluruh penduduk merupakan Suku 
Asli Melayu Jambi. Selebihnya berasal dari suku 
bangsa yang berbeda-beda seperti pada diagram 
disamping.

Jumlah Penduduk:

604.736
J I W A

307.060
JIWA

304.293
JIWA

Diagram Persentase Suku di Kota Jambi

Kecamatan kota Baru  memiliki potensi ekonomi yang tinggi dan strategis dimana kawasan ini merupakan salah satu 
pusat pertumbuhan penting di Provinsi Jambi yang membentuk sebuah kawasan yang perkembangan ekonominya 
cukup pesat. 

Potensi Wisata di Kota Jambi

Potensi Wisata yang menjadi daya tarik wisatawan diantaranya:

Gentala Arasy Masjid Seribu Tiang Danau SipinMenara Jam gentala

Tugu Keris Siginjai Museum Siginjai jambi ParadiseCandi Muaro Jambi

17 Sub-sektor Ekonomi Kreatif di Indonesia menurut 
Kemenparekraf

1. Arsitektur
2. Desain Produk
3. Desain Interior
4. Kriya
5. Fashion
6. Seni Pertunjukan
7. Seni Rupa
8. Kuliner
9. Musik

10. Desain Komunikasi visual
11. Video, Film, Animasi
12. Game
13. Fotogra
14. Penerbitan
15. Periklanan
16. Televisi dan Radio
17. Aplikasi

Gambar 1.5.
Logo Kemenparekraf, 2020

Sumber : Statistik Ekonomi Kreatif

Perkembangan Industri Kreatif di Indonesia

“ Era Ekonomi Kreatif : Ekonomi Kreatif 
menjadi Tulang Punggung Ekonomi Indonesia”

Kondisi Ekonomi Kota Jambi

 Sebagian besar pertumbuhan ekonomi di 
kota jambi berasal dari UMKM. Kepala bidang  UMKM
pada dinas tenaga Kerja, Koperasi dan UMKM Kota 
Jambi, Iman Bastian di Jambi, Kamis mengatakan dari 
10.736 usaha yang terdata, sekitar 4.634 diantaranya 
adalah usaha pada bidang kuliner.
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Potensi Wisata Jambi

FOTOGRAFI MUSIK

Berdasarkan Badan Pusat Statistik Kota Jambi, berikut rekapitulasi jumlah ruang kreatif 
yang terdapat di kota Jambi

Data Ekraf Sub-sektor Musik

Widya Veronica Pasaribu_61190433

02 PENDAHULUAN

Tanggo Rajo Danau Belibis Taman Mini Jambi Pasar Keramik Sitimang Gentala ArasyCandi Muaro Jambi

Potensi wisata di kota jambi menjadi objek pendukung ketertarikan wisatawan. Tersedianya beberapa Ruang 
Industri Kreatif belum ada yang menggabungkan ketiga sub-sektor besar yang dimiliki kota jambi. Semua ruang 
kreatif yang ada saat ini tidak memberikan pengalaman meruang bagi pengunjung ( tidak memberikan 
pengunjung kesempatan untuk berpikir kreatif ). UMKM menjadi pendukung fungsi bangunan utama.

• Jambi Digital Camera Community (JDCC)
• P r o v i n s i  J a m b iA P F I  
• J a m b i  S e b e r a n g  f o t o g r a   ( J S F )
•  P e n g c a b .  T a n j u n g  J a b u n g  B a r a tA P F I
• B a t a n g h a r i  C a m e r a  C o m m u n i t y  ( B C C )
• Komunitas Photographer Kerinci (KOMPAK)
• A s a l  J e p r e t  K e r i n c i  ( A S J E K I )

KOMUNITAS MUSIK BAND KOTA JAMBI

J a m b i  B l u e s  S o c i e t y
• B e r d i r i  p a d a  2 2  j u n i  2 0 1 4 
• Saat ini memiliki 20 orang anggota (18-

3 0 )  t a h u n 
• Kerap meramaikan panggung musik 

y a n g  a d a  d i  K o t a  J a m b i .

S e m i o t i k a  B a n d
• Berdiri pada tahun 2014 
• 3  p e m u d a  J a m b i
• G e n r e  P O P

UMKM & KOMUNITAS KULINER

Kepala bidang  pada dinas tenaga Kerja, UMKM
Koperasi dan UMKM Kota Jambi, Iman Bastian di Jambi, 
Kamis mengatakan dari 10.736 usaha yang terdata, 
sekitar 4.634 diantaranya adalah usaha pada bidang 
kuliner.

Gambar 1.6.
Jenis makanan lokal (kuliner) Jambi

Sumber : BPKP Jambi, 2023

Kuliner Bunda Jambi (KBJ)
• KBJ memiliki anggota 80 orang 
• Kegiatan dalam komunitas dan 

grup biasanya berbagi resep dan 
mengikuti serta mengadakan 
event.

KOMUNITAS FOTOGRAFI KOTA JAMBI

JDCC APFI KOMPAK ASJEKI

Jumlah Komunitas & Ruang Kreatif di bidang Musik, Fotogra & Kuliner

• JKov Coffee, 
• ASKI, 
• KPSJ, 
• Dwipanada, 
• Soyme, 
• Angkringan Siginjai, 

Beberapa Brand Lokal Jambi

• SHIRAI, 
• COCH, 
• Funrock, 
• Hugen, 
• Egenlict production, 
• Carnival Market CRC 

Jambi, 

MUSIK

• L a t i h a n
• Per tun jukan
• R e c o r d i n g

FOTOGRAFI

• P a m e r a n
• P e m o t r e t a n
• E d i t i n g

KULINER

• Mengadakan Event
• R e t a i l  U M K M
• F o o d c o u r t  

M u s e u m 
P e r j u a n g a n 
Rakyat Jambi

M a s j i d 
Gentala Arasy

M u s e u m 
Siginjai

S i g i n j a i 
Photograpy

S u l a n j a n a 
Foodcourt

Lands Food
Angkringan

G e d u n g 
Dekranasda 

C e n t r a l 
Music

Vega Music 
Studio Jambi

J D C  
Community

F o o d c o u r t 
Mayang

Rumah Photo

GOR Seni 
Budaya Kota 

Baru

Gedung Ratu 
Convention 

Center

Gedung Putih 
Grand Kemas

Bumi Pasundan 
convention 

Center

Taman 
Kongkow, 
Kota Baru

Taman Sipin

Taman Arena 
Remaja

Terdapat beberapa komunitas 
pada subsektor Musik , Fotogra dan 
Kuliner serta UMKM yang masih aktif 
yang menjadi potensi besar untuk 
dikembangkan guna mendukung 
ekonomi daerah.

Potensi:

Potensi Wisata Provinsi Jambi

Kesimpulan:

Fenomena :

No Tahun Sub sektor Jumlah

1 2022 Fotografi 42

2 2022 Kuliner 1049

3 2022 musik 37

Ruang kreatif yang tersedia belum proporsional dan belum memberikan pengalaman meruang

Tersedia beberapa potensi wisata  dan public Space di kota jambi yang menjadi objek 
pendukung ketertarikan wisatawan.

Berikut sebaran ruang kreatif 
yang mewadahi industr i 
kreatif pada subsektor Musik, 
fotogra dan Kuliner yang 
a d a  d i  K o t a  J a m b i , 
diantaranya berupa:
• Museum
• Studio Musik
• Studio Foto
• Foodcourt
• Pusat Budaya

Ruang Kreatif di Kota Jambi

• Ruang Kreatif subsektor musik banyak ditemui berupa Studio Musik dimana hanya boleh digunakan ketika disewa dalam waktu tertentu dan 
tidak ada tempat nge-jam bareng dengan komunitas musik lainnya ( interaksi )

• Ruang Kreatif subsektor fotogra banyak ditemui berupa usaha studio Foto dimana hanya dapat menggunakan jasa dan terdapat beberapa 
komunitas fotogra, dimana setiap anggota harus memiliki kamera, sehingga tidak adanya kesempatan orang lain untuk belajar tanpa 
memiliki fasilitas yang berkaitan dengan fotogra

• Kuliner dapat di kota jambi ditemui pada foodcourt dimana sebagian besarnya berasal dari usaha UMKM sehingga jarang ditemui makanan 
Khas Jambi.
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Gambar 1.5.
Sebaran pelaku Ekonomi Kreatif, 2020

Sumber : Statistik Ekonomi Kreatif

Menurut data statistik Ekonomi Kreatif tahun 2020, 3 Besar 
Subsektor Ekraf di Kota jambi diantaranya di bidang Musik, 
Fotogra, dan Kuliner. 

1. SUBSEKTOR EKRAF DI KOTA JAMBI

Pelaku Ekonomi kreatif aktif ditujukan kepada para 
Komunitas Individu maupun  kreatif aktif yang bekerja pada 
sektor ekonomi kreatif.  Terdapat 16 subsektor industri kreatif 
menurut Bekraf Nasional.

Pelaku ekonomi kreatif  pasif  adalah mereka yang 
mengun jung i  fas i l i tas  untuk  melakukan keg iatan 
pengembangan SDM mengenai ekonomi kreatif

• Jambi Digital Camera Community (JDCC)
• Provinsi JambiAPFI 
• Jambi Seberang fotogra (JSF)
•  Pengcab. Tanjung Jabung BaratAPFI
• Batanghari Camera Community (BCC)
• Komunitas Photographer Kerinci (KOMPAK)
• Asal Jepret Kerinci (ASJEKI)

KOMUNITAS MUSIK BAND KOTA JAMBI

Jambi Blues Society
• Berdiri pada 22 juni 2014 
• Saat ini memiliki 20 orang anggota (18-30) tahun 
• Kerap meramaikan panggung musik yang ada 

di Kota Jambi.

Semiotika Band
• Berdiri pada tahun 2014 
• 3 pemuda Jambi
• Genre POP

UMKM & KOMUNITAS KULINER

Kepala bidang  pada dinas tenaga Kerja, Koperasi dan UMKM
UMKM Kota Jambi, Iman Bastian di Jambi, Kamis mengatakan 
dari 10.736 usaha yang terdata, sekitar 4.634 diantaranya 
adalah usaha pada bidang kuliner.

Gambar 1.6.
Jenis makanan lokal (kuliner) Jambi

Sumber : BPKP Jambi, 2023

Kuliner Bunda Jambi (KBJ)
• KBJ memiliki anggota 80 orang 
• Kegiatan dalam komunitas dan grup biasanya 

berbagi resep dan mengikuti serta mengadakan 
event.

PELAKU EKONOMI KREATIF AKTIF

Kelompok pengguna

2. KAJIAN PELAKU

Pelaku Subsektor
Musik

Pelaku Subsektor
Fotogra

Pelaku Subsektor
Kuliner

KOMUNITAS FOTOGRAFI KOTA JAMBI

JDCC APFI KOMPAK ASJEKI

PELAKU EKONOMI KREATIF PASIF

Kelompok pengguna

Pelajar SD,SMP & 
SMA/SMK

Mahasiswa Pemula Bisnis 
(Startup)

Pelaku ekonomi kreatif  pasif  adalah mereka yang 
mengun jung i  fas i l i tas  untuk  melakukan keg iatan 
pengembangan SDM mengenai ekonomi kreatif

PENGGUNA LAIN

Kelompok pengguna

pengelola fasilitas 
dan Karyawan

Masyarakat 
Umum

Pemateri / edukator 
Pameran

Kebutuhan Ruang:
Galeri Pameran, Studio, Ruang Workshop, Retail, Ruang 
rapat, Music lab

Kebutuhan Ruang:
Co-working Space, Perpustakaan, Ruang workshop

Kebutuhan Ruang:
Lobby, Area administrasi, Kantor, Gudang, Janitor, R. 
pengelola, R. keamanan, R. Karyawan, galeri pameran, co-
working space, R. Serbaguna dan, Ruang Komunal.

Admin

PERMASALAHAN

M
E
T
O
D
E

FUNGSIONAL

ARSITEKTURAL

• Strategi perancangan yang belum memberikan pengalaman 
ruang yang menjadikan pengunjung berpikir dan menjadi 
kreatif

• Lokasi Tipologi bangunan menjadi penentu perkembangan 
ekonomi daerah kota

• Belum tersedia ruang komunitas  produktif yang berkualitas dan 
berkarakter secara sik dan psikologis.

• Prasarana sik yang ada, belum menyesuaikan 3 besar 
subsektor ekraf kota jambi (musik, fotogra dan Kuliner)

• Wadah komunitas yang menyatukan 3 besar subsektor yang 
ada di kota jambi

• Fasilitas yang mendukung kebutuhan pelaku kreatif belum 
lengkap

CREATIVE HUB

PENDEKATAN IDE SOLUSI

Pendekatan Konsep Placemaking

• Survei Site 
• Dokumentasi 

PRIMER

• Peraturan,  RTRW
• Studi Literatur
• Studi Preseden
• Teori Pendekatan 
• Internet

SEKUNDER

PENDEKATAN PERANCANGAN
Konsep Placemaking

RUMUSAN MASALAH

“Bagaimana merancang Creative Hub di Kota Jambi yang mampu menyediakan fasilitas untuk menunjang kegiatan 
komunitas pada  subsektor musik, fotogra dan Kuliner, menggunakan Pendekatan Konsep Placemaking?”

Menggunakan konsep Placemaking sebagai bentuk Responsif yang 
mengarah kepada sebuah tempat yang berkelanjutan, memiliki 
identitas atau citra serta mencerminkan kehidupan. Hal ini 
menjelaskan bahwa dengan menciptakan ruang atau sebuah 
tempat yang saling terhubung antar fungsi ruang yang ada 
memungkinkan terciptanya ruang publik kreatif yang berkualitas.

• Perancangan Ruang kreatif perlu strategi yang memungkinkan 
terciptanya ruang publik yang berkualitas dan berkarakter, yang 
mengajak pengunjung ikut berpikir kreatif. 

• Akses yang mudah dijangkau dengan alur yang jelas sesuai dengan 
jenis kegiatan

• Dengan memanfaatkan potensi lokal yang tujuannya meningkatkan 
citra Daerah. 

Placemaking adalah pendekatan mult i - segi  untuk 
perencanaan , desain, dan  pengelolaan ruang publik. 
Placemaking memanfaatkan aset, inspirasi, dan potensi 
Komunitas lokal, dengan maksud untuk menciptakan  ruang 
publik yang meningkatkan vitalitas perkotaan dan meningkat 
kan kesehatan, kebahagiaan, dan kesejahteraan masyarakat. 
Placemaking memfasilitasi pola penggunaan yang kreatif 
untuk menginspirasi orang agar secara kolektif menata ulang 
dan menemukan kembali ruang publik, memperkuat 
hubungan antara orang dan tempat yang mereka bagikan.

K r i t e r i a U t a m a Placemaking
• Access & linkage (Kemudahan Akses)
• Uses & Activities
• Comfort & Image
• Sociability

Ruang 
Produktif & Kreatif

Dengan melihat potensi wisata serta potensi 
komunitas pada 3 besar sub-sektor;  Pengalaman 
meruang yang mengajak untuk berpikir kreatif 
belum tersedia dan kebutuhan yang mendukung 
belum lengkap di Kota Jambi, maka perlu dibuat 
sebuah Creative Hub di Kota Jambi.
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• GUBAHAN MASA
• ZONASI
• SIRKULASI
• VEGETASI
• UTILITAS
• KARAKTER RUANG UTAMA ( 

INDUSTRI KREATIF MUSIK, 
FOTOGRAFI & KULINER )
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Mengadaptas i 
b e n t u k  S e g i 
enam menjadi 
pola penyusunan 
masa. 

IK Fotogra

IK Musik

IK Kuliner

1

2

3

4

5

6

7

8

Site dibagi menjadi 6 zona, diantaranya:

• Zona Pengelola ( Hall Area )
• Zona Industri Kreatif Fotogra
• Zona Industri Kreatif Musik
• Zona Industri Kreatif Kuliner
• Zona Service
• Zona Parkir

a

b

c

d

a

b

c

d

Hall Area

I.K Fotogra

I.K Musik

I.K Kuliner

Titik Temu
(Publik Space)
Amphitheater

Menentukan Titik 
temu berada di 
tengah sebagai 
public Space

Mengikuti Grid 
Segi Enam untuk 
m e m b a g i 
besaran Masa 
Bangunan. 
Memotong salah 
s a t u  b a g i a n 
karena hanya 
terdapat 4 masa 
bangunan

M e m b e r i 
sirkulasi untuk 
s e t i a p 
b a n g u n a n 
dengan menarik 
mundur setiap 
masa ke sisi segi 
enam yang lebih 
besar

M e m u t a r  H a l l 
A r e a  d e n g a n 
tujuan membuat 
s is i  bangunan 
menjadi sejajar 
d e n g a n  s i s i 
depan site.

M e l e t a k k a n 
A m p h i t h e a t e r 
sebagai Public 
S p a c e  y a n g 
b e r a d a  d i 
t e n g a h  m a s a 
lainnya. 

Karena Ada irisan 
antara bangunan 
d e n g a n 
Amphitheater, maka 
dilakukan tindakan 
memangkas  dan 
m e n a m b a h k a n 
bagian pada Hall 
Area.

Pemangkasan

Penambahan

Besaran Masa Zona Industri Kreatif Kuliner 
membutuhkan luasan yang lebih besar dari 
masa yang tersedia, sehingga diberikan 
tindakan menambahkan besar masa untuk 
menyesuaikan besaran ruang

Pemangkasan

Penambahan

Memotong Sedik i t 
b a g i a n  m a s a  I . K 
K u l i n e r  u n t u k 
menambah Sirkulasi 
a n t a r a  m a s a  I . K 
Kuliner dengan I.K 
Musik

( Comfort & Image ) 

Menyatukan ketiga industri Kreatif 
dalam satu titik pusat, sehingga 
setiap sub-sektor saling berinteraksi 
dan kolaborasi.

Peraturan Luas Site yang Dapat Dibangun 
adalah 6.396 m2. 
Besaran ruang Dalam : 3.099,6 m2.

BATAS SITE

LU
AS SITE

 :

8000 M
2

Site Terbangun

Dibagi menjadi 4 massa, diantaranya:
• Pengelola Area & Co Working Space
• I.K MUSIK
• I.K FOTOGRAFI
• I.K KULINER

PENATAAN MASSA

Lahan Parkir

Lahan sebagai 

fungsi Utama

Lahan fungsi Utama disusun secara 
terpusat, dimana pusat utama sebagai 
Ruang Publik (Amphitheater)

1
2

3
4

• Parkir dibuat terpisah 
untuk kepentingan fungsi 
dan kegiatan bangunan. 

• Pembuatan akses loading 
barang untuk pengguna 
foodcourt

• Dalam keadaan darurat, 
jalur darurat dapat 
digunakan sewaktu-
waktu

SIRKULASI UTAMA

Parkir Pengelola

Parkir Motor Pengunjung

Parkir Mobil Pengunjung

Parkir BUS 
pengunjung

Sirkulasi Darurat

Loading Barang

Drop Off Area

Zonasi  ( Uses & Activities )



f

b

g

a

DROP OFF
a - b - g

PARKIR PENGELOLA : a - b - d - g

PEMADAM 
f - g

PEJALAN
KHAKI

U
ALUR SIRKULASI

PARKIR BUS  : a - b - e - g

PARKIR PENGUNJUNG : a - c - g

Bintaro Kiara Payung Cemara

Ruellia
Mexican

Tanaman
Calathea

Bunga 
Cendrawasih

SEBAGAI HIASAN 

Kursi Taman

( Comfort & Image ) 
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Konsep Sirkulasi kendaraan 

a b c d e gGate 
IN 

Drop Off
Area

Parkir 
Pengunjung

Parkir
Pengelola

Parkir 
Bus

Gate 
OUT

• Akses Jalan Utama memiliki lebar badan jalan 10 
meter.  Masuk kedalam Site lebar jalan dikurangi 
menjadi 7 meter untuk kepentingan area hijau dan 
fungsi lain

• Gate IN dan Gate OUT berada pada sisi selatan Site, 
dimana tepat dekat dengan jalan Utama

• Untuk menagntisipasi kurangnya lahan parkir luar, 
maka solusinya adalah dengan meletakkan area 
parkir di BASEMENT

• Lahan yang digunakan sudah sesuai dengan arahan 
RTRW Kota Jambi

( Accesibility & Linkage )

Konsep Vegetasi Site 

SEBAGAI PENEDUH FASILITAS

MATERIAL

Kursi Taman Signage Spot Foto

Rumput Paving Block Grass Block Kerikil Putih

( Uses & Activites ) 

f Gate IN
Pemadam

U

Vegetasi Pohon

Tanaman Hias

Grass Block

Paving Block

Rumput

e

d

c

a

A - C - F
ALUR SIRKULASI PENGELOLA

Bintaro Kiara Payung Cemara

Ruellia
Mexican

Tanaman
Calathea

Bunga 
Cendrawasih

SEBAGAI HIASAN 

Kursi Taman

( Comfort & Image ) 

a b c d eGate 
IN 

Drop Off
Area

Parkir 
Pengunjung

Parkir
Pengelola

Parkir 
Bus

Gate 
OUT

• Akses Jalan Utama memiliki lebar 
badan jalan 10 meter.  Masuk kedalam 
Site lebar jalan dikurangi menjadi 7 
meter untuk kepentingan area hijau 
dan fungsi lain

• Gate IN dan Gate OUT berada pada 
sisi selatan Site, dimana tepat dekat 
dengan jalan Utama

• Lahan yang digunakan sudah sesuai 
dengan arahan RTRW Kota Jambi

( Accesibility & Linkage )

SEBAGAI PENEDUH

FASILITAS

MATERIAL

Kursi Taman Signage Spot Foto

Rumput Paving Block Grass Block Kerikil Putih

( Uses & Activites ) 

f

U

Vegetasi Pohon

Tanaman Hias

c

b

d

e

f

1

2

3

4

1 2 3 4Gate IN Darurat Drop Off Artist Loading Dock Barang Gate OUT

ALUR SIRKULASI PENGUNJUNG

ALUR SIRKULASI KENDARAAN DARURAT

A - B - D - E - F

1 - 2 - 3 - 4

Kelapa

Bambu 
cina

Ketapang

Bunga 
Cendrawasih
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Konsep Utilitas 

U

Saluran Air Bersih

Saluran Air Kotor

Bak Kontrol

IPAL

U

M
D

P

PLN

Travo

SULR

a

b

c

d

a

b

c

d

Pompa
Air

PDAM

Saluran Listrik

SDP

Saluran Air Kotor

AIR KOTOR

AIR TINJA

AIR BERSIH

WASTAFEL

TOILET

PDAM

Bak Kontrol Lemak

Septic Tank

PUMP

Sumur Resapan

TAP

IPAL

SKEMA UTILITAS AIR

Travo

SURL

MDP

SDP

Genset

ATS

ATS

SKEMA INSTALASI LISTRIK

Karakteristik Bangunan I.K Musik

STUDIO MUSIK

Enterance Display Area Lobby Area

Studio Musik & Recording

Lobby Area

Studio Musik 1

Studio Recording

Studio Musik 2

Waiting Room

R. Komunitas

Tribun Display
Musik

R. Transisi 

Musik 

Studio musik merupakan salah satu fasilitas yang dibutuhkan sebuah grup band 
untuk mengembangkan kemampuan dalam bermusik. Sarana tersebut tentu 
berperan penting dalam memfasilitasi mereka sehingga dapat menunjukkan 
eksistensi band-band yang ada di daerah-daerah. 

Material Dalam Ruang (Akustika)

• DINDING
Finishing dinding dilakukan dengan bahan lunak yang menyerap bunyi, 
seperti acoustik tile, softboard ataupun karpet yang ditempelkan pada 
dinding

• PLAFON
Rangka plafon menggunakan baja, selanjutnya ditutup dengan multipleks, 
dan dilapisi dengan acoustic tile dan dipasang papan penyerap berupa 
panel 

• LANTAI
Lantai utama dari material beton, kemudian disusun dari rangka besi atau 
kayu, ditutup dengan multipleks tebal, selanjutnya dilapisi dengan karpet.

Penghawaan

• Pemasangan penghawaan 
buatan pada ruang studio yaitu 
dengan menggunakan AC. 

• peletakan Lubang ventilasi 
(exhaust fan )

Pencahayaan

• p a d a  r u a n g  S t u d i o 
menggunakan pencahayaan 
buatan, dengan menggunakan 
lampu

• Pencahayaan Alami bersumber 
dari jendela dengan model 
kaca ganda untuk 

Material Berpori Material Berongga Material Berpola Tidak Rata

Alat Musik dalam Studio Musik

Studio Musik berfokus pada musik band

LOBBY

RUANG
KOMUNITAS

RUANG
TUNGGU

FOYER

TOILET JANITOR

RUANG
ALAT 

MUSIK STUDIO
MUSIK 1

STUDIO
REKAMAN

STUDIO
MUSIK 2

NAMA GAMBAR FUNGSI

Microfon

sebagai komponen audio yang digunakan untuk 

merekam suara atau vokal, sinyal audio, instrumen 

akustik dan sebagainya

Speaker Studio 

Monitor

Speaker Studio monitor bisa digunakan sebagai alat 

bantu membuat musik yang nantinya akan dihubungkan 

melalui laptop atau komputer

Kabel
kabel akan dibutuhkan untuk disambungkan pada 

komputer dan berbagai sambungan lainnya

Amplifier Besar

Pengeras Suara yang menghasilkan suara output pada 

sumber suara dengan kontrol yang dapat diatur sesuai 

dengan spesifikasi yang diinginkan 

Efek gitar menentukan Output dai suara yang gitaris inginkan

Headphone
Digunakan oleh pengisi suara atau pembuat lagu 

berfungsi untuk mengecek kualitas suara

Stand Mic
berfungsi sebagai tempat mic ketika bermain alat musik 

ataupun tidak

Sebagai Alat yang akan memproses audio rekaman, 

mengedit rekaman dan sebagai sarana saat melakukan 

mixing

Komputer

Audio Interface

Sebuah alat yang akan digunakan untuk 

menghubungkan komputer dengan alat musik yang 

digunakan

Peralatan dan properti

RUANG KOMUNITAS

DISPLAY MUSIK
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• DINDING
Didominasi menggunakan keramik putih 
yang dipadukan dengan cat warna warni 
yaitu  merah, biru, kuning, hijau memberi 
kesan kreatif pada Ruang.

• PLAFON
Material yang digunakan untuk plafon 
adalah gypsumboard dengan nishing cat  
berwarna putih

• LANTAI
lantai Keramik dan material batu yang tahan 
api dan mudah dibersihkan cocok  untuk di 
dapur

• PARABOT
Parabot pada perancangan ini memiliki ciri 
khas yang sama yaitu sebagian besar 
didominasi dengan stainless dan nishing 
kayu ( ramah Lingkungan )

1. Pencahayaan alami

NAMA ALAT GAMBAR KRITERIA

Terbuat dari stainless steel sehingga

Tidak Mudah Karat

Mudah Dibersihkan

4 Tiers

1500mm x 500mm x 1550mm

Tungku kompor mempunyai knob dan regulator sendiri

4 Tungku

75cm x 75cm x 850cm

Tahan Karat

Perangkat diatur ke LPG

 40cm x 60cm x 80cm

Mudah Dibersihkan

Terbuat dari baja tahan karat

Tahan Korosi

Back splash stainless tinggi 15 cm

washing Area

 40cm x 40cm x 30cm

Back splash 

2 Rak Bawah

Baja Tahan Karat

Tungku 2 ring 32x32 cm

Handle gas multifungsi ( dapat dengan lutut kaki )

Saluran Air bersih lengkap dengan kran dan pipa air

Air plate menahan panas

 120cm x 75cm x 80cm

Double Kwali range

Double Sink

Work table w/2 Shelf

 110cm x 60cm x 80cm

Rack 4 Tiers

Stove Burner 4 Tungku

Gas grill

Suhu mencapai -25 derajat celsius

Untuk membekukan bahan makanan lebih tahan lama

Sedikit Energi dan tahan lama saat listrik padam

56 x52 x 85 cm dengan kapasitas 100liter

Kapasitas 8 Kotak bumbu

Bahan Stainless ( Mudah dibersihkan &  higienis )

Tahan lama

ukuran rak dengan lebar 35 - 60 cm 

Untuk Penggorengan dengan saringan (basket)

2 bak celup

menggunakan Gas / LPG

Kapasitas Tank 6 Liter

58 x 48 x 50 cm 

Dilengkapi dengan Grease filter oil

lampu Penerang

Power push button

Penampung minyak

Chiller Display 3 pintu kaca tegak

650 W dengan suhu 2-10 ℃

Penyesuaian Suhu 0-400 ℃

Kapasitas besar 2 lapis

panel cermin, tahan lembab, & mudah dibersihkan

12 KW

Volume 1500 L

180 x 80 x 200 cm

131 x 84 x 57 cm

Oven Konveksi

Spice Table Stainless

Deep Fryer

Exhaust Hood

Upright  Glass

Chest Freezer

Work table with water 

boiler

Meja dengan 2 wadah merebus

Material Stainless

 137cm x 61cm x 85cm
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Pengaturan ventilasi dapur untuk dapur dengan peralatan gas atau listrik

1
2

3

4

5

6

7

Vertical Exhaust with regen cowl

Extract fan with attenuators

Active carbon lter

Passive Filters

Ultraviolet (UV) lter

Electrostatic
precipitator

canopy
grease lter

Vertical Exhaust with regen cowl Extract fan with attenuators Active carbon lter

Passive Filters UV Filter Electrostatic precipitator Canopy Grease Filter

Berikut menunjukkan instalasi saluran kerja yang umum untuk sistem 
ventilasi dapur dan memberikan contoh instalasi yang dapat 
diterima. Spesikasi standar kinerja yang ditetapkan: 

Panel akses dipasang di sisi saluran, 
setidaknya 40mm di atas bagian bawah 
saluran, untuk memungkinkan akses yang 
sesuai untuk pembersihan saluran.

Radius tikungan yang dibengkokkan 
sesuai dengan yang akan digunakan.

Sambungan saluran kaku ke kanopi akan 
digunakan.

Sambungan saluran memiliki sudut 
pendekatan rendah 15 derajat untuk 
mendorong pemerataan aliran udara 
melalui unit lter.

Saluran kerja kedap api yang tahan api 
akan digunakan di mana pun saluran 
kerja melewati kompartemen api.

Sambungan saluran ke kanopi kabut air 
akan dipasang pada ketinggian 1:50,  ke 
kanopi
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Jenis Objek Fotogra

Fotogra yang akan disediakan di jambi creative Hub dibagi menjadi 2 :
• Foto  Product : suatu cara bagaimana kita mengambil gambar dari suatu produk
• Foto  Fashion : dibuat khusus untuk memperlihatkan pakaian, aksesoris, dan dokumentasi dari 

berbagai hal yang berkaitan dengan penjualan pakaian.
fotogra ini bersifat komersial yang berarti hasil yang dipamerkan bertujuan untuk menghasilkan 
prot bagi fotografer dan mampu berkolaborasi dengan kuliner dan musik

Material Dalam Ruang

Penghawaan

Area ekspresi fotogra hanya dilakukan di dalam 
ruangan sehingga S i s tem penghawaan 
menggunakan penghawaan buatan dengan 
menggunakan AC  d i  se luruh ruangan 
bangunan.

Keamanan & Proteksi 

• Keamanan  : CCTV & Akses Kunci
• Kebakaran  : Smoke Detector & APAR

POLA, TEKSTUR & WARNA
Mengekspose tekstur kayu dan fabric ada 
beberapa interior ruang. Penggunaan 
beberapa Pola seperti segi enam pada 
lebah, Segitiga dll. Didominasi dengan 
warna cokelat, putih hitam, dengan warna 
lainnya biru orange dan abu-abu

Ruang Kreatif 
subsektor fotogra yang 

menyediakan ruang dengan 
fasilitas Lengkap untuk  
mendukung aktivitas 
fotogra dan Bisnis 

KONSEP
DESAIN

DINAMIS

KOLABORATIF

Bersifat Fleksibel, aktif dan 
semangat / cheerful

Bersifat membaur, interaktif daan 
kolaboratif

POLA

WARNA

TEKSTUR

Fabric

Kayu

Properti

Contoh Shooting Area

Karakteristik Bangunan I.K Kuliner 

Cyclorama

R. Properti

R. Make Up & 
Wadrobe

Lobby Area

Galery

R. penyimpanan

Toilet

Background 

Toilet

Waiting Room

Open Flex 
space

R. Komunitas

Toilet

LOBBY

RUANG
KOMUNITAS

WADROBE

FOYER

TOILET

JANITOR

RUANG
MAKE UP

GALERI
FOTO

OPEN FLEX
SPACE

RUANG
PROPERTI

SHOOTING AREA:
1 .  C O R N E R 
    CYCLORAMA
2. STUDIO PRODUK

RUANG
EDITING

NAMA GAMBAR FUNGSI

Reflector

Pemantul cahaya berbentuk lingkaranyang berfungsi 

untuk menerima cahaya yang kemudian dipantulkan 

sesuai dengan arah yang diinginkan

Flulight

Jenis lampu studio berukuran besar, bentuknya segi 4 

berisi lampu neon berkekuatan tinggi.

Cahaya yang dihasilkan bersifat terus-menerus 

(continues) sehingga mempermudah pemotretan, 

Softbox / difusser

Fungsinya untuk memberikan efek cahaya bayangan 

yang halus dan tidak terlalu keras (kontras), tetapi 

cahaya yang dihasilkan lebih terarah, karena cakupan 

cahaya softbox bersifat terbatas.

Payung pemantul (refecting umbrella) 

 untuk memantulkan cahaya sehingga lebih keras dan 

merata.

Payung transparan (translucent umbrella) 

 untuk menyaring cahaya sehingga lebih lunak dan 

merata. Hasilnya kurang lebih mirip dgn softbox

Umbrella

Tripot

Alat penyangga kamera berkaki tiga, yang berfungsi 

menjaga kestabilan dan presisi kamera agar tidak 

terjadi getaran/shake

latar Belakang pada studio dengan berbagai macam 

warna, motif, tekstur, sesuai dengan kebutuhan sesuai 

dengan kreativitas

Background

Lampu yang dihubungkan langsung ke stop kontak. 

Setiap lampu monoflash dilengkapi dengan built in slave 

yang berfungsi membuat lampu menyala bersamaan 

ketika ada flash lain yang rnenyala.

Mono Flash

Spotlight Studio

Photobox pada dasarnya adalah sistem Studio 

Photo Otomatis yang kompak atau dibuat 

berbentuk box. Digunakan untuk mengambil foto 

produk

Peralatan dan properti

Penyediaan fasilitas alat yang dapat mendukung aktivitas produksi fotogra dan 
dilengkapi dengan properti untuk mendukung objek yang akan difoto.
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