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ABSTRAK 
 

Dari jaman ke jaman, wisata tidak lupus dari kehidupan manusia, terlebih wisata alam yang semakin 
digemari dan diminati karena sesaknya kota, dan membuat  Wisata Alam ( Back to Nature) dinilai lebih baik 
karena memiliki sirkulsi udara yang baik. Wisata alam akan dapat berjalan dengan baik, apabila memiliki 
fasilitas yang memadai dan kegiatan wisata yang menyenangkan bagi pengunjungnya, ramah lingkungan 
juga menjadi pilihan dalam pendesainan. 

 
Boyolali sendiri memiliki banyak wisata alam, salah satunya Waduk cengklik, memiliki banyak sekali 

potensi yang dapat diembangkan. Jalan yang merupakan jalan negara juga menjadi nilai plus dalam 
pengembangan Waduk Cengklik ini. Selain itu juga, menurut RT/RW Kabupaten Boyolali tahun 2011-2031, 
Waduk Cengklik termaksud Kawasan wisata dan Kecamatan Ngeplak merupakan Cagar budaya dan ilmu 
Pengetahua.  Sehingga penulis penambahkan fasilitas edukasi berupa gelery mengenai Waduk Cengklik dan 
juga pertambkan air tawar yang menjadi salah satu potensi terbesar di Waduk Cengklik. 

 
 Pengembanga ini dapat menjadi salah satu potensi baru bagi wilayah sekitar dalam memperkenalkan 

wisata alamnya yang menenagkan sekaligus mengedukasi wisatawan yang datang dan juga pemasukan 
bagi kota serta penambahan lapangan pekerjaan bagi rakyat sekitarnya. 

 
 
 
  

  

Kata Kunci : Wisata alam, wisata edukasi, Fasilitas 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



ABSTRACT

From era to era, tourism has not been an integral part of human life, especially natural tourism which
is increasingly popular and in demand due to the tightness of cities, and makes Nature Tourism (Back to
Nature) considered better because it has good air circulation. Nature tourism will work well, if it has
adequate facilities and fun tourism activities for visitors, environmentally friendly is also an option in design.

Boyolali itself has many natural attractions, one of which is the Cengklik Reservoir, which has a lot of
potential that can be developed. The road which is a state road is also an added value in the development
of the Cengklik Reservoir. Apart from that, according to the RT/RW of Boyolali Regency in 2011-2031, the
Cengklik Reservoir, referred to as the tourist area and Ngeplak District, is a cultural and scientific heritage.
So the author adds educational facilities in the form of a gallery about the Cengklik Reservoir and
freshwater farming which is one of the biggest potentials in the Cengklik Reservoir.

This developer can become one of the new potentials for the surrounding area in introducing its
natural tourism which is relaxing as well as educating tourists who come and also the peak for the city and
the addition of jobs for the surrounding people.

Keywords: Nature tourism, educational tourism, facilities
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