PORTAL BERITA LOST AND FOUND BERBASISWEB

Skripsi

oleh
JEANETTE FLORENSIA TIURLINA PURBA
72190352

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI
UNIVERSITASKRISTEN DUTA WACANA
TAHUN 2023



demi pengembangan ilmu pengetakhuan.. untuk memberikan  kepada
Universitas Kristen Duta Wacana Hak Bebas Royalti Noneksklusif (Nome-exciusive
Royalty Free Right) atas I&Q‘ dmmh nyn y&bﬂjﬂﬁl

“Portal Berita Lost And Found Berbasis Web®

beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalty Noneksklusf
ini Universitas Kristen Duta Wacana berhak menyimpan, mengalib media/formatkan,
mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat dan mempublikasikan
tugas akhir saya selama tetap mencantumkan nama kami sebagai penulis/pencipta dan
sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan scbenarnya.

Dibuat di ¢ Yogyakarta
Pada Tanggal : 05 Juli 2023

Yang menyatakan

Jeanette Florensia Tiurlina Purba
NIM.72190352



PORTAL BERITA LOST AND FOUND BERBASISWEB

Skripsi

Digjukan kepada Program Studi Sistem Informasi Fakultas Teknologi Informasi
Universitas Kristen Duta Wacana
Sebagal Salah Satu Syarat dalam Memperoleh Gelar
Sarjana Komputer

Disusun oleh

JEANETTE FLORENSIA TIURLINA PURBA
72190352

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI
UNIVERSITASKRISTEN DUTA WACANA
TAHUN 2023

il


LENOVO
Typewritten text
ii


@i depan Dewan Penguji Skripsi

148



LENOVO
Typewritten text
iii


Judul Skripsi
Nama Mahasiswa
NIM
Matakuliah

Kode

Semester

Tahun Akademik

HALAMAN PERSETUJUAN

- Portal Berita Lost And Found Berbasis Web

- JEANETTE FLORENSIA TIURLINA PURBA
72190352

. Skripsi

- S14046

- Genap

: 2022/2023

Telah diperiksa dan disetujui di Yogyakarta,
Pada tanggal 12 Juni 2023

Dosen Pembimbing 11

V4

UMI PROBO/{EKTL S.Kom., MLIS.

v


LENOVO
Typewritten text
iv


PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa skripsi dengan judul:
Portal Berita Lost And Found Berbasis Web

yang saya kerjakan untuk melengkapi sebagian persyaratan menjadi Sarjana
Komputer pada pendidikan Sarjana Program Studi Sistem Informasi Fakultas
Teknologi Informasi Universitas Kristen Duta Wacana, bukan merupakan tiruan
atau duplikasi dari skripsi kesarjanaan di lingkungan Universitas Kristen Duta
Wacana maupun di Perguruan Tinggi atau instansi manapun, kecuali bagian yang
sumber informasinya dicantumkan sebagaimana mestinya.

Jika dikemudian hari didapati bahwa hasil skripsi ini adalah hasil plagiasi atau
tiruan dari skripsi lain, saya bersedia dikenai sanksi yakni pencabutan gelar
kesarjanaan saya.

Yogyakarta, 12 Juni 2023

A Tl

PURBA

72190352


LENOVO
Typewritten text
v


KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkat limpahan
hikmat dan karunianya penulis dapat menyelesaikan laporan akhir skripsi dengan judul
“PORTAL BERITA LOST AND FOUND BERBASIS WEBSITE”, sebagai syarat untuk
menyelesaikan Program Sarjana (S1) pada Program Studi Sarjana Sistem Informasi Fakultas
Teknologi Informasi Universitas Kristen Duta Wacana.

Dalam proses penelitian ini, penulis mendapatkan banyak dukungan dari berbagai pihak
untuk menyelesaikan penelitian ini. Dengan segala kebaikan yang sudah diberikan kepada
penulis, maka dari itu penulis ingin mengucapkan terimakasih pada pihak terkait yaitu :

1. Papa, Mama, dan Kakak yang terkasih yang telah memberikan dukungan baik secara

moril maupun materil serta doa dan berkat yang tiada henti kepada Penulis.

2. Bapak Drs. Jong Jek Siang, M.Sc. selaku dosen pembimbing pertama penulis yang telah
sabar dan bersedia meluangkan waktunya untuk membimbing penulis dalam proses
penulisan skripsi yang dikerjakan penulis.

3. Ibu Umi Proboyekti, S.Kom, MLIS selaku dosen pembimbing dua penulis yang telah
sabar dan bersedia meluangkan waktunya untuk membimbing penulis dalam proses
penulisan skripsi yang dikerjakan penulis.

4. Rekan seperjuangan penulis yang sama-sama berjuang, Dimas dan Hendri.

5. Untuk para sahabat Boom yang telah memberi semangat disetiap suka dan duka penulis
selama menempuh masa pendidikan di perguruan tinggi.

6. Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu persatu yang turut membantu dan
mendukung penulis dalam menyelesaikan laporan akhir skripsi ini.

Penulis meyakini bahwa skripsi yang telah diselesaikan jauh dari kata sempurna,

dikarenakan adanya keterbatasan dari berbagai sisi, baik kemampuan, pengetahuan dan
pengalaman yang dimiliki oleh penulis. Akhir kata, semoga penelitian ini dapat menjadi

inspirasi bagi penelitian yang serupa.

Yogyakarta, 5 Juli 2023

Jeanette Florensia Tiurlina Purba

Vi



DAFTAR ISl

HALAMAN SAMPUL ... ne e i
HALAMAN PENGESAHAN ... .o i
HALAMAN PERSETUJUAN. ...ttt sttt \Y
KEASLIAN SKRIPS.....c ettt beesnee s Y
KATA PENGANTAR L.ttt ettt sttt en e et e vi
DAFTAR IS ettt ettt ettt e e bt e s m bt et e e e b e e nbeeanbeesbeeenee e e vii
DAFTAR GAMBAR ...ttt sttt e et sae e e beesnee s X
DAFTAR TABEL ... .ottt Xii
ABSTRAK ettt e ettt b et r e r e enree s xiii
AB ST RACT ..ttt e bRt bt e Rt E e e R et bt e b e r e n e nnee e Xiv
BAB 1. PENDAHULUAN ..ot ne e 1
1.1. Latar Belakang ... Bt .. [\ M. DSt M U0 BN ... 1
1.2. Rumusan MaSRlali & . S, e B R, e 2
1.3, Batasan Masalah............coiiiiiiii e 2
1.4.SPESITIKAST SISTEIM ......ocieiteereeeei i brr e eee et e e snesneanese s san e s et anas s she e resresresaseneeneeneans 2
1.4.1.Spesifikasi Perangkat LUNGK ..........ccccooiiiiiiiiiiiesese s 2
1.4.2.Spesifikasi Website yang DiDangun ...........coooiiiiiiiiiiniieeeee e 2
1.4.4.Spesifikasi Kecerdasan PENGQUNE .........ccuiiiiiieriieienie st 3
1.5.Tujuan Penelan. e B B "0 A - LA B ™ B BE A 1, 3
1.6.Metodologi PENEIITIAN ......cooiiiie e 3
1.7.S1Stematika PENUIISAN.......coiiiiiiiieie e 4
BAB 2. LANDASAN TEORIL... .ottt 5
2.1.TINJAUAN PUSTAKA .....ccuviiiie ettt et e srne s 5
2.2.P0ral WEDSITE ... 6
2.3.A011E DEVEIOPMENT ... e 7

vii



2.4.BlaCKDOX TESTING ...vveveeiesiie ittt e et e sreeaeaneesseenaeaneenneas 8

BAB 3. ANALISIS DAN PERANCANGAN .....oooiiiiiiierteee e 10
3.1.Data PENEIILIAN ...t 10
I U T O N B = To = SR 10
3.3 BaASIS DALA. ...ttt 11
3.4.Data FIow Diagram (DFD) ......ccoiiiiiiiiiie ittt 12

S A.L.DFD LEVEI Dttt ettt bttt nae e 12
KR B ] D I - YT PSSR 12
3.5 ACHIVILY DIAGIAM ...ttt b bbbt 13
3.6.Perancangan ANTarMUKA ..........ccooueiiiiiiiie e 15
3.6.1.Halaman LOQIN .....ccveiieiiiie ittt 15
3.6.2.Halaman REQISIEN .....c...cuiiieiiece ettt ettt ee e 15
3.6.3.Halaman Semua POSEINGAN ...........c.ciieiiiiic et 16
3.6.4.Halaman Kelola POStINGAN ...........ccoiiiiiic it 16
3.6.5.Halaman Tambah POSEINGAN ...........cccociviiieiieieiicceee e 17
3.6.6.Halaman Postingan DIKIQIM .............ccociiiiiiiiiicie e 18
3.6.7.Halaman KIaim SAYa............ccocoiiiiiiii ettt 20
3L6.8.FOMM  KIAIM ...ttt ettt bbb 20
3.6.9.HAlaman AdIMIN.......coiiiiiiiii e 21

BAB 4. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ......ccoiiiiiiie e 22

4.1.Hasil PenerapaniSEEng. 8. K. 2% ... LN FA 8 8 BB R .. K ., 22
4.1.1.Membangun Koneksi Database ...........ccoiiiiiiiiiirieee e 22
4.1.2.HaAlaman REQISIIASI ......c.ueveiiiiiriiiieiiisieeieie ettt bbbt 23
4.1.3. Halaman LOGIN .....cuoiiiiiieieieie ettt 24
4.1.3.Halaman Dashboard AdmMin............coviiiiiinieee e 25
4.1.4.Halaman Tambah Kat@gOri........cccciiiieiiiiiie i 26
4.1.5.Halaman Melinat Berita.............coviiiiiiiiiic s 27



4.1.6.Halaman Kelola Postingan Berita............cccooveveiieieeie e 29

4.1.7.Halaman Tambah Postingan Berita...........cccccovvieieeieiie i 32
4.1.8.Halaman Kelola KIaim ... 34
4.1.9.Halaman KIaim SAYa .........cccccveiiiiiiecie e 36

4.2 PENQUJTAN STSTEIM ...ttt bbb b bbb 39
4.2.1.Pengujian SISteM AGMIN ......ocoiiiiiiiiiie e 39
4.2.2.Pengujian Sistem Pengunggah Berita..........ccoocviiiiiiiiiieniieie e 40
4.2.3.Pengujian Sistem Confirmation USEr .........ccccoiiiiiiiniiinieieeese e 41
4.3.Kelebihan dan Kekurangan SISTEM ...........ccoiiiiieiiiiiese e 42
4.3 LKEIEDINAN ... s 42

O (=) (U] = o - USRS 43
BAB 5. KESIMPULAN . ...ttt ne e 44
5. L KESIMPUIAN. ...ttt e e e s be et e e eereesre e e e areenreans 44
S.2.5araN....enn L O R\ e O L N, 44
DAFTAR PUSTAKA ettt h et b et h e aab e e ke e e e sbeeanbeeanneennee e 45
LAMPIRAN.... ./ . SN S ... ... .. BTEECE, 48
Lampiran 1.Kode PrOgram..........c.ooiiiiiiciieie ettt sbaene e sbeeae e nneas 48
Lampiran 2.Kartu KONSUL...............oiiiiiiiiiie e 100
Lampiran 3.Kartu REVIST .......cuiiiiiiiiiiiies et 102



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1Tahapan Penelitian ..o 4
Gambar 2.1Metode Agile dalam SDLC..........cccoviiiiiiiene e 7
GaAMDAN 3.LUSE CASE ....cvveueiiiieiie sttt bbbttt bbb sae e eneas 10
Gambar 3.2Basis Data Portal Berita Pencarian dan Penemuan .............c.ccocovvnene 11
Gambar 3.3Data Flow Diagram Level 0.........ccocovviiiiiiieseeee e 12
Gambar 3.4Data Flow Diagram Level 1 ... 12
Gambar 3.5Activity Diagram Berita Penemuan ...........c.ccoceoeieieiiininisenene 14
Gambar 3.6Activity Diagram Berita Pencarian ............ccccceevvvivveiciiecece e, 14
Gambar 3.7Halaman Login Portal .............ccccoeiiiiiiie s 15
Gambar 3.8Halaman RegISLEr ..........ccoiiiiiiiie e 15
Gambar 3.9Halaman Semua POSTINGaN...........cccoieiiiiiiiiiieeeese e 16
Gambar 3.10Halaman Kelola Postingan ..........cccccveieiieiecic i 16
Gambar 3.11Tampilan Default Form Unggah Berita ..............cccooveveiiececcecnnne. 17
Gambar 3.12Form Unggah Berita PENCarian .........cc.cooeviviinieieieiesesese s 17
Gambar 3.13Form Unggah Berita PENemMuUaN ...........ccoovviiiiiieicie s 18
Gambar 3.14List Daftar KIQIM ..o 18
Gambar 3.15Detail KIIM ..........cooiiiiiiiiiese e e 19
Gambar 3.16Selesal VErifIKASI..........c.ccviieriiiiiieii s 19
Gambar 3.17Data Ajuan KIaIM..........ccooiiiii e 20
Gambar 3.18Form Klaim Untuk Berita Pencarian..........cccceverereneieniesescnnnnens 20
Gambar 3.19Form Klaim Untuk Berita Penemuan..........ccccoovevereneieienesinnenns 21
Gambar 3.20Dashboard AdMIN .........ccviieriiie e 21
Gambar 3.21Halaman Tambah Kategori .......cccceerererereiininiciiie e 22
Gambar 4.1Halaman RegiStraSi ..........ccccvveiiiiieiecie st 24
Gambar 4.2Halaman LOGIN........ccocuiiiiiiiieieiesie e 25
Gambar 4.3Halaman Dashboard Admin ..........ccccovveeiienisie e 26
Gambar 4.4Halaman KategOori ........ccuevveiiieiieiie e 27
Gambar 4.5Tambah Kategori.........cccveviiiiiiiie e 27
Gambar 4.6Halaman Melihat Berita..........cccoveiveiviiiesieeseee e 29
Gambar 4.7Halaman Kelola POStINGAN ........cooiiiiiiiiiiiieece e 32



Gambar 4.8Halaman Tambah Postingan Berita Penemuan ............ccccocvvninnnnnne 34

Gambar 4.9Halaman Tambah Berita Penemuan............cccccoovvveienieninneeneseeee 34
Gambar 4.10Halaman Antrian KIaim ..........ccocoiiiiniiiiiinee s 36
Gambar 4.11P0p-UP ValidaSi .........cccveieiieiiiieiee s 36
Gambar 4.12Tampilan Klaim Yang Pernah Dilakukan .............ccccccoonniiiinnnnn. 39

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 4. 1Skenario Tes Sebagai AdMIN.........cccooeiiiiieiiee e 39
Tabel 4.2Skenario Tes Sebagai Pengunggah Berita ..........cccccoevvveeniiiniienennnnne 40
Tabel 4.3Skenario Tes Sebagai Confirmation USer..........cccccovevveveiieieeseennn, 42

xii



ABSTRAK

Setiap orang pasti pernah mengalami kondisi kehilangan barang, dokumen,
hewan, orang, ataupun lainnya. Ketika seseorang mengalami salah satu dari
peristiwa pencarian dan penemuan, maka orang tersebut akan berusaha agar barang
yang hilang tersebut dapat sesegera mungkin bisa kembali kepada pemiliknya.
Namun, penyebaran informasi yang masih terbatas menjadi kendala utama dalam
penyelesaian kasus pencarian dan penemuan. Tidak adanya media informasi yang
terfokus untuk menyelesaikan pencarian dan penemuan, sehingga dapat
memlamban untuk mempertemukan kedua belah pihak yang terkait untuk
pengembalian barang kepada pemiliknya.

Berdasarkan permasalahan tersebut maka penulis merancang suatu portal berita
berbasis web yang mendukung penyelesaian permasalahan penemuan dan
pencarian serta dapat mengunggah berita tanpa ada keterbatasan jarak, waktu, dan
sumber daya manusianya. Portal berita ini berbasis web dengan menggunakan
bahasa pemrograman PHP dan menggunakan Laravel sebagai framework. Sistem
ini dapat digunakan oleh siapapun tanpa menunggu validasi dari admin ketika
melakukan penambahan postingan berita.

Berdasarkan hasil pengujian dengan menggunakan blackbox testing sistem
yang dibangun dapat dikatakan berhasil setelah memenuhi semua test case yang
dijalankan dengan tingkat keberhasilan 100%. Sistem berhasil melakukan proses
verifikasi dari klaim ataupun informasi yang diberikan oleh confirmation user.
Luaran yang diberikan oleh hasil implementasi yang dilakukan adalah status
postingan, informasi jumlah postingan yang selesai berdasarkan jenis berita, dan
informasi terkait dengan nomor Whatsapp untuk menyelesaikan dengan tahap

mengembalikan barang kepada pemiliknya yang dilakukan di luar sistem.

Kata Kunci : Pencarian, Penemuan, blackbox testing, verifikasi
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ABSTRACT

Everyone must have experienced the condition of losing goods, documents,
animals, people, or others. When a person experiences one of the search and
discovery events, that person will try so that the lost item can return to its owner as
soon as possible. However, the dissemination of information that is still limited is
the main obstacle in solving search and discovery cases. There is no information
media that is focused on completing searches and discoveries, so that it can be slow
to bring together the two parties involved to return goods to their owners.

Based on these problems, the authors designed a web-based news portal that
supports solving discovery and search problems and can upload news without any
limitations on distance, time, and human resources. This news portal is web-based
using the PHP programming language and uses Laravel as a framework. This
system can be used by anyone without waiting for validation from the admin when
adding news posts.

Based on the test results using blackbox testing the system built can be said to
be successful after fulfilling all the test cases that have been carried out with a
100% success rate. The system has successfully carried out the verification process
of claims or information provided by the confirmation user. The outputs given by
the results of the implementation carried out are post status, information on the
number of posts that have been completed based on the type of news, and
information related to the Whatsapp number to complete the stage of returning the

item to the owner which is done outside the system.

Keywords: lost, found, blackbox testing, verification
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BAB 1.
PENDAHULUAN

1.1.Latar Belakang

Setiap orang pasti pernah mengalami kondisi kehilangan barang, dokumen,
hewan, orang, ataupun lainnya. Ketika seseorang mengalami salah satu dari
peristiwa pencarian dan penemuan, maka orang tersebut akan berusaha agar benda
yang hilang tersebut bisa kembali ke pemiliknya. Namun, pada saat pencarian
barang kebanyakan orang mengalami kesullitan untuk menyebarluaskan informasi
tersebut. Penyebaran informasi saat ini melalui media konvensional dan media
sosial. Namun pemasangan informasi dengan media konvensional, melalui koran
memiliki batasan dalam luas kolom pemasangan berita, sedangkan radio memiliki
batasan dalam waktu penyiaran tidak bisa secara langsung karena adanya kendala
dari segi waktu dan antrian. Pada penggunaan media sosial, penyebaran berita
secara langsung, namun ada kendala postingan berita pencarian akan tertumpuk
informasi yang lebih baru dan berbeda dengan pencarian dan penemuan juga
terbatas pada pertemanan atau masuk dalam suatu komunitas khusus.

Kondisi serupa untuk seseorang yang menemukan barang di tempat umum yang
tidak diketahui pemiliknya. Orang yang menemukan akan kesulitan untuk
menyerahkan kepada siapa atau pihak yang bertanggung jawab untuk
mengamankan barang tersebut. Orang tersebut akan melakukan tindakan yang sama
saat kehilangan barang. Namun sangat jarang seseorang yang menemukan
berusaha semaksimal mungkin agar barang tersebut dapat kembali ke tangan
pemiliknya. Hal ini dikarenakan adanya kendala waktu dan atau biaya yang harus
dikeluarkan untuk melakukan penyebaran berita terkhususnya melalui media
konvensional.

Dari berbagai kendala yang terjadi dalam pemanfaatan media konvensional dan
media sosial sebagai media penyebaran berita pencarian dan penemuan, maka
dibutuhkan portal berita berbasis website yang dapat membantu penyebaran
informasi pencarian dan penemuan dengan mudah dan terbuka untuk umum tanpa
harus melakukan pertemanan, tanpa mengeluarkan biaya, dan tidak terbatas pada

waktu.



1.2.Rumusan Masalah

Media informasi yang beragam dan konteks berita tanpa batas dalam suatu

media informasi, menyulitkan penyebaran berita pencarian dan penemuan barang.

Pencari dan penemu berpeluang menginformasikan berita di media informasi yang

berbeda sehingga tidak saling menemukan.

1.3.Batasan Masalah

Batasan masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

Portal berita pencarian dan penemuan berbasis web dengan menggunakan

framework Laravel.

Sistem tidak melibatkan transaksi keuangan, jika ada kebutuhan tersebut berada

di luar sistem.

Berita akan selesai pada saat sudah melakukan konfirmasi dari klaim yang

dilakukan oleh pengguna lainnya.

1.4.Spesifikasi Sistem
1.4.1.Spesifikasi Perangkat Lunak

Spesifikasi perangkat lunak yang digunakan adalah sebagai berikut :

a.

b.
C.
d.

Visual studio code sebagai code editor untuk melakukan pengembangan
sistem melalui kode program.

Mysql sebagai tempat penyimpanan data user dan berita.

XAMPP sebagai server lokal.

Figma sebagai software untuk pembuatan prototipe.

1.4.2.Spesifikasi Website yang Dibangun

Spesifikasi portal pencarian dan penemuan adalah sebagai berikut :

a.

Fasilitas login untuk akses informasi pencarian dan penemuan, jika belum
memiliki akun pengguna dapat melakukan daftar akun dan melengkapi
data diri.

Fasilitas formulir untuk memuat informasi pencarian dan penemuan yang

disesuaikan dengan jenis berita yang diunggah.

. Informasi berita yang telah diunggah dapat diakses oleh semua pengguna.

Proses registrasi menggunakan email yang tidak dapat didaftarkan secara

berulang kali.

. Website terhubung dengan media Whatsapp saat proses klaim diterima.



1.4.4.Spesifikasi Kecerdasan Pengguna

Spesifikasi kecerdasan pengguna adalah sebagai berikut :

a.
b.
C.
d.

Dapat memahami pemakaian web browser.
Pengguna memiliki akses internet.
User login dapat mengakses setiap berita yang diunggah ke dalam portal.

Mampu melakukan unggah berita dan klaim berita.

1.5.Tujuan Penelitian

Portal berita ini akan digunakan untuk mempertemukan pencari dan penemu

dalam satu media informasi untuk melakukan penyebaran dan konfirmasi terkait

pencarian dan penemuan.

1.6.Metodologi Penelitian

Langkah-langkah dalam melaksanakan proses penelitian ini adalah sebagai

berikut :

a.

Observasi dengan mengidentifikasi proses penyampaian dan penyelesaian
berita pencarian dan penemuan melalui salah satu media informasi grup
Facebook, yakni “Info Cegatan Jogja”. Hasil observasi yakni panduan
penggunggahan berita, informasi yang diberikan oleh para pengunggah
berita yang berisi detail barang dan lokasi, dan penyelesaian masalah
dilakukan melalui aplikasi pendukung lainnya, yakni Whatsapp.

. Desain aplikasi portal berita dimulai dari perancangan proses bisnis, basis

data, dan antarmuka. Hasil dari perancangan ini berupa use case, activity
diagram, basis data, dan desain antarmuka yang membantu penulis dalam
melakukan pengembangan program untuk membangun portal berita.

Pembangunan sistem merupakan implementasi dari desain yang telah
dirancang. Pada proses pembangunan program terbagi menjadi beberapa
bagian tahap pengembangan menyesuaikan dengan pembagian yang telah
dibuat dalam rancangan activity diagram. Hasil kumpulan program
menghasilkan portal berita yang bisa digunakan dan data tersimpan dalam

basis data.

. Pengujian sistem menggunakan blackbox testing dengan melakukan

pengujian terhadap semua fungsi fitur dari setiap aktor berhasil dijalankan.
Proses pengujian akan dilakukan setelah implementasi program sudah

berhasil berdasarkan tahap pembagian dalam activity diagram. Hasil dari



pengujian membantu penulis untuk menemukan bug dalam sistem,
sehingga dapat segera diselesaikan dengan mengulang kembali tahap
pembuatan program. Tahapan ini akan berakhir pada saat semua activity
diagram terealisasi dengan sempurna dalam sistem.

e. Penyusunan laporan adalah proses untuk melampirkan latar belakang,
dokumentasi, dan hasil penelitian yang sudah diterapkan. Laporan ini
digunakan penulis sebagai alat pendukung untuk memberikan penjelasan
secara terperinci mengenai alasan penulis memilih topik penelitian ini
berdasarkan proses yang telah dilakukan.

Metodologi penelitian ini melalui tahapan yang dilakukan, dapat dilihat melalui
Gambar 1. 1.

Desain proses biznis, b ;
Observasi basis data, dan Pem.t'fl”g””’"” Pengujian Sistem P‘T_"'f' usunan
antarmuka sistem aporan

1.

Gambar 1. 1 Tahapan Penelitian
1.7.Sistematika Penulisan

Penulisan laporan penelitian ini terdiri dari 5 bab. Bab 1 berisi latar belakang,
rumusan masalah, batasan masalah, spesifikasi sistem, tujuan penelitian,
metodologi penelitian, dan sistematika penulisan. Bab 2 menjelaskan landasan teori
berisi pengertian dan landasan-landasan teori yang akan diterapkan dalam
penelitian ini. Bab 3 melaporkan hasil analisis dan perancangan sistem terdiri dari
analisis data, rancangan sistem, dan hasil perancangan sistem dalam penelitian ini.

Pada bab 4 melaporkan hasil penerapan sistem dan analisis sistem yang
dilakukan dan hasil pengujian terhadap sistem. Hasil semua penelitian disimpulkan

dalam bab 5 disertai dengan saran dalam penelitian yang telah dilakukan.



BAB 5.
KESIMPULAN

5.1.Kesimpulan

Berdasarkan hasil penerapan yang dilakukan dan mengacu pada analisis

pengujian dari penerapan, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :

a.

Sistem menyediakan fasilitas filtering untuk aktor confirmation user agar
lebih mudah mendapatkan informasi unggahan berita yang sedang
dibutuhkan.

Sistem mempertemukan kedua aktor dalam penyelesaian permasalahan baik
penemuan ataupun pencarian. Pertemuan kedua aktor tersebut berdasarkan
ketentuan dalam sistem, dimana pada saat ada berita penemuan diunggah
ada pihak confirmation user yang melakukan klaim, dan klaim yang
dilampirkan akan dipertimbangkan oleh pengunggah berita. Jika jawaban
ataupun pernyataan yang dilampirkan sesuai, maka klaim diterima dan
dilanjutkan informasi lokasi untuk serah terima barang dilakukan melalui
nomor Whatsapp yang dilampirkan.

Hasil pengujian pada setiap halaman dari masing-masing aktor, yakni
admin, pengunggah berita, dan confirmation user untuk semua fitur dapat
digunakan dan berjalan dengan semestinya.

5.2.Saran

Berdasarkan hasil penerapan yang dilakukan pada portal berita pencarian dan

penemuan saran yang dapat diberikan adalah sebagai berikut :

a.

Sistem belum memiliki keamanan untuk menjaga konten dan user yang
memposting berita yang mengandung SARA dan politik.
Sistem portal berita lost and found akan lebih baik jika dikembangkan

berbasis aplikasi android ataupun 10S.
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