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ABSTRAK 

Organisasi kemahasiswaan Universitas Kristen Duta Wacana melakukan 

pengumpulan proposal pengajuan dana dan laporan pertanggung jawaban ke Biro 

3. Proses pengumpulan proposal pengajuan dana dan laporan pertanggung jawaban 

masih bersifat manual dan biro 3 menjadi kesulitan dalam melakukan monitoring 

setiap kegiatan yang dilakukan oleh setiap organisasi kemahasiswaan. Berkaitan 

dengan hal itu, sistem pengumpulan proposal pengajuan dana dan laporan 

pertanggung jawaban dibangun agar dapat membantu biro 3 dalam proses 

monitoring setiap berkas dan kegiatan program kerja yang dilakukan oleh 

organisasi kemahasiswaan di Universitas Kristen Duta Wacana. Sistem ini 

digunakan untuk mengumpulkan proposal pengajuan dana dan laporan pertanggung 

jawaban, validasi dana dari program kerja yang diajukan, memberikan visualisasi 

grafik dalam bentuk diagram batang, diagram lingkaran melihat riwayat program 

kerja yang telah dilakukan, dan memberikan data terkait kinerja dari program kerja 

yang telah dilakukan. 

 Pembangunan sistem ini menggunakan metode SDLC (System 

Development Life Cycle) supaya aplikasi sesuai dengan tujuan dan dapat memenuhi 

kebutuhan pengguna. Proses SDLC menggunakan 4 tahap, yang pertama yaitu plan, 

design, develop, dan test and launch. Pada tahap plan, disiapkan rencana dan 

analisis data yang dibutuhkan untuk mengerjakan sistem berdasarkan data yang 

diperoleh dari BEMU. Tahap design merupakan proses untuk merancangkan 

gambar dari database yang akan dibuat untuk sistem ini. Tahap develop merupakan 

proses untuk mulai membangun sistem ini dengan menggunakan framework 

Laravel dengan Bahasa pemrograman PHP dan memakai database yaitu MySQL. 

Tahap test and lauch ini merupakan proses untuk menguji kesiapan dari sistem ini. 

Hasil dari metode ini adalah sistem informasi ini diharapkan dapat mempermudah 

segala pengguna dari organisasi kemahasiswaan, BEMU, dan Biro 3 dalam proses 

pengelolaan program kerja. Khususnya bagi biro 3 yang dapat dengan mudah 

memantau dan mengambil keputusan untuk menilai kinerja dari setiap organisasi 

kemahasiswaan. 

Kata kunci : SDLC, sistem pengumpulan laporan, monitoring kegiatan, Laravel 
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ABSTRACK 

The student organizations of Duta Wacana Christian University collect 

proposals for funding and accountability reports to Bureau 3. The process of 

collecting proposals for funding and accountability reports is still manual and 

bureau 3 has difficulty monitoring every activity carried out by each student 

organization. In this regard, a system for collecting proposals for submission of 

funds and accountability reports was built in order to assist bureau 3 in the process 

of monitoring each file and work program activities carried out by student 

organizations at Duta Wacana Christian University. This system is used to collect 

funding proposals and accountability reports, validate funds from proposed work 

programs, provide graphical visualizations in the form of bar charts, pie charts to 

view the history of work programs that have been carried out, and provide data 

related to the performance of work programs that have been carried out. 

The development of this system uses the SDLC (System Development Life 

Cycle) method so that the application is in accordance with the objectives and can 

meet user needs. The SDLC process uses 4 stages, the first of which is plan, design, 

develop, and test and launch. At the plan stage, a plan and analysis of the data 

needed to work on the system are prepared based on the data obtained from BEMU. 

The design stage is the process of designing images from the database that will be 

made for this system. The develop stage is the process of starting to build this 

system using the Laravel framework with the PHP programming language and 

using a database, namely MySQL. The test and lauch stage is a process to test the 

readiness of this system. The result of this method is that this information system is 

expected to make it easier for all users from student organizations, BEMU, and 

Bureau 3 in the process of managing work programs. Especially for bureau 3 which 

can easily monitor and make decisions to assess the performance of each student 

organization. 

Keywords: SDLC, report collection system, activity monitoring, Laravel   



1 

 

 

 

BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Permohonan pengajuan pencairan dana atau biasa disingkat P3DK dan 

lembar pertanggung jawaban atau biasa disingkat LPJ bukan merupakan hal yang 

asing di mana pun, terutama di lingkungan keorganisasian Universitas Kristen Duta 

Wacana. P3DK dan LPJ merupakan proposal yang selalu digunakan saat suatu 

organisasi kemahasiswaan (OK) di UKDW mengadakan suatu program kerja. 

Sebelum mengadakan suatu program kerja, OK harus mendaftarkan program kerja 

dan dana yang dibutuhkan ke pihak Biro III Bidang Kemahasiswaan. Kemudian 

Biro III Bidang Kemahasiswaan akan menyesuaikan dana yang dibutuhkan tiap 

program kerja masing-masing OK berdasarkan anggaran dari universitas. 

Setiap awal masa jabatan OK selalu dilakukan rapat oleh setiap OK bersama 

dengan Biro III dan WR III untuk membahas terkait dengan penyesuaian dana tiap 

program kerja yang ada di setiap OK. Penyesuaian dana ini dilakukan dengan 

melalui rapat koordinasi antara Biro III Bidang Kemahasiswaan, WR III Bagian 

Kemahasiswaan, dan setiap OK yang ada di UKDW. Pengelompokkan program 

kerja akan disesuaikan dengan Tri Dharma Perguruan Tinggi yaitu 

penyelenggaraan pendidikan, pengembangan dan penelitian dan pengabdian pada 

masyarakat (Cordiaz, 2017). Namun di UKDW dipersempit hanya menjadi 2 

kelompok yaitu program kerja pengembang dan program kerja non-pengembang, 

untuk yang program kerja kelompok pengembang akan mendapatkan dana lebih 

besar. 

P3DK ini selalu digunakan untuk mengajukan permohonan kebutuhan dana 

berdasarkan dana yang telah disediakan oleh universitas yang kemudian OK 

menyerahkan P3DK ke Biro III Bidang Kemahasiswaan. LPJ juga merupakan 

laporan yang diserahkan ke biro kemahasiswaan UKDW sebagai bukti atas event 

yang telah dijalankan dengan jumlah pemakaian dana kemahasiswaan yang telah 

diberikan oleh Biro III Bidang Kemahasiswaan. Di UKDW terdapat 20 OK yang 

tersebar di tiap fakultas. Dengan banyaknya OK yang tersebar, maka tracking 

tanggal laporan program kerja yang diadakan oleh setiap lembaga dan organisasi 
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kemahasiswaan ke Biro III memerlukan pencatatan tanggal pengiriman laporan 

program kerja yang jelas, sehingga dapat tercatat dengan jelas jadwal program 

kerjanya. 

Selain itu, pengumpulan laporan dilakukan dengan cara mandiri ke Badan 

Eksekutif Mahasiswa Universitas (BEMU)/Badan Perwakilan Mahasiswa 

Universitas (BPMU) terlebih dahulu, kemudian BEMU/BPMU mengirimkan hasil 

revisi dari laporan dan OK akan mengambil laporan tersebut secara mandiri. 

Setelah itu OK mengirim laporan yang telah di revisi secara mandiri ke Biro III, hal 

tersebut menyebabkan laporan tertumpuk di Biro III dan pencatatan tanggal laporan 

yang di Biro III menjadi tidak teratur. Dengan adanya permasalahan ini, Biro III 

membutuhkan sebuah sistem informasi berbasis web untuk mempermudah Biro III 

serta OK dalam melakukan pelaporan program kerja, pengelolaan data dan 

pencatatan tanggal pengumpulan laporan. Sistem ini akan digunakan oleh Biro III 

dan OK UKDW untuk mengumpulkan laporan program kerja yang berupa nama 

kegiatan, dana kegiatan, dan jadwal kegiatan. Lalu sistem ini juga berguna untuk 

mengirimkan hasil revisi dan proses tracking tercatat dengan baik. Sistem 

diharapkan dapat mempermudah Biro III dalam mengetahui laporan program kerja 

untuk di kumpul secara online, handle jadwal pengumpulan laporan program kerja, 

mencatat tanggal pengumpulan secara real-time, dan melihat history atau riwayat 

pengumpulan laporan program kerja. Kemudian mempermudah OK dalam proses 

pelaporan program kerja ke Biro III. 

1.2 Rumusan Masalah 

Pengumpulan P3DK dan LPJ yang masih dilakukan secara mandiri dengan 

diantar ke Biro III, sehingga membuat laporan menjadi menumpuk dan Biro III 

kesulitan karena harus melakukan rekap setiap laporan secara manual. Akibatnya, 

tanggal pengumpulan dari P3DK dan LPJ mengalami kesalahan dan waktu untuk 

pengumpulan P3DK dan LPJ berantakan tidak sesuai jadwal yang seharusnya. Biro 

III juga mengalami kesulitan dalam memantau kinerja setiap kegiatan yang ada. 
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1.3 Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini, Batasan masalah yang digunakan adalah:  

1) Data penelitian berasal dari program kerja yang diadakan oleh Organisasi 

Kemahasiswaan di UKDW 

2) Sistem yang dibangun merupakan aplikasi berbasis web 

3) Aplikasi akan digunakan oleh Biro III, sebagai Bidang Kemahasiswaan, dan 

Organisasi Kemahasiswaan, sebagai pengaju dan pemohon program kerja 

4) Data yang digunakan adalah data program kerja yang akan dilaksanakan, 

Organisasi Kemahasiswaan, dan Biro III 

5) Pembangunan aplikasi ini menggunakan System Development Life Cycle 

(SDLC) dengan metode Agile 

 

1.4 Spesifikasi Sistem 

1.4.1 Spesifikasi Aplikasi 

a. Form untuk menambahkan data kegiatan, pembagian dana, pengajuan 

dana, pengumpulan LPJ 

b. Informasi riwayat kegiatan dan visualisasi grafik yang dapat di 

tampilkan berdasarkan tahun 

c. Informasi daftar pengajuan dana yang harus dikirim 

d. Fitur status pemberian keterangan kesiapan dana 

1.4.2 Spesifikasi Perangkat Lunak 

a. Visual Studio Code versi 1.63.2 sebagai code editor dalam penulisan 

program 

b. XAMPP Control Panel versi 3.2.4 sebagai database dalam 

penyimpanan data program 

c. Laravel versi 9 sebagai framework utama dalam pembagunan sistem 

dengan Bahasa pemrograman PHP 

1.4.3 Spesifikasi Kecerdasan Pembangun 

Pembangunan aplikasi berbasis web perlu memiliki spesifikasi 

sebagai berikut: 
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a. Kemampuan pembuatan program dengan bahasa pemrograman 

PHP pada framework Laravel 

b. Kemampuan untuk memahami alur penggunaan XAMPP MySQL 

sebagai media penyimpanan data 

1.4.4 Spesifikasi Kecerdasan Pengguna 

Pengguna sistem perlu memiliki spesifikasi yaitu mampu 

menggunakan sistem informasi berbasis web dan mengakses internet 

 

1.5 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini menghasilkan sebuah sistem informasi 

pengumpulan Permohonan Pengajuan Pencairan Dana Kemahasiswaan (P3DK) 

dan Laporan Pertanggung Jawaban (LPJ) berbasis web yang usable (efektif, efisien, 

dan memuaskan), sehingga memudahkan organisasi kemahasiswaan untuk 

mengumpulkan P3DK dan LPJ dan memudahkan BEMU dalam mengelola 

pengajuan dan pembagian dana kemahasiswaan, serta mempermudah Biro 3 dan 

WR 3 memantau kinerja program kerja yang dilakukan tiap organisasi 

kemahasiswaan. 

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah sistem dapat membantu 

Biro 3 dalam pencatatan kegiatan yang dilakukan organisasi kemahasiswaan dan 

BEMU dalam melakukan pembagian dana dan validasi. Selain itu, proses 

monitoring kegiatan juga dapat dilihat oleh Biro 3 dan WR 3 untuk mengetahui 

perkembangan kegiatan program kerja. 

1.6 Metodologi Penelitian 

 

Gambar 1.1 Metodologi Penelitian SDLC Agile 
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Gambar 1.1 menunjukkan tahapan penelitian menggunakan metode System 

Development Life Cycle  (SDLC) yang akan digunakan penulis dalam penelitian 

ini. Tahapan yang akan dilakukan penulis adalah: 

a. Plan 

Tahapan ini menentukan cara kerja sistem bekerja dan pengguna yang akan 

menggunakan aplikasi. Selain itu, juga menentukan data yang akan 

digunakan dalam penelitian. 

b. Design 

Tahapan ini menentukan kebutuhan input dan output tersebut kemudian 

akan diimplementasikan dalam bentuk desain database. Adapun pembuatan 

desain database dilakukan dengan mengilustrasikan data model menjadi 

entity-relation (ER) dimana terdapat analisis hubungan antar atribut. 

c. Develop 

Tahapan ini adalah proses pembuatan sistem dalam bahasa pemrograman 

PHP serta framework Laravel dan relational DBMS (RDBMS) yaitu 

MySQL. Menggunakan hasil perencanaan dan desain yang telah dibuat 

untuk menghilangkan masalah lebih awal dan menghasilkan perangkat 

lunak berkualitas lebih cepat. 

d. Test and Lauch 

Tahapan ini mengembangan sistem dilakukan bertahap dan setiap tahap 

dilakukan pengujian. Pengujian setelah fitur sistem lengkap melibatkan 

komunikasi dengan DBMS yaitu menggunakan Data Manipulation 

Language (DML). Hal ini digunakan untuk memanipulasi data di dalam 

database. Perintah tersebut meliputi create, read, update, dan delete data. 

1.7 Sistematika Penelitian 

Penulisan skripsi diawali dengan Bab 1 yang diberi nama Pendahuluan. Bab 

1 akan menjabarkan mengenai latar belakang masalah penelitian, rumusan masalah 

yang menjadi dasar dalam rancangan penelitian yang dilakukan, batasan sistem 

yang dibangun, tujuan dan manfaat penelitian, tahapan penelitian, dan sistematika 

penulisan laporan. Selanjutnya, Bab 2 berisikan Landasan Teori dan Tinjauan 

Pustaka. Pada tinjauan pustaka, akan dijabarkan penelitian-penelitian terkait 
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aplikasi sejenis yang masih berhubungan satu sama lain. Landasan teori yang 

dijabarkan yaitu mencakup teori mengenai visual grafik yang menjadi fitur dalam 

sistem, laravel yang menjadi framework yang digunakan dalam sistem, dan metode 

System Development Life Cycle (SDLC) sebagai metode pembangunan aplikasi. 

Bab 3 akan membahas mengenai Analisis dan Perancangan Sistem. Bab ini 

akan menjelaskan bagaimana alur sistem berjalan, data yang dibutuhkan dalam 

sistem, serta gambaran database. Alur sistem yang akan berjalan akan digambarkan 

menggunakan flowchart. Penulisan Bab 3 disesuaikan dengan tahapan SDLC 

terkait pembangunan sistem informasi pengumpulan. Lalu, Bab 4 akan membahas 

mengenai Penerapan dan Analisis Sistem. Bab ini akan membahas bagaimana 

implementasi perancangan desain yang sudah dibuat di Bab 3. Laporan ini ditutup 

dengan Bab 5 yang berisi kesimpulan dan saran penelitian. Bab ini akan 

menjelaskan tentang kesimpulan dari hasil penelitian dan saran untuk 

pengembangan sistem ke depannya.  
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BAB 5 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Dari penelitian yang dilakukan penulis dan hasil yang didapatkan dari hasil 

pembangunan sistem, maka kesimpulan yang didapat adalah sistem pengumpulan 

P3DK dan LPJ organisasi kemahasiswaan UKDW ini dapat memantau setiap 

perkembangan proker yang ada di UKDW sehingga Biro 3 dapat terus mendapatkan 

data terbaru yang akurat. Setiap program kerja yang dilakukan oleh organisasi 

kemahasiswaan akan terbaharui, sehingga diharapkan dapat mempermudah biro 3 

memantau kegiatan setiap organisasi kemahasiswaan. 

5.2 Saran 

Penelitian ini juga masih jauh dari kata sempurna, sehingga masih ada 

beberapa saran yang dapat diterapkan yaitu pemantauan yang dilakukan masih 

menggunakan perubahan data yang dilakukan oleh organisasi kemahasiswaan. Hal 

ini akan lebih baik dan membantu Biro III, apabila disediakan sebuah tracking yang 

dapat dihubungkan dengan fakultas, sehingga setiap program kerja organisasi 

kemahasiswaan dapat dipantau secara full oleh Biro III ataupun WR III. Selain itu, 

dari tracking yang disediakan juga bisa digunakan untuk penetuan akreditasi 

organisasi kemahasiswaan dalam mengadakan suatu program kerja, serta 

disediakan log yang menampilkan setiap perubahan yang ada, supaya memudahkan 

dalam development ataupun pengembangan sistem ke depannya.  
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