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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN KONDOMINIUM KUCING MULTIFUNGSI BAGI 

MAHASISWA PEMELIHARA KUCING DI HUNIAN SEMPIT 

(INDEKOS) 

 

Kebijakan karantina mandiri yang sempat diberlakukan meningkatkan stres, jenuh, 

depresi dan kecemasan mahasiswa yang terjebak di kota rantau saat berkuliah. 

Kehadiran hewan peliharaan dapat menadi sumber pendukung emosional bagi 

mahasiswa selama di kota rantau. Kucing merupakan hewan yang paling banyak 

dipilih sebagai peliharaan oleh mahasiswa karena mudah untuk diurus dan dapat 

membersihkan dirinya sendiri. Kebutuhan kucing yang beragam dapat membuat 

indekos terasa lebih sempit dan kotor. Aroma tidak sedap dari litter box, pasir litter 

yang berantakan di lantai, perilaku kucing yang suka memanjat dan mencakar 

merupakan masalah yang paling umum dihadapi saat memelihara kucing. Situasi 

pasca-karantina saat ini juga membawa dampak yang kurang baik bagi kucing-

kucing yang tiba-tiba ditinggal sendiri di indekos dalam waktu yang lama. Kucing-

kucing yang dipelihara selama masa pandemi hampir tidak pernah ditinggal oleh 

pemiliknya, sehingga besar kemungkinan bagi kucing untuk mengalami gangguan 

kecemasan karena tidak terbiasa dengan situasi yang ada dan/atau dipicu oleh masa 

lalu kucing yang kurang baik. Tujuan dari perancangan kondominium kucing 

multifungsi adalah untuk memberikan kucing area tersendiri yang dapat disusun 

secara vertikal sehingga dapat menghemat ruang indekos. Ruangan khusus untuk 

litter box yang membantu mencegah bau berlebihan keluar dan pasir litter 

berceceran di lantai kamar, ruang tidur yang berbentuk balok, karpet garukan dan 

mainan umpan dapat menjadi tempat penyalur dari perilaku-perilaku naluriah 

kucing yang dapat berakibatkan rusaknya barang-barang pemilik.  Metode yang 

digunakan dalam perancangan adalah SCAMPER dan iterasi pada model dan 

prototipe berdasarkan hasil uji coba dengan narasumber. Produk yang dihasilkan 

adalah kondominium kucing dengan sistem modular dan dapat dibongkar pasang 

agar mudah untuk dibawa atau disimpan oleh pemiliknya, memiliki fitur-fitur 

seperti ruang litter box, karpet garukan yang dapat dilepas pasang, ruang tidur dan 

mainan umpan dan menggunakan kain sebagai penutup di bagian depan yang 

berbahan kain.  

 

Kata kunci : bongkar pasang, covid-19, gangguan kecemasan perpisahan, 

kondominium kucing,  kucing, mahasiswa
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ABSTRACT 

 

MULTIFUNCTIONAL CAT CONDO DEVELOPMENT FOR COLLEGE 

STUDENTS WHO HAVE CAT(S) IN SMALL SPACES (BOARDING 

HOUSE) 

 

Self-quarantine policy that were in place raised college students’ stress level, fed 

up, depression and anxiety while trapped in their region city while studying online. 

Animals existence can be their source of emotional support while trapped. Cats are 

the most popular pet among students because they don’t need lots of maintenance 

and able to clean themselves. Diverse needs of cats can make boarding house look 

cramped and dirty. Odour from the litter box, messy litters on the floor and cat’s 

behaviour like climbing and scratching are the most common problems for people 

to experience when having pet cat. Post quarantine situation these days also bring 

unfavorable impact for cats that are suddenly left alone for along time in the 

boarding house. Cats that raised during quarantine almost never been left alone, 

so they’re most likely to experience separation anxiety because they’re not familiar 

with the current situation and/or triggered by their past history like abandoned and 

tortured. The purpose of developing multifunctional cat condo are to make a 

separate area for cats that can be stacked vertically so it can also save more space 

in the boarding house. Litter box enclosure can make less unwanted odour to fill 

up the room and prevent the scattered litter in the floor. block-shaped bedroom, 

scratching post and cat teaser can be a channel for cat’s instinctive behaviour that 

can result in damage to their owner’s belongings. Method used in designing is 

SCAMPER dan iteration on models and prototypes based on test results with 

informants. The resulting product is cat condo with modular and knock-down 

system so it’ll easier for owners to carry and store the product when it’s not needed, 

have features like litter box enclosure, detachable scratching mat, bedroom, and 

cat teaser and also use a cloth as the bedroom cover. 

 

Key Notes : cats, cat condo, college students, covid-19, knock-down, separation 

anxiety 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Pandemi coronavirus membawa perubahan pada dunia, salah satunya adalah 

dunia pendidikan yang sempat bergerak secara virtual melalui pembelajaran jarak 

jauh (PJJ). Kebijakan belajar dari rumah yang dapat diberlakukan kembali kapan 

saja, bisa membuat mahasiswa menghabiskan banyak waktu di dalam indekos 

karena adanya pembatasan jarak dimana-mana. Gangguan pada proses 

pembelajaran selama pandemi meningkatkan kecemasan mahasiswa, terutama 

bagi yang tidak memiliki dukungan sosial yang memadai (Plakhotnik dkk, 2021). 

Mahasiswa yang mempunyai tingkat kesehatan mental yang rendah lebih mudah 

stres dengan aktivitas akademik dan mengalami penurunan kepercayaan diri dan 

kepuasan pada tugas kuliah (Capone dkk, 2020). Batasan kehidupan sosial selama 

pandemi juga membuat mahasiswa merasa cemas, kesepian dan depresi (Essadek 

dan Rabeyron, 2020). 

Kehadiran hewan peliharaan sebagai sumber dukungan emosional selama 

pandemi dapat menurunkan tingkat hormon kortisol dan darah tinggi (NIH, 2018). 

Kucing merupakan hewan yang paling banyak dipelihara oleh masyarakat di 

Indonesia (Rakuten Insight, 2021). Selain mudah untuk dipelihara karena tidak 

membutuhkan banyak perhatian dan dapat membersihkan diri sendiri (Bonham, 

2005), tubuh kucing yang jauh lebih kecil dibandingkan anjing membuat kucing 

tidak membutuhkan banyak ruang tinggal. Hal ini membuat kucing banyak sekali 

dipilih oleh mahasiswa sebagai teman tinggal di indekos selama berkuliah.  

Permasalahan-permasalahan yang muncul selama memelihara kucing di 

ruang sempit adalah kebutuhannya yang cukup memakan tempat seperti litter box, 

kandang, pembawa hewan peliharaan dan wadah makan dan minum. Keberadaan 

kucing juga dapat menyebabkan rusaknya furnitur indekos akibat dicakar atau 

digigit oleh kucing, barang-barang yang sering berjatuhan dan berantakan, litter 

box yang bau dan pasir litter yang berceceran di lantai. Kebutuhan kucing yang 

cukup banyak, terutama bagi kucing indoor dapat membuat kamar indekos terlihat 
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lebih kecil, sempit, dan sesak. Ruang gerak mahasiswa juga akan lebih terbatas 

dan cukup merepotkan mahasiswa apabila suatu saat nanti harus pindah indekos. 

Biaya yang dibutuhkan untuk membeli segala keperluan tersebut juga tidak sedikit 

dan memiliki ukuran yang cukup besar.  

Situasi pasca-karantina saat ini juga membawa dampak yang kurang baik bagi 

kucing-kucing peliharaan terutama yang dipelihara di indekos. Kebiasaan selalu 

bersama selama masa karantina mandiri membuat kucing mengalami gangguan 

kecemasan saat ditinggal oleh pemiliknya untuk beraktivitas di luar kamar. Salah 

satu cara untuk membantu kucing mengatasi gangguan kecemasan adalah dengan 

menyediakan tempat yang “aman” bagi kucing untuk beristirahat.  Adanya produk 

furnitur kucing yang all-in-one dapat memudahkan pemilik dalam memenuhi 

kebutuhan kucing sehingga lebih menghemat tempat dan memudahkan pemilik 

baru dalam memenuhi kebutuhan kucingnya. Tempat tidur yang dapat dijadikan 

ruang tertutup juga dapat membantu memberikan kucing rasa aman saat berada di 

dalamnya ketika sedang ditinggal oleh pemiliknya.  

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, diperoleh rumusan masalah sebagai 

berikut: 

• Bagaimana cara mahasiswa tetap memiliki ruang gerak yang cukup di 

indekos dengan barang-barang kebutuhan kucing yang banyak? 

• Bagaimana cara mengatasi pasir litter yang sering berceceran dan 

litter box yang sering bau? 

• Bagaimana cara mencegah kucing mengganggu barang-barang 

pemilik seperti mencakar furnitur dan menjatuhkan barang? 

• Bagaimana cara membantu kucing dalam mengatasi gangguan 

kecemasan perpisahan saat sedang ditinggal oleh pemiliknya 

beraktivitas di luar kamar? 

1.3. Tujuan dan Manfaat 

Tugas akhir ini dilakukan dengan tujuan untuk mendesain produk yang 

mengakomodasi interaksi antara kucing, lingkungan indekos dan pemilik 

(mahasiswa). 



 

3 

 

Hasil tugas akhir ini diharapkan dapat memberikan manfaat dalam 

meningkatkan kenyamanan kucing dan pemilik yang tinggal di indekos seperti 

bebas dari rasa ketidaknyaman dan bebas dari rasa sakit dan cedera. 

1.4. Ruang Lingkup 

Ruang lingkup dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

• Narasumber yang diteliti difokuskan pada mahasiswa berusia 18 – 29 

tahun yang bertempat tinggal di indekos berukuran 3 x 3 m dengan 

jangkauan harga Rp 750.000 – Rp 1.200.000 dan memiliki kucing 

peliharaan yang tinggal bersama. 

• Kucing yang diamati tidak dibatasi oleh jenis ras dan berusia mulai 

dari 8 bulan hingga 3 tahun.  

• Penelitian dilakukan di Kabupaten Sleman dan Kota Yogyakarta. 

• Produk yang didesain berupa produk kebutuhan kucing yang meliputi 

tempat menaruh litter box, tempat tidur, tiang penggaruk, dan mainan 

umpan yang memiliki ukuran tidak lebih dari 80 x 80 cm dan 

menggunakan sistem bongkar-pasang agar dapat memudahkan 

pemiliki apabila ingin membawa produk. 

 

1.5. Metode Desain 

Metode desain yang digunakan pada tugas akhir adalah SCAMPER, dengan 

tujuan untuk mengeksplorasi lebih banyak kemungkinan yang cocok untuk 

produk. SCAMPER adalah akronim dari Substiture, Combine, Adapt, 

Modify/Magnify, Put to another use, Eliminate dan Reverse. Teknik SCAMPER 

digunakan untuk menghasilkan ide asli dari suatu rancangan. pengertian dari 

masing-masing akronim pada SCAMPER menurut Serrat (2017) adalah : 

• Substitute : Mengganti bagian dari produk atau proses dengan bagian 

lain. 

• Combine : menggabungkan 2 atau lebih bagian dari produk untuk 

membuat bentuk yang baru atau menghasilkan proses baru. 

• Adapt  : Mengadaptasi bagian pada produk atau proses. 
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• Magnify : Mengganti bagian pada produk atau proses dengan bagian 

yang tidak biasa. 

• Put to Another Use : Memikirkan bagaimana cara mengubah fungsi 

suatu produk. 

• Eliminate : Mengurangi bagian pada produk atau proses. 

• Rearrange: Mengubah alur atau cara kerja pada produk atau proses. 

Perubahan yang dilakukan pada SCAMPER umumnya adalah :  

• Substitute : Komponen, material, user 

• Combine : Mengkombinasikan suatu produk atau proses dengan 

produk atau proses lainnya. 

• Adapt : Mengadaptasi fungsi, penggunaan dari produk lain. 

• Magnify : Menambah atau mengurangi ukuran, bentuk dan atribut. 

• Put to Another Use : menggunakan produk dengan tujuan yang lain. 

• Eliminate : mengurangi bentuk, fungsi. 

• Rearrange: mengubah alur 180 derajat. 
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1.6. Kerangka Berpikir 

 

Gambar 1.1. Kerangka Berpikir 

(Sumber : Dokumentasi Penulis, 2022)  
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BAB V 

PENUTUP 

 

 

5.1. Kesimpulan 

Hasil penelitian dan perancangan produk yang dilakukan menunjukkan 

bahwa mahasiswa yang tinggal di indekos dan memiliki kucing sering 

menghadapi masalah seperti perilaku kucing yang tidak sesuai dengan yang 

diharapkan oleh pemilik dan kebutuhan kucing yang menyebabkan kamar menjadi 

kotor dan berbau tidak sedap dan memakan banyak ruang di kamar. Masa pasca-

karantina juga menyebabkan cukup banyak kasus gangguan kecemasan pada 

kucing karena hampir semua hewan peliharaan tidak pernah ditinggal sendirian 

dalam waktu yang lama oleh pemiliknya. Berdasarkan permasalahan-

permasalahan tersebut, produk yang dirancang disimpulkan sebagai berikut : 

1. Crestow adalah kondominium kucing yang didesain secara vertikal agar 

tidak memakan banyak ruang saat ditempatkan di indekos yang rata-rata 

berukuran 3 x 3 m dan memiliki fitur bongkar-pasang untuk memudahkan 

pemilik saat ingin menyimpan/membawa produk.  

2. Ruangan litter box pada bagian bawah produk didesain setengah tertutup 

dan memiliki alas untuk mencegah aroma tidak sedap yang berlebihan 

dari dalam litter box dan mencegah pasir litter berceceran di lantai kamar. 

3. Karpet penggaruk pada bagian samping kondominium dan ruang tidur 

berfungsi sebagai area mencakar sehingga kucing bisa beralih dari 

mencakar kasur dan furnitur, sementara mainan umpan Crestow 

disediakan untuk membantu mengalihkan perhatian kucing agar tidak 

mengganggu barang-barang pemiliknya. 

4. Ruang tidur pada tingkat kedua didesain dengan bentuk balok dan 

diselimuti dengan karpet penggaruk agar kucing dapat merasa hangat, 

nyaman dan aman saat beristirahat/bersembunyi. 
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5.2. Saran 

Beberapa saran yang dapat digunakan untuk mengembangkan produk lebih 

lagi ke depannya adalah :  

• Konsep modular pada produk Crestow dapat dikembangkan lebih baik lagi 

dengan fitur-fitur yang baru maupun dengan warna-warna yang lebih unik 

dan menarik. 

• Eksplorasi material dengan ekstrak yucca dapat dilakukan untuk 

membantu mengurangi bau pada ruang litter box.  

• Sistem penguncian dan perangkaian produk dapat dieksplorasi lagi agar 

dapat memaksimalkan penggunaan produk.  

• Mainan umpan Crestow dapat  dikembangkan lagi dengan desain baru 

yang lebih unik dan belum ada di pasaran. 

• Akses untuk membersihkan litter box dapat dikembangkan lagi pada sisi 

lain dari produk selain dari atas. 

• Penutup litter box dapat dilengkapi dengan handle untuk memudahkan 

pengguna saat ingin membuka-tutup ruang litter box. 

• Finishing produk dapat menggunakan alternatif lain selain wood stain 

untuk memberikan hasil yang lebih maksimal bagi produk. 
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