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INTISARI 
PEMODELAN OBJEK BUDAYA ALAT DAPUR TRADISIONAL INDONESIA 

BERBASIS SEMANTIC WEB 

 

Oleh 

 

Joel Adhi Tanuwijaya 

71180282 

 
 
 Indonesia adalah negara dengan berbagai macam warisan budaya, salah satunya adalah 

peralatan tradisional Indonesia yaitu peralatan dapur. Setiap provinsi di Indonesia memiliki 

peralatan dapur tradisional dengan ciri khasnya masing-masing, ciri khas tersebut meliputi segi 

bentuk, material, kepercayaan, bahkan kegunaannya. Akan tetapi informasi tentang 

keberagaman alat dapur tersebut masih sulit untuk didapatkan, baik literatur yang tersedia 

dalam bentuk fisik maupun digital. Seharusnya informasi mengenai objek peralatan dapur 

tradisional dapat diakses dengan mudah guna mempertahankan objek warisan budaya tersebut. 

 Oleh karena itu, penulis bersama dengan tim alun-alun Universitas Kristen Duta 

Wacana berupaya membangun repositori dari objek peralatan dapur tradisional dalam bentuk 

semantic web. Dalam proses membangun kerangka Ontology alat dapur tradisional, penulis 

menggunakan metodologi Methontology. Alasan penulis menggunakan metodologi 

Methontology adalah Methontology  memiliki metode yang terstruktur untuk membangun 

ontologi pada tingkat pengetahuan dari awal dan ketika proses rekayasa ulang Ontology. 

Tahapan-tahapan Methontology meliputi Spesification, Knowledge Acquisition, 

Conceptualization, Integration, Implementation, Evaluation, dan Documentation.  

 Dalam pengembangan sistem Ontology alat dapur tradisional, penulis menggunakan 

beberapa pendekatan, yaitu RDF (Resource Description Framework), OWL (Ontology Web 

Language) dan SPARQL untuk membangun pemodelan objek peralatan tradisional. Selain itu 

dalam penelitian ini menggunakan Protégé untuk mengimplementasikan konsep Ontology 

yang telah dibangun. Untuk menguji konsisten pada Ontology alat dapur tradisional, penulis 

menggunakan uji evaluasi HermiT Reasoner, Competency Questions, dan Onto Debug. Lebih 

lanjut data yang tersimpan dalam Apache Jena Fuseki berhasil ditampilkan dalam bentuk 

website menggunakan framework Nuxt.Js. Hasil penelitian pemodelan objek budaya alat dapur 



 xvii 

tradisional menunjukkan bahwa  Ontology yang dibangun telah konsisten dan tidak temukan 

kesalahan dalam proses input data.  

 

Kata kunci: Alat Dapur Tradisional, Methontology, Ontology, Semantic web 
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ABSTRACT 
PEMODELAN OBJEK BUDAYA ALAT DAPUR TRADISIONAL INDONESIA 

BERBASIS SEMANTIC WEB 

 

By 
 

Joel Adhi Tanuwijaya 
71180282 

 
Indonesia is a country with various kinds of cultural heritage, one of which is 

Indonesian traditional equipment, namely kitchen utensils. Every province in Indonesia has 

traditional kitchen equipment with their own characteristics, these characteristics include in 

terms of shape, materials, beliefs, and even their uses. However, information about the diversity 

of kitchen tools is still difficult to obtain, both in the literature available in physical and digital 

form. Information regarding objects of traditional kitchen equipment should be easily 

accessible in order to maintain these cultural heritage objects. 

Therefore, co-authors with the Duta Wacana Christian University square team attempt 

to build a repository of traditional kitchen utensils objects in the form of a semantic web. In the 

process of building an Ontology framework for traditional kitchen tools, the author uses the 

methodology methodology. The reason the authors use the methodology methodology is that 

the methodology has a structured method for building ontologies at the knowledge level from 

the start and when the Ontology re-engineering process. Methodological stages include 

Specification, Knowledge Acquisition, Conceptualization, Integration, Implementation, 

Evaluation, and Documentation. 

In developing a traditional kitchen appliance Ontology system, the authors used several 

approaches, namely RDF (Resource Description Framework), OWL (Ontology Web 

Language) and SPARQL to build modeling of traditional equipment objects. In addition, this 

study uses Protégé to implement the Ontology concept that has been built. To test the 

consistency of the Ontology of traditional kitchen tools, the authors used the HermiT Reasoner 

evaluation test, Competency Questions, and Onto Debug. Furthermore, the data stored in 

Apache Jena Fuseki has been successfully displayed in the form of a website using the Nuxt.Js 

framework. The results of the cultural object modeling of traditional kitchen tools show that 

the Ontology built has been consistent and found no errors in the data input process. 

 

Keywords: Methodology, Ontology, Semantic web, Traditional kitchen tools
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BAB 1  
PENDAHULUAN 

 
1.1 LATAR BELAKANG 

 Indonesia mempunyai banyak sekali warisan budaya yang diberikan oleh nenek 

moyang, salah satunya adalah peralatan tradisional Indonesia. Di setiap provinsi Indonesia, ada 

berbagai ragam peralatan tradisional Indonesia. Dalam penelitian ini objek yang digunakan 

adalah alat dapur yang memiliki keunikan masing-masing dari segi bentuk, material, dan 

kegunaanya. Permasalahan website tentang kebudayaan Indonesia adalah kurangnya informasi 

detail yang diberikan tentang alat dapur di Indonesia karena website tentang kebudayaan 

Indonesia tidak interaktif dengan pengguna. Contohnya saat ingin mencari informasi tentang 

“Pengaron”, maka hasil yang ditemui banyak yang tidak sesuai keinginan pengguna, karena 

kurangnya detail informasi mengenai Pengaron.  

 Mengatasi permasalahan tersebut maka perlu membangun pemodelan objek peralatan 

tradisional dengan menggunakan struktur ontologi pada teknologi semantic web. Semantic web 

menawarkan pengguna untuk berbagi pengetahuan bermakna yang diwakili di web dan 

Ontology dianggap sebagai istilah utama semantic web yang menggambarkan konsep dalam 

domain dan juga hubungan yang memegang antara konsep-konsep (Rahman & Rabby, 2017). 

Ontology digunakan untuk mempresentasikan sebuah struktur  pengetahuan dari suatu objek, 

properti suatu objek, dan relasi objek-objek pada suatu domain pengetahuan (Hashim & Noah 

, 2015).  

 Penelitian ini menggunakan beberapa pendekatan yaitu, RDF (Resource Description 

Framework), OWL (Ontology Web Language) dan SPARQL untuk membangun pemodelan 

objek peralatan tradisional. Metode untuk mengembangkan model representasi ontologi sangat 

beragam, metode yang dipilih penulis adalah Methontology. Methontology adalah metode 

terstruktur untuk membangun ontologi pada tingkat pengetahuan dari awal dan ketika proses 

rekayasa ulang ontologis dilakukan (Fernández, Gómez-Pérez, & Juristo, 1997) 

 

1.2 RUMUSAN MASALAH 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijabarkan maka rumusan masalah sebagai 

berikut, menerapkan metode Methontology untuk membangun obyek budaya alat dapur 

tradisional Indonesia kedalam bentuk OWL. 
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1.3 BATASAN MASALAH 

 Untuk mencegah pembahasan yang lebih luas, maka penulis memberi batasan 

masalah sebagai berikut: 

1. Pemodelan objek budaya alat dapur tradisional Indonesia berdasarkan beberapa 

buku, yaitu Dapur dan alat-alat memasak tradisional Daerah Istimewa 

Yogyakarta (Sumintarsih, et al., 1993). Dapur dan alat-alat memasak tradisional 

daerah Jawa Tengah (Sudjonoprijo, Susilo, Supiyatun, Indiah, & Suhartati, 

1990). Isi dan Kelengkapan Rumah Tangga Tradisional Menurut Tujuan, Fungsi 

dan Kegunaan di Daerah Sulawesi Selatan (Galba & Dakung, 1990). 

2. Fokus objek Alat Dapur Tradisional hanya pada daerah Daerah Istimewa 

Yogyakarta dan Jawa Tengah 

 
1.4 TUJUAN PENELITIAN 
 Tujuan dari penelitian adalah membangun model ontologi objek budaya alat dapur 

tradisional Indonesia berbasis Semantic web untuk menampilkan informasi yang akurat dan 

detail tentang objek budaya alat dapur tradisional Indonesia dengan menerapkan metode 

Methontology. 

 

1.5 MANFAAT PENELITIAN 

 Manfaat dari penelitian adalah menyediakan situs website tentang alat dapur tradisional 

Indonesia kepada masyarakat. 

 

1.6 METODOLOGI PENELITIAN 

 Metode penelitian yang akan digunakan dalam penelitian ini yaitu metode 

Methontology, tahapan pemodelan Ontology dengan metode Methontology: 

1. Spesification 

Tahapan spesifikasi bertujuan untuk melakukan batasan Ontology dari objek peralatan 

tradisional Indonesia yaitu alat dapur. Hasil yang didapatkan pada tahapan ini adalah 

domain, tujuan, ruang lingkup, sumber pengetahuan. 

2. Knowledge Acquisition 

Tahapan ini dilakukan pengumpulan data dengan cara mengekstrasi kalimat berdasarkan 

studi literatur  terkait peralatan tradisional Indonesia. 
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3. Conceptualization 

Tahapan ini dilakukan pembuatan model konseptual yang menggambarkan masalah dan 

solusinya dalam hal kosakata domain yang diidentifikasi. Hasil tahap ini adalah bentuk 

kalimat informal dan formal. 

4. Integration 

Tahapan ini mengubah hasil Glossary of Term menjadi kedalam bahasa Ontology, 

selanjutnya property dari objek (bahan, daerah, fungsi peralatan, kegiatan) akan didata 

untuk proses implementasi 

5. Implementation 

Tahapan ini mengubah model Ontology keladam format RDF, menggunakan tools Protégé, 

selanjutnya tampilan UI akan dibuat menggunakan javascript. 

6. Evaluation 

Tahapan ini akan dievaluasi menggunakan HermiT, Competency Questions, Onto Debug 

yang bertujuan untuk memeriksa konsistensi ontologi dan memastikan validasi dan 

verifikasi data. 

7. Documentation 

Tahapan ini dilakukan dokumentasi tabel, glossary of terms, description logic, T-Box, 

coding dari objek alat rumah tangga dalam format jpeg/png.  

 
1.7 SISTEMATIKA PENULISAN 

Sistematika penulisan yang akan digunakan penulis dibagi menjadi 5 bab : 

Bab 1: Pendahuluan 

 Pada bab pertama, membahas mengenai latar belakang, rumusan masalah, solusi yang 

akan dilakukan, batasan masalah, tujuan dan manfaat yang dicapai penulis dengan  membangun 

model ontologi objek budaya alat dapur tradisional Indonesia berbasis Semantic web, serta 

membahas metodologi penelitian yang akan digunakan oleh penulis. 

Bab 2: Tinjauan Pustaka 

 Pada bab kedua, membahas mengenai tinjauan pustaka dan landasan teori. Tinjauan 

pustaka berisi penelitian yang berkaitan dengan penelitian penulis. Pada Landasan teori berisi 

dasar teori yang digunakan untuk mendukung penelitian penulis. 

Bab 3 : Perancangan Sistem  

 Pada bab ketiga, membahas mengenai perancangan sistem dengan melaksanakan 

metodologi yang akan digunakan. Pada bab ini terdiri dari tahapan-tahapan metode 

Methontology. 
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Bab 4: Implementasi dan Analisis Sistem 

 Pada bab keempat, menjelaskan hasil implementasi dari penerapan metode 

Methontology dan analisis hasil penelitian. 

Bab 5: Kesimpulan  

 Pada bab kelima, menjelaskan mengenai kesimpulan dari hasil dan analisa penelitian 

serta saran penulis terkait pembangunan ontologi objek budaya alat dapur tradisional 

Indonesia.   
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BAB  5 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 
5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan dari hasil implementasi sistem adalah ontologi berhasil menggambarkan 

relasi antar data dari Alat Dapur Tadisional ke dalam bentuk triples. Metodologi Methontology 

juga berhasil untuk membangun dan memproses kerangka ontologi Alar Dapur Tradisional 

sehingga dapat diproses ke dalam software Protégé . 

Pembangunan aplikasi website dengan bahasa pemrograman HTML, CSS, dan 

JavaScript dengan framework Nuxt.js terbukti mampu untuk melakuakan GET  data melalui 

query SPARQL ke server Apache Jena Fuseki. Aplikasi website mampu mengintegrasi data 

dalam bentuk JSON dari Apache Jena Fuseki dengan menampilkan keseluruhan data Ontology 

pada halaman website. 

Pengujian evaluasi menggunakan HermiT Reasoner menghasilkan bahwa Ontology 

yang dibangun tidak ada kesalahan (typo) pada proses implementasi data kedalam Protégé. 

Dilanjutkan evaluasi Competency Question dengan DL Query mendapatkan hasil bahwa 

keluaran dari pengujian yang dilakukan sesuai dengan hasil yang diharapkan. Hasil dari 

pengujian evaluasi Onto Debug membuktikkan bahwa Ontology Alat Dapur sudah coherent 

dan consistent. Dengan hasil yang didapatkan dengan tujuan dari penelitian ini, yaitu 

membangun model ontologi objek budaya alat dapur tradisional Indonesia berbasis Semantic 

web untuk menampilkan informasi yang akurat dan detail tentang objek budaya alat dapur 

tradisional Indonesia dengan menerapkan metode Methontology, berhasil dilakukan. 

5.2 Saran 

Dari hasil implementasi sistem, ada beberapa saran dari penulis untuk penelitian lebih 

lanjut mengenai objek Alat Dapur Tradisional berkaitan dengan Semantic Web, yaitu : 

a. Perlu menambah sumber pengetahuan terkait Alat Dapur, baik secara literatur dan 

wawancara ke ahli budaya, sehingga dapat memperkaya pengetahuan tentang Ontology 

Alat Dapur Tradisional. 

b. Perlunya penelitian lanjut  mengenai Alat Dapur Tradisional, sehingga bisa menambah 

data dari provinsi-provinsi di Indonesia. 
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