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ABSTRAK 

 

 

 

Arena Pacuan Kuda Omba Calo di Kabupaten Sumba Barat Daya memiliki potensi yang besar dalam meningkatkan ketangkasan pada 

bidang olahraga berkuda, dapat meningkatkan pendapatan daerah dari sektor pariwisata, dan juga dapat menjadi sarana rekreasi dan edukasi 

bagi masyarakat umum. Namun fasilitas yang ada belum maksimal. Hal tersebut dapat menjadi acuan dalam merancang dan mendesain ulang 

Arena Pacuan Kuda Omba Calo di Kabupaten Sumba Barat Daya. Sehingga dengan melakukan redesain dapat menghasilkan suatu arena 

pacuan kuda yang bisa menampung seluruh aktifitas pengunjungnya dan memiliki keselarasan dengan lingkungan sekitar. 

Redesain Arena Pacuan Kuda Omba Calo di Kabupaten Sumba Barat Daya ini merupakan upaya untuk merancang ulang wadah kegiatan 

olahraga berkuda di Sumba Barat Daya dan diharapkan mampu memberikan solusi yang kreatif dan inovatif sebagai tanggapan terhadap masalah 

yang ada dan meningkatkan peran arena pacuan kuda ini sebagai pembangunan berkelanjutan dibidang lingkungan, sosial maupun 

perekonomian masyarakat sekitar. 

 

 

 

Kata Kunci: Redesain, Arena Pacuan Kuda, Kabupaten Sumba Barat Daya  
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ABSTRAK 

 

 

 

The Omba Calo Horse Race Arena in Southwest Sumba Regency has great potential in increasing dexterity in the field of equestrian 

sports, can increase regional income from the tourism sector, and can also be a means of recreation and education for the general public. 

However, the existing facilities are not maximized. This can be a reference in designing and redesigning the Calo Omba Horse Race Arena in 

Southwest Sumba Regency. So that by redesigning it can produce a racetrack that can accommodate all visitor activities and have harmony with 

the surrounding environment. 

The redesign of the Omba Calo Racecourse in Southwest Sumba Regency is an effort to redesign the place for equestrian sports activities 

in Southwest Sumba and is expected to be able to provide creative and innovative solutions in response to existing problems and enhance the 

role of this racetrack as a sustainable development in the environmental, social and economic fields of the surrounding community. 

  

  

Keywords: Redesign, Horse Race Arena, Southwest Sumba Regency 

 


















