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ABSTRAK 
 
 

Setiap suku memiliki ciri khas yang terus diwariskan turun-temurun agar seni dan budaya tersebut tidak punah. Usaha 
melestarikan warisan ini juga dapat dilihat di Kaimana yang merupakan salah satu kabupaten di Indonesia yang berada 
di provinsi Papua Barat. Kaimana memiliki kerajinan khas seperti corak batik, tenun, ukiran kayu, tifa, noken dan lain 
sebagainya. Namun sangat disayangkan karena banyak fasilitas terkait seni dan budaya yang belum ada di Kaimana, 
salah satunya adalah galeri. Masyarakat khususnya pengrajin kerajinan khas Kaimana sangat mengharapkan hadirnya 
galeri untuk mereka agar dapat memasarkan karya mereka, namun sampai saat ini belum direalisasikan.  

Bersamaan dengan rencana pemerintah Papua Barat yang ingin meningkatkan kualitas dan kuantitas kerajinan 
dengan membuat beberapa program yang salah satunya adalah pelatihan untuk para pengrajin, dimana pemerintah akan 
menyediakan tempat bagi pengrajin untuk berlatih. Mengambil konteks kehidupan suku Maerasi di Kaimana sebagai 
acuan dalam desain semiotika dalam tugas ini, dimana galeri ini akan mengintrepetasikan kehidupan suku terbesar di 
Kaimana yaitu suku Maerasi. Desain yang mengintrepetasikan kehidupan suku Maerasi yang akan diterapkan pada tata 
ruang, dimensi, warna dan tekstur.  

Tujuan Galeri Kerajinan dan Workshop ini didesain adalah untuk menjadi wadah atau tempat yang produktif untuk 
memperkenalkan, memasarkan dan memberikan wawasan atau pengetahuan, menarik masyarakat setempat maupun 
wisatawan agar dapat melestarikan ragam kekayaan seni, budaya dan sejarah yang ada di Kaimana. 
 
Kata Kunci : Semiotik, Galeri, Workshop, Maerasi, Kaimana 
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ABSTRAK 
 

Each tribe has a characteristic that continues to be passed down from generation to generation so that the arts and 
culture do not become extinct. Efforts to preserve this heritage can also be seen in Kaimana which is one of the districts 
in Indonesia located in the province of West Papua. Kaimana has distinctive crafts such as batik patterns, weaving, wood 
carving, tifa, noken and so on. However, it is unfortunate because many facilities related to art and culture do not yet exist 
in Kaimana, one of which is a gallery. The community, especially the craftsmen of Kaimana's handicrafts, really hope for 
the presence of a gallery for them to be able to market their work, but so far this has not been realized. 

Along with the West Papua government's plan to improve the quality and quantity of handicrafts by creating several 
programs, one of which is training for craftsmen, where the government will provide a place for craftsmen to practice. 
Taking the context of the life of the Maerasi tribe in Kaimana as a reference in the semiotic design in this assignment, 
where this gallery will interpret the life of the largest tribe in Kaimana, the Maerasi tribe. Design that interprets the life of 
the Maerasi tribe which will be applied to the layout, dimensions, colors and textures. 

The purpose of this Craft Gallery and Workshop is designed to be a productive place or place to introduce, market 
and provide insight or knowledge, attracting local people and tourists in order to preserve the rich variety of arts, culture 
and history in Kaimana. 
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