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INTISARI 

 

 

PENGEMBANGAN PROGRESSIVE WEB APPS UNTUK WEB OMAH 

WAYANG BERBASIS WORDPRESS API 

 

Oleh 

 

JEYSY CARMILA DEWI ESTER 

71180390 

 

Omah Wayang Klaten adalah organisasi yang bergerak dalam bidang 

pelestarian budaya khususnya Wayang Kulit yang sudah menerapkan penggunaan 

website sebagai media promosi dan pelestarian wayang kulit. Namun website ini 

dirasa belum optimal sebagai salah satu media promosi Omah Wayang Klaten. 

karena dari segi User Interface tampilan website pada saat diakses dengan tampilan 

mobile web menjadi kurang menarik. Hasil website menggunakan lighthouse pada 

mobile web menghasilkan aspek performance sebesar 25 yang mana ini masuk pada 

range buruk dalam segi performa load data, pada aspek best practice menunjukan 

nilai 67 yang masuk pada kriteria perlu diperbaiki. Oleh karena itu pengembangan 

website Omah Wayang Klaten perlu dibangun untuk meningkatkan performa dan 

kebaruan website Omah Wayang klaten.  

Pengembangan Progressive Web Apps untuk Website Omah Wayang 

Berbasis Wordpress API dengan metode prototyping ini menjadi solusi untuk 

mengatasi masalah tersebut karena Progressive Web Apps (PWAs) muncul menjadi 

jembatan baru untuk mengatasi permasalahan untuk meningkatkan aspek 

performance load data yang cepat. Pengembangan dengan metode prototyping akan 

melalui tahap Initial Requirements (menentukan kebutuhan dan permasalahan), 

Prototyping (melakukan design mobile website dengan figma), Customer 
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Evaluation (evaluasi prototype oleh pihak omah wayang klaten), Review and 

Updating (diperbaiki), Development (dilakukan pembuatan dengan kode program), 

website (dilakukan website website). Website dilakukan dengan Google lighthouse 

untuk menilai performance, Accessibility, Best Practice, SEO dan baseline PWA 

dan User experience Questionnaire (UEQ) untuk menilai User experience. 

Dalam pengujian Google Lighthouse, menggunakan kriteria Google 

didapatkan hasil performance 65, Accessibility 94, Best Practice 100, dan 

memenuhi kriteria PWA berdasarkan baseline Progressive Web App checklist. 

Hasil User experience Questionnaire memperoleh hasil perbandingan dari website 

sebelumnya yaitu Attractiveness meningkat 0,65, Perspicuity meningkat 0,89, 

Efficiency meningkat 0,83, Dependability meningkat 0,93, Stimulation meningkat 

0,58, Novelty 1,24 

 

Kata kunci : Progressive Web Apps (PWAs), User experience 

Questionnaire, Wordpress API, Reactjs, Google Lighthouse, metode prototyping
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ABSTRACT 

 

 

DEVELOPMENT OF PROGRESSIVE WEB APPS  FOR WEB OMAH 

Wayang BASED ON WORDPRESS API 

 

By 

 

JEYSY CARMILA DEWI ESTER 

71180390 

 

Omah Wayang Klaten is an organization engaged in the preservation of 

culture, especially Wayang Kulit which has used the website as a medium for 

promotion and preservation of wayang kulit. However, this website is not 

considered optimal as one of the promotional media for Omah Wayang Klaten. 

because in terms of the User Interface, the appearance of the website when accessed 

with a mobile web display becomes less attractive. The test results using lighthouse 

on the mobile web produce a performance aspect of 27 which is in the bad range 

in terms of data load performance, in the best practice aspect it shows a value of 

67 which is included in the criteria that need to be improved. Therefore, the 

development of the Omah Wayang Klaten website needs to be built to improve the 

performance and novelty of the Omah Wayang Klaten website. 

The development of Progressive Web Apps for Omah Wayang Websites 

Based on WordPress API with this prototyping method is a solution to overcome 

these problems because Progressive Web Apps (PWAs) appear to be a new bridge 

to overcome problems to improve performance aspects of fast data loading. 

Development with the prototyping method will go through the Initial Requirements 

(determining needs and problems), Prototyping (designing a mobile website with 

figma), Customer Evaluation (evaluating the prototype by Omah Wayang Klaten), 

Review and Updating (fixed), Development (made using program code), website 
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(website by the website). Website was conducted with Google lighthouse to assess 

performance, Accessibility, Best Practice, SEO and PWA baseline and User 

experience Questionnaire to assess User experience. 

In the Google Lighthouse test, using Google Criteria, the results obtained 

were performance 65, Accessibility 94, Best Practice 100, and met the PWA criteria 

based on the Progressive Web App checklist baseline. The results of the User 

experience Questionnaire obtained comparison results from the previous website, 

namely Attractiveness increased 0.65, Perspicuity increased 0.89, Efficiency 

increased 0.83, Dependability increased 0.93, Stimulation increased 0.58, Novelty 

1.24 

 

Keywords: Progressive Web Apps (PWA), User experience Questionnaire, 

Wordpress API, Reactjs, Google Lighthouse, prototyping method 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Omah Wayang Klaten adalah organisasi yang bergerak dalam bidang 

pelestarian budaya khususnya Wayang Kulit yang sudah menerapkan penggunaan 

website sebagai media promosi dan pelestarian wayang kulit. Website yang pernah 

dibangun sebelumnya adalah menggunakan wordpress, Namun website ini dirasa 

belum optimal sebagai salah satu media promosi Omah Wayang Klaten. karena 

dari segi User Interface tampilan website pada saat diakses dengan tampilan 

mobile web menjadi kurang menarik. Dari segi User experience, mobile website 

membutuhkan beberapa step sebelum dapat mengakses-nya, seperti User harus 

membuka browser, kemudian memasukan alamat website serta terdapat 

kekurangan dalam segi performa load data yang mana website omah wayang 

sendiri memiliki fitur katalog wayang kurang lebih 370 wayang dengan ukuran 

yang beragam. Sebelumnya Website website wordpress sudah dilakukan dengan 

tools lighthouse, lighthouse sendiri adalah alat bantu otomatis untuk melakukan 

audit website baik dalam tampilan mobile web atau Desktop web yang kemudian 

akan melakukan simulasi pengujian terhadap web, dan akan menampilkan laporan 

seberapa baik website yang dibuat. Hasil website menggunakan lighthouse pada 

mobile web menghasilkan aspek performance sebesar 25 yang mana ini masuk 

pada range kurang baik, pada aspek best practice menunjukan nilai 67 yang 

masuk pada range rata-rata. Hal ini karena penerapan teknologi web yang 

digunakan dirasa belum mengikuti perkembangan zaman serta belum mendukung 

fitur offline seperti aplikasi native berbasis mobile. teknologi ini dapat 

diselesaikan dengan pendekatan Progressive Web Apps.  

Progressive Web Apps (PWA) adalah sebutan untuk aplikasi dengan basis 

website yang menerapkan teknologi web terbaru dengan memanfaatkan berbagai 

fitur yang akan menampilkan website seakan seperti aplikasi native. Progressive 

Web Apps (PWA) dikembangkan pertama kali oleh Google pada tahun 2015 untuk 
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mengatasi keterbatasan browser pada tampilan mobile web dan aplikasi native. 

Engineer Google Alex Russell dan Frances Berriman menyebut Progressive Web 

Apps adalah konsep aplikasi web dengan User experience yang memberikan 

keandalan, kecepatan dan interaksi pengguna. karakteristik PWA seperti 

Progressive, Responsive, Connectivity independent, App-like, Fresh, Safe, 

Discoverable, Re-engageable, Installable, Linkable adalah solusi untuk 

menciptakan User experience pada pengembangan website lama karena Aplikasi 

PWA tidak dibangun untuk dipublikasi pada Apps Store, melainkan website yang 

dapat didownload ke halaman utama screen smartphone User.  

Penggunaan Wordpress Rest API dipilih peneliti sebagai backend karena 

website sebelumnya sudah berhasil dibangun dan beberapa data valid sudah 

tersimpan di dalamnya, untuk itu peneliti mengambil data tersebut dengan tujuan 

mempercepat proses implementasi website yang dibangun dan membuktikan 

wordpress Rest API dapat digunakan.  

Dari latar belakang di atas, peneliti tertarik untuk membuat 

Pengembangan Progressive Web Apps untuk Website Omah Wayang Berbasis 

Wordpress API sebagai solusi untuk mengatasi masalah tersebut karena 

Progressive Web Apps (PWAs) muncul menjadi jembatan baru untuk mengatasi 

permasalahan antara pengembangan aplikasi native mobile dengan aplikasi web. 

Penerapan Progressive Web Apps (PWAs) diharapkan dapat membuat aplikasi 

mobile web yang sudah dikembangkan menyerupai fitur yang ada pada aplikasi 

mobile native, yaitu dapat diakses secara offline. Selain itu diharapkan dapat 

mengatasi masalah utama website yaitu performa load yang rendah karena terlalu 

banyak menampung 370 foto wayang yang memiliki berbagai ukuran.  

 

1.2. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan sebelumnya, Rumusan 

masalah peneliti ini adalah bagaimana menerapkan Progressive Web Apps (PWA) 

pada website omah wayang berbasis wordpress API dalam pengembangan aplikasi 

mobile web untuk meningkatkan User interface (UI) dan User experience (UX).  
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1.3. Batasan Masalah 

Permasalahan Batasan masalah yang terdapat pada penelitian ini akan 

dijelaskan sebagai berikut:  

1. Fokus perancangan User Interface Aplikasi adalah dalam bentuk desain 

mobile first, jadi akan lebih maksimal ketika website diakses pada device 

mobile. Namun website akan tetap dapat responsive dalam tampilan 

desktop, namun tidak maksimal.  

2. Tidak melakukan proses desain khusus dalam perancangan User Interface 

karena peneliti melanjutkan dan mengembangkan hasil desain website 

omah wayang sebelumnya.  

3. Tidak membuat portal budaya dengan menggunakan semantic web sebagai 

ontologi wayang, melainkan menggunakan basis data sebagai 

penyimpanan datanya.  

4. Pengujian fokus pada sisi user.  

5. Sumber informasi yang digunakan berasal dari informasi keseluruhan 

Website Omah Wayang Klaten.  

6. Tidak semua katalog wayang dari Website Omah Wayang Klaten akan 

diimplementasikan dalam aplikasi yang akan dibangun karena Aplikasi 

lebih menekankan pada pengembangan Progressive Web Apps dalam user 

interface mobile web.  

7. Penelitian ini akan menggunakan Wordpress Rest API dari website omah 

wayang klaten sebagai backend pada pengembangan Progressive Web 

Apps (PWA) dan aplikasi berbasis website. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah, tujuan penelitian ini 

adalah menerapkan Progressive Web Apps (PWA) pada aplikasi mobile web 

omah wayang Klaten sehingga memenuhi kebutuhan User experience yang 

didapatkan seperti pada aplikasi mobile berbasis native apps. Dari hal tersebut 

diharapkan dapat meningkatkan User experience dan meningkatkan ketertarikan 
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user untuk mengunjungi dan membaca konten dalam website omah wayang klaten 

melalui tampilan mobile.  

1.5. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan memberi manfaat bagi semua pihak, 

diantara sebagai berikut:  

1. Bagi Peneliti : sebagai dasar pembelajaran untuk penelitian dan 

pengembangan fitur  PWA selanjutnya. 

2. Bagi Klien Omah Wayang Klaten : sebagai media baru memperkenalkan 

website Omah Wayang Klaten pada pengguna smartphone. sehingga 

tujuan utama Omah Wayang Klaten tetap tercapai.  

3. Bagi User : mempermudah user untuk mengakses konten website Omah 

Wayang Klaten agar tetap dapat melihat konten Website melalui 

smartphone dengan user experience ( UX ) yang tepat dan User interface 

menyerupai aplikasi native.  

1.6. Metodologi Penelitian  

1.6.1. Diagram Alir Penelitian  

 

Gambar 1. 1 Diagram Alur Penelitian 
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1.6.2. Metode Penelitian  

Pada penelitian ini, metode pengembangan aplikasi menggunakan metode 

model prototype. Alasan peneliti menggunakan metode ini adalah adanya 

interaksi secara langsung dengan pengguna atau klien. Dari Proses yang sudah 

dijelaskan dalam landasan teori, metode prototype memiliki tiga proses, pertama 

Mendengarkan Pelanggan, Kedua Merancang membuat prototype, dan yang 

ketiga Uji Coba.  

 Dari dasar proses tersebut peneliti akan membahas secara detail tahapan 

pengembangan aplikasi, yaitu sebagai berikut:  

1. Studi Literatur  

Menurut Zed (2014) study literatur adalah metode untuk mengetahui 

analisis yang mendalam dari penelitian yang dilakukan sebelumnya dan 

mengetahui informasi mengenai PWA dan materi terkait yang diambil 

dari berbagai sumber seperti, jurnal, buku, conference proceedings, 

literatur dari internet dan undergraduate thesis. 

2. Perancangan kebutuhan  

Pada tahap perancangan kebutuhan ini akan membahas mengenai 

pengumpulan kebutuhan untuk mengidentifikasi kebutuhan aplikasi 

untuk mendapat format dan kebutuhan keseluruhan perangkat lunak, 

mengidentifikasikan semua kebutuhan, dan garis besar Aplikasi yang 

akan dibuat hingga proses perancangan prototyping. Pada tahap 

Perancangan kebutuhan ini peneliti menerapkan metode prototyping 

dengan iterasi sebagai berikut:  

a) Analisis Kebutuhan  

Pada tahap ini peneliti melakukan pengumpulan data dengan 

cara Observasi, wawancara dan survey untuk menemukan 

masalah yang terjadi, dan beberapa usulan yang diinginkan 

dengan narasumber.  

b) Spesifikasi Kebutuhan dan penentuan prinsip design  

Setelah mendapat analisis kebutuhan dan mengetahui kondisi 

sebenarnya. Pada tahap ini peneliti menentukan spesifikasi yang 
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tepat sesuai dengan kebutuhan dan menentukan prinsip design 

yang sesuai untuk diimplentasikan ke dalam aplikasi.  

c) Perancangan Prototype  

Pada tahap pembangunan prototyping, pengembang Aplikasi 

membuat spesifikasi input dan output Aplikasi yang akan di 

buat.  

d) Evaluasi Klien  

Setelah tahap prototype selesai, klien atau pengguna akan 

mengevaluasi prototype untuk mengetahui seberapa sesuai 

rancangan aplikasi dengan kebutuhan.  

 

3. Mengodekan System 

Dalam tahap ini, prototyping yang disepakati akan dianalisis kebutuhan 

secara sistem lalu diterjemahkan ke dalam bahasa pemrograman yang 

sesuai. 

4. Evaluasi Kualitas Aplikasi  

Peneliti dalam melakukan pengujian untuk aplikasi menggunakan dua 

cara yakni Pengujian yang dilakukan berdasarkan Baseline Progressive 

Web App checklist dengan menggunakan tools Google Lighthouse yang 

akan memperoleh aspek Performance, Accessibility, Best Practices, 

SEO dan PWA dan dilakukan pengujian User experience dengan 

metode evaluasi User experience Questionnaire (UEQ).  

Pada tahap pengujian tersebut, peneliti juga melakukan analisis terhadap 

hasil yang didapatkan dari hasil pengujian, berikut diantaranya: 

a) Analisis kelebihan PWA pada website omah wayang klaten 

Pada tahap ini peneliti melakukan analisis kelebihan 

pengimplementasian Progressive Web Apps pada website omah 

wayang klaten yang baru.  

b) Analisis poin User experience Questionnaire (UEQ). 

Pada tahap ini peneliti melakukan analisis terhadap poin UEQ 

yang dihasilkan.  
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1.7. Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan skripsi maka disusun menjadi 5 bab sebagai 

berikut: 

BAB I Pendahuluan berisi penjelasan mengenai latar belakang masalah, 

rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian yang 

berisi tahap penelitian serta diagram alur yang digunakan dalam penelitian, dan 

sistematika penulisan. 

BAB II Tinjauan Pustaka Bab ini berisikan Tinjauan Pustaka dan 

Landasan Teori. Pada Tinjuan Pustaka berisikan hasil penelitian sebelumnya 

dengan topik yang sama dan dasar teori yang digunakan. Dan untuk landasan 

Teori berisikan mengenai teori yang digunakan peneliti sebagai dasar ilmu 

penelitian  

 

BAB III Analisis dan Perancangan Sistem Pada Bab ini membahas 

proses mengenai proses perancangan aplikasi. Perancangan aplikasi meliputi 

Objek penelitian, pengumpulan kebutuhan, alur penelitian, arsitektur, proses serta 

perancangan User interface pada aplikasi yang akan dikembangkan dan skenario 

metode evaluasi.  

BAB IV Implementasi dan Analisis Sistem Pada bab ini dijelaskan 

mengenai implementasi aplikasi berdasarkan perancangan sistem pada BAB III 

dan hasil evaluasi dari pengujian antarmuka dan pengujian Progressive Web App 

(PWA). 

BAB V Kesimpulan dan Saran Pada bab ini berisikan uraian yang 

mencakup hasil dari penelitian yang dilakukan dan saran yang dijadikan landasan 

untuk pengembangan penelitian mengenai topik yang sama selanjutnya.   
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan penulis, pengembangan 

Progressive Web Apps dengan memanfaatkan API Wordpress pada website omah 

wayang klaten menggunakan metode prototyping berhasil dibangun. Setelah 

website berhasil dibangun, penulis melakukan pengujian menggunakan Google 

Lighthouse untuk menilai aspek performance, Accessibility, Best Performance, 

SEO dan baseline PWA checklist, serta melakukan perbandingan User experience 

website omah wayang klaten sebelumnya dan website omah wayang yang 

dibangun penulis dengan memanfaatkan PWA, dari kedua pengujian tersebut 

dapat disimpulkan bahwa Pengembangan Progressive Web Apps website omah 

wayang klaten berbasis wordpress API berhasil dibangun dengan peningkatan 

aspek yang dinilai lighthouse dan peningkatan poin yang dinilai oleh UEQ. 

Dalam hasil pengujian, dilakukan juga pengujian terhadap Progressive 

Web Apps baseline checklist dengan menggunakan lighthouse, hasil yang didapat 

hanya satu checklist yang tidak memenuhi kriteria, dan pada pengujian PWA 

secara manual, semua berhasil dan dapat dijalankan. Sehingga PWA yang 

dibangun dapat disimpulkan berhasil diimplementasikan.  

Selain itu, pemanfaatan API wordpress juga berhasil digunakan dengan 

memanfaatkan metode get pada frontend, namun yang menjadi kendala adalah 

pada response API yang berbentuk rendered html sehingga sulit untuk dikelola 

secara bebas.  

 

5.2 Saran 

Dalam penelitian ini ada beberapa saran yang penulis harap dapat 

digunakan untuk pengembangan penelitian selanjutnya, berikut selanjutnya: 
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1) Fitur PWA yang belum diimplementasikan oleh peneliti adalah push 

notification, untuk itu perlu penambahan fitur ini agar pengguna dapat 

menerima update informasi dari website Omah Wayang Klaten yang 

sudah diinstall.  

2) Penambahan fitur pop up untuk install aplikasi ke home screen  pada 

saat pengguna melakukan kunjungan pertama kali. 

3) Menambahkan allow origin kepada server yang menyediakan API 

wordpress agar tidak terjadi pemblokiran CORS.  

4) Melakukan pengujian terhadap API wordpress.  
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