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INTISARI

Aplikasi Stok Barang Pada Toko Kelontong
Berbasis Android Dengan Implementasi

Cloud Service (Firebase Firestore)

Oleh

Ananda Apriliansyah Cahya Utama
71180263

Toko kelontong merupakan bisnis kecil yang sudah diterapkan di Indonesia
sejak jaman dahulu. Toko kelontong memberikan peluang bagi masyarakat untuk
memulai bisnis dari modal yang sedikit. Namun, terdapat kendala yang sering
dihadapi oleh pemilik toko kelontong, berupa pencatatan stok barang yang dimiliki.
Untuk membantu dalam menyelesaikan kendala yang dihadapi maka
dikembangkan sebuah sistem aplikasi yang dapat melakukan pencatatan stok toko
barang dengan mengimplementasikan Cloud Service guna memudahkan dalam
penyimpanan dan pengaksesan data. Data yang tersimpan dapat diakses di mana

saja dengan perangkat yang berbeda.

Sistem juga mampu menerapkan perhitungan yang dapat memperlihatkan
perbedaan harga yang terjadi jika terdapat perubahan saat pedagang menambah
barang yang sama dengan harga yang berbeda. Perhitungan ini memanfaatkan
metode Moving Average yang akan menghitung nilai barang berdasarkan harga saat

ini dengan nilai barang sebelumnya. Hasil dari pengembangan ini agar pedagang

XVi



mampu memperoleh laporan data barang yang dimiliki secara keseluruhan sehingga

dapat mempermudah melakukan pelacakan barang.

Kata Kunci : Stok barang, Cloud Service, Moving Average.
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ABSTRACT

ANDROID-BASED GROCERY STORE
APPLICATION WITH CLOUD SERVICE
IMPLEMENTATION (FIREBASE FIRESTORE)

Ananda Apriliansyah Cahya Utama
71180263

A grocery store is a small business that has been implemented in Indonesia
since ancient times. Grocery stores provide an opportunity for people to start a
business with little capital. However, there are obstacles that are often faced by
grocery store owners, in the form of recording the stock of goods they have. To
assist in solving the problems encountered, an application system was developed
that can record store inventory by implementing Cloud Service to facilitate data

storage and access. Stored data can be accessed anywhere with different devices.

The system is also able to apply calculations that can show the price
difference that occurs if there is a change when a trader adds the same item at a
different price. This calculation utilizes the Moving Average method which will
calculate the value of goods based on the current price with the value of the previous
item. The results of this development are so that traders are able to obtain reports

on the data of goods owned as a whole so that it can make easier to track goods.

Keyword: Stock goods, Cloud Service, Moving Average.
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Toko kelontong merupakan bisnis kecil yang sudah diterapkan di
Indonesia sejak jaman dahulu. Toko kelontong memberikan peluang bagi
masyarakat untuk memulai bisnis dari modal yang sedikit. Toko kelontong
menyediakan kebutuhan sehari-hari warga, seperti sembako, kebutuhan mandi,
kebutuhan dapur, dll (Badan Pusat Statistik, 2020). Namun, terdapat kendala yang
sering dihadapi oleh pemilik toko kelontong, berupa pencatatan stok barang yang
dimiliki. Masalah ini secara detail dapat dijabarkan seperti ketidak-samaan terhadap
data pada catatan dengan jumlah barang aktual. Kemudian juga berupa sulitnya
mencari barang yang dibutuhkan dari catatan yang tersimpan pada buku, karena
harus mencari satu-persatu. Serta keterbatasan dalam merubah harga dari barang
yang dijual.

Dewasa ini, pemanfaatan teknologi semakin luas hingga mencakup
kedalam elemen-elemen masyarakat yang lebih dalam. Penggunaan gawai dalam
kehidupan masyarakat sehari-hari merupakan salah satu contohnya. Dengan
demikian, pemanfaatan mobile device mampu meningkatkan minat masyarakat,
khususnya pengusaha toko kelontong. Dengan alasan demikian, penulis yakin
dengan penerapan ini, dapat meningkatkan efektifitas dan efisiensi dari toko
kelontong dengan pemanfaatan mobile device. Mobile device yang akan digunakan
adalah mobile device dengan sistem Android.

Dengan peningkatan kualitas teknologi mobile device yang semakin tinggi.
Diiringi dengan pengembangan teknologi cloud service membuat pengembangan
aplikasi mobile semakin canggih. Dengan adanya teknologi cloud ini mampu
memberikan layanan yang fleksible dan memudahkan dari sisi pengguna maupun
pengembang karena tidak memerlukan pemeliharaan alat (hardware) yang rumit.

Namun, dengan pengembangan suatu aplikasi Android, diperlukan

perancangan sistem aplikasi itu sendiri. Terdapat 2 cara dalam pengembangan



sistem data perpusat pada aplikasi Android. Pertama adalah dengan penggunaan
database lokal untuk menyimpan data di ponsel pengguna. Kedua adalah
penggunaan layanan cloud untuk menyimpan data pada server. Pada metode
pertama, kelemahannya adalah data tidak bisa diakses dari perangkat yang berbeda
dan kapasitas yang digunakan aplikasi menjadi lebih besar. Namun, dengan
menggunakan metode kedua, maka hanya memerlukan koneksi jaringan internet
untuk dapat mengakses data dari perangkat apapun. Hal ini mampu meningkatkan

efisiensi dari penggunaan aplikasi itu sendiri.

1.2. Rumusan Masalah

Dari latar belakang diatas, maka rumusan masalah yang akan dihadapi
yaitu bagaimana membangun arsitektur sistem aplikasi sebagai pencatatan stok
barang pada toko kelontong dengan pengimplementasian cloud service Firebase

Firestore.

1.3. Batasan Masalah
Dalam Penelitian ini, Batasan masalah yang akan digunakan adalah
sebagai berikut:
1. Platform yang digunakan adalah Android mobile device.
2. Versi Android minimum yang digunakan adalah Android 8.
3. Penelitian pada pengembangan aplikasi menggunakan arsitektur MVVM
(Model-View-ViewModel).

4. Hanya terdapat 1 aktor dalam penelitian ini, yaitu admin.

5. Yang berperan sebagai admin adalah pemilik toko kelontong.
6. Aplikasi hanya dapat menampilkan secara portrait.

7. Aplikasi membutuhkan koneksi internet untuk berjalan.

14. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelian yang dilakukan adalah menciptakan suatu

sistem stok barang yang dapat digunakan pada toko kelontong.



1.5. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat berguna bagi kalayak luas terkhusus pada
akademis juga praktis.
1. Kegunaan Akademis
Penelitian ini diharapkan membantu dalam perancangan tahapan detail dari
perancangan aplikasi pada toko kelontong dengan pemanfaatan sistem Android
dengan pengimplementasian sistem cloud service.
2. Kegunaan Praktis
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi tolak ukur atau acuan pada
penelitian selanjutnya yang serupa atau dengan tema yang sama terkait pokok
permasalahan yang ingin dipecahkan sehingga dapat menjadi referensi yang baik

terhadap penelitian yang dilakukan.

1.6. Metodologi Penelitian
Metode penelitian yang dilakukan dalam penelitian ini adalah:

1. Pengembangan dilakukan menggunakan Android Studio dengan
menggunakan Bahasa pemrograman Kotlin, dengan database menggunakan
Firebase Firestore.

2. Arsitektur yang digunakan dalam mengembangkan sistem adalah MVVM
(Model-View-ViewModel).

3. Melakukan testing pada arsitektur sistem aplikasi, apakah sistem yang

dikembangkan sudah berjalan dengan lancar dan minim kesalahan teknis.

1.7. Sistematika Penulisan
Dalam Penulisan ini meliputi beberapa bab dan sub bab yakni
Pendahuluan, Tinjauan Pustaka, Landasan Teori, Metodologi Penelitian, Hasil dan

Pembahasan, Kesimpulan dan Saran.

e BAB I Pendahuluan
Bab ini menjelaskan tentang latar belakang dilakukannya penelitian,
rumusan masalah, Batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode

penelitian, dan sistematika penulisan.



e BAB II Tinjauan Pustaka Dan Landasan Teori
Bab ini meliputi pencantuman penelitian yang telah dilakukan sebelumnya
sebagai referensi dalam mengerjakan penelitian ini. Landasan teori berisi tentang

penjelasan perihal teori-teori yang digunakan, rumusan, dan definisi penelitian yang

dilakukan.
e BAB III Metodologi Penelitian

Bab ini meliputi tahapan penelitian, berupa pengambilan data,

pengembangan sistem dan pengujian.

o BAB IV Implementasi dan Analisis Sistem

Bab ini akan meliputi hasil dan evaluasi dari penelitian yang telah

dilakukan.

e BAB V Kesimpulan dan Saran

Bab ini akan berisikan hasil dari penelitian yang akan dijadikan sebagai
pedoman dalam penyusunan kesimpulan dan saran dalam pengembangan

selanjutnya.



5.1.

BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Melalui pengembangan sistem ini, dapat disimpulkan bahwa :

1.

5.2.

Melalui pengujian kompatibilitas, sistem aplikasi mampu berjalan pada berbagai
perangkat yang berbeda tanpa terjadi perubahan terhadap fungsionalitas maupun
komponen interface.

Melalui pengujian input dan output yang dilakukan, sistem mampu melakukan
pencatatan data toko dengan lancar dan mampu mengekspor laporan dalam bentuk file
“xt”.

Melalui pengujian black box didapati bahwa secara fungsionalitas, sistem mampu
berjalan dengan baik tanpa ada kendala berdasarkan persentase untuk kesuksesan
seluruh view yang mampu dijalankan seluruhnya.

Sistem mampu melakukan perhitungan nilai barang dengan benar saat terjadi
penambahan barang disertai dengan perubahan harga kulak sesuai dengan
pengimplementasian perhitungan menggunakan metode moving average.

Sistem mampu memberikan data keluaran yang akuran berdasarkan data masukan
yang diterima.

Sistem mampu memperlihatkan perbedaan antara harga barang dengan nilai barang
yang saat ini dimiliki oleh pengguna sesuai dengan perhitungan moving average.
Saran

Berikut ini merupakan beberapa saran yang mampu menjadi bahan pertimbangan

dalam pengembangan penelitian selanjutnya :

1.

Penelitian ini masih dalam lingkup toko kelontong yang berskala mikro. Diharapkan
penelitian selanjutnya mampu mengembangkan pencatatan stok barang dalam skala
yang lebih besar.

Penelitian ini belum mampu mengekspor laporan menjadi dokumen PDF melainkan
menjadi file “.txt”. Diharapkan sistem aplikasi pencatatan selanjutnya mampu
menghasilkan laporan dalam bentuk dokumen PDF.

Penelitian ini masih dikembangkan pada ekosistem perangkat Android. Diharapkan

penelitian selanjutnya mampu dikembangkan dalam ekosistem cross-platform.
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4. Penelitian ini masih menggunakan pengujian berdasarkan input dan output data yang
diproses. Diharapkan penelitian dalam pengembangan aplikasi selanjutnya mampu

menerapkan uji evaluasi yang lain seperti unit testing dan instrumentation testing.
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