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ABSTRAK 
 

Kerja Praktik merupakan salah satu kriteria kelulusan untuk mahasiswa Sistem 

Informasi UKDW. Tujuan dari Kerja Praktik adalah untuk memberikan mahasiswa 

pengalaman dunia kerja serta kesempatan untuk menerapkan pengetahuan yang 

didapat selama kuliah di lingkungan kerja. Perusahaan atau organisasi juga 

menerima mahasiswa Kerja Praktik untuk membantu dalam sebuah proyek atau 

kegiatan sehari – hari. Sering juga masa Kerja Praktik digunakan sebagai masa uji 

coba untuk penerimaan karyawan baru. Namun, proses pencarian dan pendaftaran 

Kerja Praktik yang lama dapat membatasi pilihan lokasi untuk mahasiswa. Selain 

itu, kurangnya pertukaran informasi antara perusahaan atau organisasi dengan 

mahasiswa dapat menyebabkan kerugian bagi kedua belah pihak. Hal ini terjadi 

apabila Perusahaan atau Organisasi menerima mahasiswa yang tidak sesuai dengan 

kriteria yang dicari dan mahasiswa bekerja di lokasi Kerja Praktik yang tidak sesuai 

dengan kemampuan mereka. 

Solusi dari permasalahan diatas adalah sebuah Layanan Berbasis Web. Dengan 

menggunakan website KPSI UKDW sebagai dasarnya, sebuah prototype akan 

didesain dengan menerapkan metode User Centered Design dan dilengkapi dengan 

sebuah Proses Bisnis yang memanfaatkan penggunaan website tersebut. 

Desain prototype website KPSI UKDW ini akan memfasilitasi pertukaran 

informasi antar mahasiswa dan Perusahaan atau Organisasi dengan menyediakan 

layanan seperti mempublikasikan sendiri lowongan yang ditawarkan dan mengelola 

daftar lamaran dari mahasiswa untuk Perushaaan atau Organisasi serta layanan 

untuk melihat daftar lowongan dan langsung melamar untuk mahasiswa. Desain 

Proses bisnis yang baru juga akan mempersingkat langkah yang harus ditempuh 

mahasiswa dalam proses pencarian dan pendaftaran lokasi Kerja Praktik 

 

Kata Kunci : Desain prototype, Proses Bisnis, Berbasis Web, User Centered 

Design, Kerja Praktik 
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ABSTRACT 
 

Practical Work is one of the graduation criteria for  Information System or IS 

students of Duta Wacana Christian University or DWCU. The aim of Practical 

Work is to provide students with work experience as well as the opportunity to apply 

the knowledge gained during their studies in a work environment. Companies or 

organizations also accept these students to assist in a project or daily work. Often 

the Practical Work  period is used as a trial period for looking potential new 

employees. However, the lengthy search and application process can limit the 

options for students. In addition, the lack of information exchange between 

companies or organizations and students can cause losses for both parties. This 

happens when the Company or Organization accept students who do not meet the 

criteria they are looking for and students work in Practical Work locations that do 

not match their abilities. The solution to these problems is a Web-Based Service. 

By using the IS DWCU Work Practice website as a basis, a prototype will be 

designed by applying the User Centered Design method and equipping it with a 

Business Process that utilizes the use of the website. The design of the IS DWCU 

Work Practice website prototype will facilitate the exchange of information 

between students and companies or organizations by providing services such as 

self-publishing the vacancies offered and managing application lists from students 

for companies or organizations as well as services for viewing vacancies and 

applying directly to students. The new business process design will also shorten the 

steps students must take in the process of finding and registering practical work 

locations 

Keyword: Prototype Design, Business Process, Web Based, User Centered Design, 

Work Practice 
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Kerja Praktik atau KP merupakan salah satu mata kuliah wajib dalam 

kurikulum Program Studi Sistem Informasi UKDW atau Prodi SI. Kerja Praktik  

memberikan kesempatan bagi mahasiswa untuk dapat menerapkan ilmu yang 

diperoleh selama kuliah di sebuah lingkungan kerja tertentu. Tujuan dari Kerja 

Praktik adalah  mempersiapkan mahasiswa untuk dunia kerja dengan memberikan 

pengalaman nyata. Organisasi - organisasi juga memanfaatkan Kerja Praktik 

mahasiswa untuk membantu dalam perancangan atau pembangunan sebuah proyek, 

umumnya di bidang coding, testing, analisis atau untuk membantu kegiatan 

operasional sehari - hari mereka. Ada juga organisasi yang menggunakan masa 

Kerja Praktik sebagai masa uji coba untuk penerimaan karyawan baru.  

Bagi mahasiswa Sistem Informasi, mencari organisasi untuk Kerja Praktik 

yang tepat tidaklah mudah. Banyak hal yang dipertimbangkan dalam mencari lokasi 

Kerja Praktik, seperti detail pekerjaan yang akan diberikan dan keahlian yang 

dibutuhkan untuk melakukan pekerjaan tersebut, seperti  penguasaan akan bahasa 

pemrograman tertentu, aplikasi yang akan dipakai dan kemampuan menganalisis 

sebuah aplikasi atau proses bisnis yang diminta. Ketersediaan kendaraan serta jam 

kerja yang sesuai juga penting apabila mahasiswa mengambil mata kuliah lain 

selain Kerja Praktik. Selain itu, prosedur pencarian KP bisa memakan waktu yang 

lama karena menunggu jawaban organisasi yang telah dihubungi. Hal ini menjadi 

faktor mengapa banyak mahasiswa pada akhirnya memilih lokasi Kerja Praktik 

secepatnya tanpa melihat opsi lain.  

Di sisi lainnya, organisasi – organisasi bisa lama menghubungi balik karena 

berbagai faktor, seperti masalah teknis dimana surat yang dikirim tertumpuk dan 

tidak terbaca karena jumlah pelampir yang banyak. Selain itu, organisasi juga 

beresiko menerima mahasiswa yang tidak mampu melakukan tugas yang diminta, 

pada akhirnya hanya akan merugikan organisasi tersebut. Hal ini terjadi karena 

organisasi tidak mengetahui kemampuan mahasiswa yang diterima dan mahasiswa 
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pun tidak tahu secara jelas apa yang diperlukan oleh organisasi sebelum melamar. 

Faktor utama dari masalah di atas adalah kurangnya pertukaran informasi antara 

mahasiswa dan organisasi. 

Prodi SI mempunyai website Kerja Praktik Sistem Informasi(KPSI) bagi 

mahasiswa untuk membantu proses pendaftaran serta berisi informasi lowongan 

dari mitra kerja yang ada. Selain itu, mahasiswa dapat melihat sejarah organisasi – 

organisasi yang pernah menerima mahasiswa SI UKDW sebelumnya. Berdasarkan 

permasalahan diatas dan dengan menggunakan website KPSI sebagai dasarnya, 

penelitian ini akan membangun sebuah prototype desain antarmuka website KPSI. 

Desain ini berfokus pada usaha pencarian lokasi Kerja Praktik dengan 

menjembatani informasi antara mahasiswa dan organisasi. Dengan menyajikan 

informasi yang relevan dengan apa yang dicari, organisasi - organisasi dapat lebih 

mudah memutuskan mahasiswa yang ingin di rekrut. Desain ini juga 

memungkinkan mahasiswa memilih lokasi Kerja Praktik yang sesuai dengan 

keahlian mereka dan melamar  langsung dari website KPSI. 

Tujuan akhir dari desain ini adalah membuat website KPSI menjadi portal 

informasi dimana mahasiswa bisa memilih dari berbagai macam lokasi Kerja 

Praktik dan bagi organisasi – organisasi untuk mengiklankan lowongan mereka 

sendiri dan membangun hubungan kerja sama dengan Prodi SI kedepannya. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Adapun masalah yang akan diselesaikan melalui desain prototype website 

KPSI adalah :  

1. Proses pengajuan Kerja Praktik yang lama bagi mahasiswa sering karena 

menunggu respon dari perusahaan atau organisasi yang dilamar. 

2. Kurangnya informasi sehingga perusahaan organisasi kerap menerima 

mahasiswa yang tidak sesuai dengan kriteria yang dicari. 

3.  

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut : 
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1. Penelitian berfokus pada desain prototype antarmuka website Kerja Praktik 

Sistem Informasi(KPSI) untuk perusahaan atau organisasi beserta proses 

bisnisnya. 

2. Sampel data yang digunakan adalah dari website KPSI. 

3. Data yang digunakan adalah data yang berkaitan dengan mahasiswa sebagai 

individu yang mencari peluang KP dan perusahaan atau organisasi sebagai 

penyedia peluang KP  

4. Perusahaan atau organisasi yang menggunakan prototype ini akan 

dinamakan sebagai rekan kerja 

5. Fokus utama desain prototype adalah pada fitur yang berhubungan dengan 

pertukaran informasi antara rekan kerja dengan mahasiswa. 

6. Menggunakan metode User Centered Design(UCD) untuk desain prototype 

website. 

7. Desain Prototype antarmuka website sebatas pada aplikasi desainer Framer. 

 

1.4 Spesifikasi Pembangunan Prototype 

Spesifikasi sistem yang dibangun terbagi menjadi 3 hal yaitu : 

a. Spesifikasi Prototype 

Fitur prototype dibangun sesuai penggunanya, yaitu  

1. Mahasiswa 

- Melihat informasi lebih lanjut mengenai lowongan kerja 

- Melamar langsung ke berbagai lowongan kerja 

- Mengelola daftar lamaran pribadi 

2. Rekan Kerja 

- Mengelola Profil sebagai rekan kerja 

- Menambah dan mengelola informasi program kerja 

- Menambah dan mengelola daftar lowongan 

- Melihat dan mengelola daftar lamaran dari mahasiswa 

b. Spesifikasi perangkat lunak 

1. Browser Firefox/Chrome  

2. Aplikasi Framer Design 
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3. Aplikasi LibreOffice Calc & Writer 

4. Aplikasi Draw.io 

5. Aplikasi website balsamiq.cloud 

c. Spesifikasi perangkat keras 

1. Laptop HP 14 Pavilion. 

2. RAM 8 GB. 

3. Nvidia Geforce 820m. 

4. Intel i5-4210u 

5. Keyboard dan Mouse 

1.5 Tujuan Penelitian 

Penelitian pada website KPSI ini bertujuan untuk : 

1. Menghasilkan sebuah prototype desain antarmuka untuk website KPSI yang 

memfasilitasi pertukaran informasi antara mahasiswa dan organisasi beserta 

proses bisnis untuk mendukung penggunaanya. 

2. Menerapkan penggunaan metode User Centered Design pada prototype 

desain website KPSI dan meneliti pemakaiannya untuk perkembangan fitur 

website selanjutnya. 

3. Berharap website KPSI kedepannya menjadi portal informasi dan 

komunikasi  bagi organisasi dan mahasiswa seiring bertambahnya jumlah 

organisasi yang bekerja sama. 

1.6 Metodologi Penelitian 

Dalam penelitian ini dilakukan langkah – langkah sebagai berikut :  

1. Studi Pustaka 

Studi pustaka dilakukan untuk mempelajari sumber-sumber penelitian seperti 

user interface, perancangan UCD, dan penggunaan aplikasi Frame. 

2. Analisis dan Desain Data 

Data dari langkah sebelumnya dianalisa dan dari informasi tersebut, mendesain 

sebuah proses bisnis serta prototype berdasarkan proses bisnis tersebut. 

3. Pengujian dan analisis lanjut 
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Melakukan pengujian terhadap desain prototype yang sudah dibuat kepada 

pengguna dengan berbagai skenario proses bisnis dan menganalisa lebih lanjut hasil 

dari ujicoba.  

4. Dokumentasi laporan 

Membuat evaluasi akhir disertai dokumentasi berupa laporan untuk 

menandakan penelitian selesai. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Penulisan laporan tugas akhir ini disusun dalam 5 bab dengan sistematika 

penulisan sebagai berikut : 

Pendahuluan pada Bab 1 yang berisi gambaran awal penelitian yang dilakukan, 

seperti latar belakang, rumusan dan batasan masalah, spesifikasi sistem dan 

metodologi penelitian yang dilakukan. Bab 2 yaitu Landasan Teori lanjut 

menjelaskan teori yang sebelumnya dikutip di latar belakang serta teori – teori lain 

yang mendukung penelitian. 

 Analisis dan rancangan pada Bab 3 meliputi desain proses bisnis berdasarkan  

landasan teori di bab sebelumnya serta menggunakan proses bisnis tersebut sebagai 

rancangan dasar desain prototype yang akan dibangun. Implementasi desain 

berdasarkan rancangan di bab 3 berupa  prototype antarmuka website dilakukan di 

bab 4. Kesimpulan yang didapat dari seluruh penelitian akan dijelaskan di bab 5 

beserta kekurangannya serta saran mengenai bagaimana mengembangkan 

prototype untuk penelitian kedepannya. 
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BAB 5  

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian terhadap prosedur pengambilan KP yang ada sekarang 

dan analisis proses bisnisnya serta penerapannya dalam bentuk prototype pada 

website KPSI, dapat disimpulkan bahwa desain proses bisnis serta prototype  ini 

memfasilitasi rekan kerja dalam mencari mahasiswa secara langsung dan online. 

Serta untuk mahasiswa membandingkan lokasi kerja praktik yang tepat untuk 

mereka. 

5.2 Saran 

Untuk penelitian kedepannya, saran yang perlu pertimbangkan adalah 

digitalisasi prosedur pengambilan KP lebih lanjut. Serta mengembangkan sebuah 

sistem dimana tahap verifikasi organisasi atau perusahaan yang ingin membuat 

akun website KPSI dapat dilakukan oleh mahasiswa atau alumni yang pernah atau 

sedang bekerja di suatu organisasi atau perusahaan. 
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