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ABSTRAK

luran komite merupakan salah satu pendukung proses belajar mengajar
untuk tertata. Untuk itu, tugas pelajar ialah membayar iuran komite setiap bulan
serta dapat digunakan untuk biaya operasional sekolah. Permasalahan yang terjadi
di SMA Negeri 6 adalah pembayarannya masih dilakukan secara manual. Tujuan
penelitian ini ialah menghasilkan rancangan user interface pembayaran iuran
komite yang digunakan oleh bendahara untuk penyimpanan data siswa dalam

melakukan transaksi pembayaran.

Dalam skripsi ini, metode penelitian yang digunakan adalah metode
wawancara, metode pengambilan data secara langsung bahkan mencari sumber-
sumber data dari jurnal maupun buku-buku. Selain metode tersebut, adapun tiga hal
yang dipaparkan dalam landasan teori. salah satu yang dibahas dalam landasan teori
selain sistem dan website adalah informasi. Singkatnya, Informasi merupakan data

yang diolah dan layak digunakan.

Hasil perancangan tersebut membuahkan sistem pembayaran iuran komite
yang lebih terstruktur dibandingkan sebelumnya. Penyimpanan data pembayaran
menjadi lebih baik dan aman. Informasi mengenai pembayaran iuran komite dapat

diakses melalui internet.

Kata Kunci : Sistem,Website,User interface, luran komite
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Abstract

The committee fee is one of the supporters of the teaching and learning process to arrange.
For that, the student's job is to pay committee fees every month and can be used for school
operational costs.Problems that occur in SMA Negeri 6 is the payment is still done
manually.Destination This research is to produce a user interface design for payment of fees

committee used by the treasurer for storing student data in make payment transactions.

In this thesis, the research method used is the method interviews, direct data collection
methods and even looking for sources of data from journals and books. Apart from those methods,
there are three things described in the theoretical basis. one that is discussed in the theoretical basis
in addition to the system and website is information. In short, Information is data processed and

suitable for use.

The results of the design resulted in a committee fee payment system more structured than
before. Payment data storage be better and safer. Information regarding the payment of committee

dues can be accessed via the internet.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sekolah merupakan suatu lembaga pendidikan atau tempat untuk belajar.
SMA Negeri 6 termasuk salah satu sekolah negeri yang berada di Kabupaten
Mimika yang berada di bawah naungan satuan pendidikan

Untuk memperlancarkan proses belajar mengajar maka siswa diharapkan
untuk selalu membayar uang iuran komite yang rutin dibayar setiap bulan, agar
dapat digunakan untuk mendukung pembayaran guru honor dan biaya operasional
serta kebutuhan sekolah yang dibutuhkan. Saat ini, permasalahan yang terjadi di
dalam SMA Negeri 6 adalah pembayarannya masih dilakukan secara manual. Pada
dasarnya, setiap kali melakukan transaksi masih mengunakan kartu iuran komite.
Selanjutnya, transaksi tersebut dicatat dalam buku rekapitulasi untuk memastikan
bahwa siswa — siswi sudah melunasi uang iuran komite . Hal ini terlihat kurang

efisien dan sering terjadi human error.

Berdasarkan hal ini maka muncullah sebuah ide untuk merancang sebuah
user interface sistem pembayaran iuran komite yang dibutuhkan oleh sekolah.
Rancangan tersebut dibuat dalam sebuah website. Oleh karena itu penulis bertujuan
untuk mengambarkan sebuah rancangan user interface yang ditujukan untuk

pembayaran iuran komite.



1.2 Rumusan Masalah

Masalah yang akan diselesaikan dalam skripsi ini adalah pembayaran yang

diimplementasikan pada SMA Negeri 6 masih sangat manual sehingga masih

terlihat kurang efisien dan sering terjadi human error.

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka batasan-batasan masalah dalam

pembangunan sistem ini adalah :

a.

Lokasi studi kasus dalam skripsi ini adalah SMA Negeri 6
mimika,papua

Web hanya untuk menyajikan informasi pembayaran iuran komite,
waktu pembayaran dan status pembayaran

Data yang di gunakan kelas X dan X1 SMAN 6 Mimika,Papua.
Pengguna adalah kepala sekolah untuk melihat data siswa yang sudah
dan belum membayar iuran komite baik perkelas maupun satu sekolah
juga bisa melihat total pembayaran iuran komite dan tunggakan per
bulan. siswa bisa melihat status pembayaran iuran komite.sudah berapa
bulan membayar dan berapa bulan belum di bayar.

Membuat tanda terima pembayaran iuran komite.

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian

Menghasilkan rancangan user interface sistem informasi pembayaran iuran

komite yang dapat digunakan oleh bendahara sekolah untuk penyimpanan data

siswa yang sudah melakukan transaksi tersebut dengan lebih mudah dan efektif.



1.5 Spesifikasi Sistem

Spesifikasi sistem pembayaran iuran komite yang dibagi menjadi beberapa hal

yaitu :

- Sistem dapat menampilkan tunggakan perkelas dan direpotkan secara
keseluruhan(fitur kepala sekolah).

- Tools yang digunakan untuk membuat desain UserInterface adalah figma.

1.6 Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan dalam tugas akhir adalah sebagai berikut :

a. Melakukan wawancara dengan bendahara sekolah.

b. Pengambilan data yang dilakukan langsung di SMA Negeri 6 Mimika,
Papua.

c. Mencari sumber - sumber data melalui referensi jurnal di internet dan buku

— buku untuk mendukung penulisan dalam skripsi tersebut.

1.7 Sistematika Penulisan

Pembahasan dalam paragraph pertama akan mengarah pada penjelasan
kasus penelitian yang dijabarkan dalam bab 1 sampai bab 3. Bab 1 menjelaskan
beberapa bagian penting mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, spesifikasi sistem, tujuan dan manfaat penelitian, metodologi
penelitian, bahkan sistematika penulisan. Bab 2 mengarah pada penjabaran
beberapa hal penting yaitu landasan teori tentang teori-teori yang mendukung serta
kutipan-kutipan dari skripsi sebelumnya akan digunakan untuk penulisan ini. Bab
3 memaparkan bagaimana analisis dan perancangan sistem akan dibuat melalui

beberapa diagram, alur proses dan perancangan interface dari sistem tersebut.

Berbeda dengan paragraf sebelumnya, paragraf kedua akan difokuskan pada
hasil yang dijabarkan dalam bab 4 dan bab 5. Bab 4 akan membahas terkait
implementasi dan analisis perancangan. Kesimpulan dan saran akan disajikan

dalam bab 5 sebagai penutup.



BAB 5

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan dari skripsi sistem informasi pembayaran iuran komite sebagai
berikut :

- Sistem pembayaran iuran komite di sekolah SMA Negeri 6 Mimika,
Papua berhasil lebih terstruktur daripada masih manual.

- Penyimpanan data pembayaran iuran komite menjadi lebih baik dan
aman.

- Informasi mengenai pembayaran iuran komite dapat diakses melalui

intenet.

5.2 Saran

Adapun saran — saran yang ditambahkan dalam skripsi ini agar dapat
bermanfaat dengan baik sebagai berikut :
- Metode transaksi pembayaran bisa dilakukan mengunakan kartu
ATM.
- Penambahan fitur grafik untuk laporan agar kepala sekolah mampu
memantau laporan tersebut dengan memadai, khususnya laporan per

kelas mau per semester.
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