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ABSTRAK 

 

 SMA Antiokhia Ketapang merupakan salah satu sekolah swasta dikota 

ketapang, kalimantan Barat. Berdasarkan data terbaru pada tahun ajaran 2021/2022 

memiliki sekitar 340 siswa-siswi. Seluruh siswa-siswi tergabung dalam sebuah 

organisasi bernama OSIS yang dimpin oleh ketua dan wakil ketua. Setiap tahun 

dilakukan proses pergantian dengan menggunakan sistem pemilihan secara langsung. 

Pemilihan ketua dan wakil ketua osis saat ini dinilai kurang efektif dan efesien 

sehingga diperlukan sebuah sistem yang dapat membantu dalam percepatan proses 

tersebut. 

Dalam skripsi ini dikembangkan sebuah aplikasi E-Voting yang dapat 

membantu pemilihan ketua dan wakil ketua OSIS dengan lebih baik. Ada 3 role 

pengguna yaitu admin meliputi hak akses CRUD data kelas, data panitia dan data 

pemilih, kemudian pengguna kedua panitia meliputi hak akses CRUD data pasangan 

kandidat, data jadwal dan cetak laporan seperti laporan data pemilih, berita acara dan 

hasil pemilihan. Pengguna terakhir yaitu pemilih fitur yang dimiliki yaitu 

menampilkan daftar pasangan kandidat, sisa waktu pelaksaan voting dan fitur cetak 

atau download bukti voting. Sistem E-Voting dikembangkan menggunakan metode 

Software Development Life Circle (SDLC) yang dapat menghasil sebuah aplikasi 

berbasis website. 

Pengujian dilakukan pada Guru dan murid SMA Antiokhia Ketapang dengan 

jumlah sampel sebanyak 2 admin, 5 panitia dan 24 pemilih dengan total inputan 

sebanyak 10 data panitia, 30 data pemilih dan 5 data pasangan kandidat, uji pertama 

dilakukan oleh admin dengan persentase rata-rata 81% nilai yang sangat baik, begitu 

juga uji coba oleh panitia memperoleh hasil yang cukup baik dengan rata-rata 66% 

kemudian uji coba terkahir pada pemilih mendapatkan hasil sebesar 61%. Jika 

dihitung seluruh proses uji coba dari admin, panitia dan pemilih maka hasil rata-rata 
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yang diperoleh sebesar 68%. Hasil uji coba tersebut menjadi kesimpulan bahwa 

sistem electronic voting tersebut berhasil. 

Kata Kunci: OSIS, Sistem E-Voting, SDLC, Website 
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ABSTRACT 

 

Antioch Ketapang High School is one of the private schools in the city of 

Ketapang, West Kalimantan. Based on the latest data in the 2021/2022 school year 

has about 340 students. All students are members of an organization called student 

council which is chaired by the chairman and vice chairman. Every year the process 

of change is carried out using a direct election system. The selection of the chairman 

and vice chairman of the current student council is considered less effective and 

efficient so that a system is needed that can help in the acceleration of the process. 

In this thesis developed an E-Voting application that can help the selection of 

the chairman and vice chairman of the student council better. There are 3 user roles, 

namely admin including CRUD access rights class data, committee data and voter 

data, then users of both committees include crud access rights candidate pair data, 

schedule data and print reports such as voter data reports, event news and election 

results. The last user is the voter feature that has displayed a list of candidate pairs, 

the remaining time of voting and the print or download feature of voting proof. The 

E-Voting system was developed using the Software Development Life Circle (SDLC) 

method that can produce a website-based application. 

The test was conducted on Teachers and students of Antioch Ketapang High 

School with a sample number of 2 admins, 5 committees and 24 voters with a total 

input of 10 committee data, 30 voter data and 5 candidate pair data, the first test was 

conducted by admins with an average percentage of 81% excellent scores, as well as 

trials by the committee obtained quite good results with an average of 66% then the 

last trial on voters got results of 61%. If calculated the entire trial process from 

admins, committees and voters then the average result obtained is 68%. The results of 

the trial came to the conclusion that the electronic voting system was successful. 

Keywords: Student Council, E-Voting System, SDLC, Website 
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BAB I  
PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Proses pemungutan sampai perhitungan suara ketua dan wakil ketua OSIS 

di SMA Antiokhia Ketapang pada saat ini masih dilakukan dengan cara 

konvensional sehingga memerlukan proses panjang untuk menentukan pasangan 

pemenang. Proses yang panjang menimbulkan kendala dalam penyususan laporan 

yang diperlukan sebagai dokumentasi dari semua proses pemilihan hambatan-

hambatan yang mungkin terjadi yaitu timbulnya kesalahan yang tidak sengaja atau 

bahkan kesalahan secara sengaja dilakukan untuk menguntungkan salah satu 

pasangan. Proses pemilihan ketua dan wakil ketua OSIS secara konvensional ini 

memang bukan pilihan yang tepat sehingga perlu perubahan dengan menggunakan 

teknologi informasi dengan menerapkan sistem pemilihan secara terkomputerisasi 

atau electronic voting. 

Electronic voting merupakan sebuah perubahan media dari proses pemilihan 

yang bersifat konvensional kepada bentuk yang lebih modern atau 

terkomputerisasi. Sistem yang lebih terkomputerisasi akan lebih mudah dalam 

membuat surat suara, memberikan hak suara, melakukan perhitungan suara, 

menayangkan hasil perhitungan suara, memelihara dokumen hasil perhitungan 

suara serta menghasilkan laporan manajerial secara otomatis. 

Diharapkan dengan sistem Electronic voting ketua dan wakil ketua OSIS 

ada kemudahan dalam proses pemilihan, perhitungan dan penyusunan laporan 

namun tetap menjaga prinsip pemilihan secara langsung, umum, bebas dan 

rahasia. Maka dengan terkomputerisasi proses pemilihan dan perhitungan dapat 

membantu dalam mempercepat tahap demi tahap dal proses pemilihan dan 

perhitungan sehingga meminimalisir terjadi kesalahan (human eror) atau 

kecurangan yang disengaja. 
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1.2. Rumusan Masalah 

1. Permasalahan yang dihadapi SMA Antiokhia Ketapang, Kalimantan Barat 

saat melaksanakan secara konvensional dinilai sudah kurang efektif dan 

efesien sehingga anggaran yang diperlukan sangat besar untuk mencetak 

kertas surat suara dan dokumen pendukung lainnya 

2. Pada proses pemilihan secara manual memerlukan waktu yang panjang 

dalam proses perhitungan suara 

3. Kesulitan dalam menyusun laporan manajerial dari hasil pemilihan secara 

manual untuk melihat keterlibatan pemilih 

4. Terlalu banyak dokumen fisik pendukung yang menumpuk sehingga 

kesulitan pada saat akan diverifikasi 

1.3. Batasan Masalah 

1. Data dan Implementasi dilaksanakan di SMA Antiokhia Ketapang. 

2. Pengembangan aplikasi dengan Bahasa pemrograman PHP dengan server 

database MySql Framework Codeigniter. 

3. Sistem hanya melakukan proses pemilihan dan perhitungan, tidak meliputi 

proses adminitratif sebelum pemilihan ketua dan wakil ketua OSIS. 

1.4. Spesifikasi Sistem 

1. Aplikasi bisa melakukan pemilihan dengan menampilkan visualisasi gambar 

sebagai objek yang dipilih. 

2. Aplikasi bisa menyajikan daftar pemilih secara keseluruhan. 

3. Aplikasi bisa melakukan proses perhitungan suara otomatis. 

4. Aplikasi bisa menampilkan grafik hasil voting. 

1.5. Tujuan Penelitian 

Merancang dan implementasi sistem Electronic voting ketua dan wakil 

ketua OSIS di SMA Antiokhia Ketapang, Kalimantan Barat demi mempersingkat 

dalam proses pemilihan dan perhitungan suara. 

1.6. Tahapan Penelitian 

Dalam proses penelitian dilakukan beberapa langkah yaitu: 

1. Studi Pustaka 
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Proses mencari sumber informasi berupa teori-teori yang membahas topik 

tentang sistem Electonic Voting pada pemilihan ketua dan wakil ketua OSIS 

tingkat SMA kemudian dijadikan panduan dalam melakukan perancangan 

dan pembuatan sistem. 

2. Analisis Kebutuhan 

Tahap komunikasi antara pihak pengembang dengan pihak pengguna 

sistem (end-user), tahap ini bertujuan untuk menggali informasi tentang 

pengguna sehingga mendapat partisipasi yang baik mengenai siapa user dari 

sistem, data-data yang akan diperlukan saat uji coba, menentukan cara kerja 

sistem sehingga menjadi hal penting dalam pengembangan sistem agar 

sistem bisa berjalan dengan baik. 

3. Perancangan 

Perancangan sistem proses menentukan perencanaan meliputi bahasa 

pemrograman yaitu bahasa pemrograman PHP dan merancang antarmuka 

sistem Electonic Voting ketua wan wakil ketua OSIS menggunan softeware 

balsamiq. 

4. Implementasi 

Proses implemtasi sistem merupakan tahap setalah sistem selesai dirancang, 

tahap implementasi merupakan penerapan dan sekaligus pengujian sistem 

lalu dilakukan analisa keberhasilan dari perancangan yang sebelumnya telah 

dilakukan. 

5. Uji Coba 

Sistem yang telah selesai dikembangkan akan melalui fase uji coba untuk 

melihat penilaian dan saran jika dalam aplikasi diperlukan perbaikan bila 

ditemukan kemungkinan terjadi kesalahan. Sistem Electonic Voting ketua 

dan wakil ketua OSIS akan didemokan mulai dari CRUD data kelas, data 

panitia, data pemili, data pasangan kandidat dan jadwal pemilihan bahkan 

melakukan uji coba langsung dengan pihak terkait yaitu SMA Antiokhia 

Ketapang. Hasil uji coba akan mendapat hasil apakah sistem bisa 

menyimpan data dengan baik atau tidak kemudian sistem Electonic Voting 

bisa digunakan multi-user dengan jumlah banyak atau tidak sehingga jika 

masih ada kesalahan diperlukan perbaikan. 
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6. Pelaporan 

Secara kesuluruhan proses penelitian akan menghasilkan laporan yang 

dalam isi laporan tersebut menyampaikan mengenai hal-hal yang 

berhubungan dengan hasil perancangan, pengembangan dan hasil uji coba 

sistem Electonic Voting ketua dan wakil ketua OSIS.  

1.7. Sistematika Penulisan 

Agar lebih memudahkan dalam memahami isi dari karya tulis ini, penulis 

menyajikan pembahasan secara singkat dalam 5 bab yaitu: 

Bab yang paling pertama atau penulis sebut Bab 1 sebagai pendahuluan 

berisi latar belakang yang menjadi dasar dalam melakukan penelitian ini, rumusan 

masalah dari penelitian, batasan masalah dalam penelitian, spesifikasi sistem yang 

akan dirancang dalam penelitian, tujuan dari penelitian, metode penelitian dan 

sistematika penulisan dalam karya tulis ini. 

Penulis menjabarkan semua teori, konsep dan metode dasar yang berkaitan 

dengan penelitian sehingga dapat mendukung karya aplikasi yang akan dihasilkan 

dalam Bab 2 sebagai Landasan Teori. 

Sebagai pendukung dalam perancangan sistem diperlukan bahan atau data 

yang digunakan, penulis jabarkan pada Bab 3 analisis dan rancangan sistem pada 

bab ini menjelasakan tentang bahan berupa data-data atau informasi yang akan 

digunakan dan menjelaskan tentang proses demi proses dari sistem yang akan 

dikembangkan. 

Bagian yang tidak kalah penting yaitu melakukan penerapan dan analisis, 

bagian ini membahas tentang keluaran dari beberapa proses yang telah diterapkan 

agar dapat diambil kesimpulan untuk menjawab permasalahn yang terjadi. Bagian 

ini penulis sebut sebagai Bab 4 penerapan dan analisis sistem. 

Hasil akhir dari penelitian akan dijabarkan Bab 5 penutup dan saran 

membahasan tentang jawaban dari permasalahan yang diteliti kemudian 

kekurangan atau kegagalan yang terjadi, secara keseluruhan pada bagian ini juga 

membahas proses tentang saran mengenai perbaikan-perbaikan untuk penelitian. 



 77 

 

BAB V  
PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian yang telah dilakukan, maka 

kesimpulan yang di dapat adalah: 

1. Hasil dari uji coba dari 2 Guru SMA Antiokhia Ketapang sebagai admin 

bisa menggunakan aplikasi secara baik dengan persentase rata-rata 81% 

dianggap mudah dan 39% sedang, 5 siswa yang berperan sebagai panitia 

memperoleh hasil sebesar 66% mudah, 23% sedang dan 11% susah. 

Kemudian 24 murid sebagai pemilih mendapatkan hasil sebesar 61% 

mudah dan 39% sedang. Jika dirata-rata dalam seluruh proses dari admin, 

panitia dan pemilih mendapat hasil sebesar 69% mudah, 34% sedang dan 

4% susah, sehingga dapat disimpulkan bahwa sistem electronic voting 

tersebut berhasil. 

2. Kendala yang dihadapi oleh pengguna aplikasi e-voting yaitu berkaitan 

dengan human atau manusia sendiri dimana dari seluruh pengguna baru 

pertama kalinya menggunakan sistem e-voting sehingga perlu waktu untuk 

belajar agar lebih terbiasa. Kendala muncul pada bagian panitia dengan 

persentase rata-rata kegagalan sebesar 4%. 

3. Sistem ini mampu menghasilkan laporan berupa laporan data pemilih dan 

laporan rekapitulasi suara sehingga mempermudah dalam penyusunan 

manajerial. 

4. Setelah aplikasi selesai dan telah di uji coba dari 4 prinsip demokrasi yaitu 

pemilihan secara langsung, umum, bebas dan rahasia yang akan diterapkan 

ternyata hanya 3 prinsip yang sesuai yaitu pemilihan secara langsung, 

umum dan bebas. 

5.2. Saran 

Sistem informasi manajemen konseling ini masih terdapat kekurangan dan 

kelemahan. Adapun saran untuk pengembangan aplikasi ini kedepannya antara 

lain: 
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1. Perlu diadakan pelatihan kepada setiap aktor baik admin, panitia dan 

pemilih yang akan menjadi pengguna dari aplikasi agar lebih memahami 

setiap fungsi dari fitur yang tersedia. 

2. Seiring dengan berkembangannya internet desktop menuju internet 

mobile, maka perlu dikembangkan sistem informasi versi mobile agar 

penggunaan dapat menjadi lebih mudah dan tidak menampilkan banyak 

teks. 

3. Dalam pengembangan sistem selanjutnya bisa terintegrasi dengan database 

sekolah sehingga tidak ada lagi proses import data pemilih. 

4. Pengembangan user dan role yang dibentuk sehingga sistem bisa 

digunakan mulai dari proses administrasi sebelum melakukan pemilihan. 

5. Meningkatkan kerahasian identitas pemilih dan meningkatkan keamanan 

untuk mengurangi penggunaan akses dari yang bukan bersangutan. 
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