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ABSTRAK

PT INNAGROUP TEXTILE MANUFACTURE memiliki tahapan yang dilakukan
dalam setiap pengajuan pembelian barang. Pengajuan pembelian barang memiliki
4 tahapan yaitu tahap pengajuan pembelian barang oleh staff departemen, validasi
pertama oleh manajer departemen, validasi kedua oleh manajer accounting dan
validasi akhir oleh direksi. Permasalahan yang sering terjadi adalah staff yang
terlalu berbelit ketika ingin melakukan proses validasi pembelian barang dan
dokumen pembelian barang yang mudah rusak dan hilang.

Dari permasalahan tersebut penulis merancang aplikasi berbasis website untuk PT
INNAGROUP TEXTILE MANUFACTURE, dengan tujuan untuk membantu
pemantauan, persetujuan dan pengajuan pembelian barang yang dilakukan olehstaff
departemen, manajer departemen, manajer accounting dan direksi. Aplikasi website
ini disusun dengan menggunakan metode User Centered Design. Subjek dari
penelitian ini adalah staff departemen, manajer departemen, manajer accounting
dan direksi.

Sistem yang akan dibangun mampu memfasilitasi staff departemen, manajer
departemen, manajer accounting dan direksi dalam melakukan pemantauan,
pengajuan dan persetujuan dokumen pembelian barang. Proses terakhir dari
pembangun sistem ini adalah dengan melakukan testing dan mendapatkan feedback
dari staff departemen, manajer departemen, manajer accounting dan direksi. Hasil
akhir dari penelitian ini menunjukan bahwa seluruhresponded dalam penelitian
berhasil melakukan task-task dalam scenario yang dibuat.

Kata kunci : pengajuan pembelian barang, web
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ABSTRACT

PT INNAGROUP TEXTILE MANUFACTURE has stages that are carried out in
every submission of the goods budget. The budget submission has 4 stages, namely
the budget submission stage by the department staff, the first validation by each of
department manager, the second validation by the accounting manager and the
final validation by the board of directors. The problem that often occurs is that the
staff is too complicated when they want to carry out the budget validation process
and budget documents are easily damaged and lost.

From these problems the authors designed a website-based application for PT
INNAGROUP TEXTILE MANUFACTURE, with the aim of assisting monitoring,
approval and budget submissions made by department staff, department managers,
accounting manager and directors. This website application was compiled using
the User Centered Design method.

The subjects of this study were department staff, department maangers, accounting
manager and director. The system that will be built is able to facilitate departmental
staff, department managers, accounting manager and director in monitoring,
submitting and approving goods budget documents. The final process of building
this system is to do testing and get feedback from department staff, department
managers, accounting maangers and directors. The final result of this study shows
that all respondents in the study secceeded in carrying out the tasks in the created
scenario.

Keywords : budget submission, web
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

PT INNAGROUP TEXTILE MANUFACTURE adalah perusahaan yang
bergerak dibidang tekstil. Perusahaan ini memproduksi kain dan cara pemasaran
produknya adalah dengan penawaran secara manual melalui sales dan melalui
website. PT INNAGROUP TEXTILE MANUFACTURE memiliki beberapa
departemen vyaitu departemen produksi, departemen purchasing, departemen
marketing, departemen HRGA (HRD), departemen accounting, departemen
ekspedisi, departemen gudang, departemen desain dan departemen export import.

Saat ini PT INNAGROUP TEXTILE MANUFACTURE menggunakan
metode manual yaitu dengan cara mengajukan pembelian barang dalam bentuk
dokumen kertas untuk melakukan pengajuan pembelian barang. Pengunaan metode
manual seperti ini memiliki banyak resiko seperti kehilangan data dan data yang
rusak. Kurangnya koordinasi penempatan data pembelian barang juga menghambat
proses pengajuan pembelian barang. Permasalahan lainnya adalah suatu pengajuan
pembelian barang akan melewati beberapa tahap yang akhirnya pembelian barang
tersebut akan direalisasikan, dandalam tahap-tahap tersebut bisa saja dokumen
tersebut mengalami kerusakan.Penyimpanan dokumen pembelian barang juga akan
menjadi terkendala, seperti akan memakan tempat, pencarian data-data dokumen
pembelian barang yang sudah lama, hal ituakan memakan waktu yang cukup lama.

Dari permasalah di atas penulis bertujuan untuk membuat aplikasi pengajuan
pembelian barang berbasis website. Aplikasi ini memiliki fitur berupa pengajuan
pembelian barang dan penerimaan pembelian barang secara bertahap maka dengan
adanya aplikasi ini diharapkan akan menghemat banyak waktu dan dapat
menghemat banyak ruang penyimpanan serta menghemat waktu dalam pencarian

data-data yang dibutuhkan.



1.2 Rumusan Masalah

Pengajuan pembelian barang di  PT INNAGROUP TEXTILE
MANUFACTURE memiliki beberapa tahapan yang meliputi pengajuan pembelian
barang, validasi pembelian barang oleh manajer departemen, manajer accounting
dan direksi. Adapun permasalahan yang terjadi adalah :

(a) Proses pengajuan pembelian barang hanya pada jam kerja

(b) Proses validasi mengharuskan staff pengaju pembelian barang bertemu

dengan manajer departemen, manajer accounting dan direksi

(c) Berkas pengajuan pembelian barang sering hilang

1.3 Batasan Masalah

Penelitian ini dibatasi agar data pada aplikasi jelas dan terperinci, maka
dirumuskan batasan sebagai sebagai :
1. Aplikasi yang dibuat berbasis website
2. Sistem digunakan oleh staf dan manajer departemen produksi, departemen
purchasing, departemen marketing, departemen HRGA (HRD), departemen
accounting, departemen ekspedisi, departemen gudang, departemen desain ,
departemen export import dan general manager

3. Website hanya menyediakan untuk fitur pengajuan pembelian barang.

1.4 Spesifikasi Sistem

Spesifikasi sistem yang dibangun terbagi dalam beberapa hal, yaitu :
1.  Spesifikasi aplikasi / program
a. Sistem dilengkapi pengajuan pembelian barang oleh staff, staff dapat
melakukan perubahan (editing) dan penghapusan pembelian barang yang
belum dikonfirmasi oleh manajer accounting,
b. Sistem memberikan 3 tahapan konfirmasi pembelian barang vyaitu
konfirmasi oleh manajer departemen,manajer accounting dan direksi, jika

pembelian barang yang diajukan oleh staff telah dikonfirmasi oleh



manajer accounting akan otomatis muncul didaftar konfirmasi direksi.

c. Sistem memberikan fitur pencarian pembelian barang berdasarkan bulan
dan tahun,

d. Sistem dilengkapi buka tutup pembelian barang secara manual (oleh
Direksi) yang berfungsi untuk membuka atau mentutup setiap periode

pembelian barang.

2. Spesifikasi perangkat lunak
a. Sistem Operasi Windows 10
b. Browser Google Chrome
c. XAMPP (Version 3.2.2)
d. PHP 7.2.3
e. Visual Studio Code

3. Spesifikasi kecerdasan pembangun : kemampuan dalam pengunaan Bahasa

pemograman PHP dan SQL

4.  Spesifikasi kecerdasan pengguna aplikasi
a. Mampu menggunakan gadget berupa komputer/laptop dan dapat

mengakses Internet,

o

Mampu menggunakan browser,

Memahami istilah-istilah umum dalam aplikasi web,

o o

Memahami cara mengunggah foto,

@

Memahami cara registrasi akun, dan

=h

Mampu mengisi form pengajuan pembelian barang.

1.5 Tujuan dan Manfaat Penelitian
1.5.1 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan prototipe aplikasi pengajuan
pembelian barang mulai dari pengajuan tahap awal yaitu pengajuan oleh staff

departemen hingga pembelian barang tersebut dapat direalisasikan serta



menghasilkan sebuah aplikasi mendukung kinerja pengajuan pembelian barang di
PT INNAGROUP TEXTILE MANUFACTURE.

1.5.2 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini memiliki manfaat yaitu agar para pemangku
kepentingan perusahaan yang bersangkutan dengan pembelian barang dapat lebih
mudah dalam mengatur maupun mengawasi pembelian barang-pembelian barang

yang ada.

1.6 Metodologi Penelitian

Pada penelitian ini diperlukan beberapa metode untuk bisa mengetahui lebih
lagi mengenai kebutuhan dari sistem aplikasi pengajuan pembelian barang yang
akan dibangun. Penulis mengharapkan mampu menyesuaikan kebutuhan dari
sistem ini.

Metode penelitian yang akan dilakukan dalam penelitian ini adalah :
1.6.1 Identifikasi Kebutuhan

1. Studi pustaka untuk memahami konsep dasar dan teori yang mendukung
penelitian

2. Memahami latar belakang permasalahan yang terjadi kepada pihak yang terkait.

1.6.2 Pengumpulan Data

Penulis akan melakukan pengambilan data melalui wawancara dengan

pengguna. Adapun personanya sebagai berikut :
1. Staff dan manajer tiap departemen
2. General manager
3. Bisa mengoperasikan computer
4. Bisa menggunakan internet dan melakukan browsing

Lalu penulis juga akan melakukan pengumpulan informasi tentang tata cara
pengajuan pembelian barang yang berlaku di PT INNAGROUP TEXTILE
MANUFACTURE saat ini.



1.6.3 Analisis Data

Pada tahap ini penulis mengolah data menjadi informasi agar data-data yang
sudah terkumpul akan lebih mudah dipahami dan bermanfaat sebagai solusi

permasalahan

1.6.4 Perancangan dan Implementasi Sistem

Aplikasi yang akan dibuat merupakan aplikasi berbasis website. Aplikasi ini
berfungsi sebagai aplikasi pengajuan pembelian barang oleh staf setiap departemen
dan aplikasi persetujuan pembelian barang secara bertahap yang digunakan oleh

manajer departemen, manajer accounting dan general manager.

1.6.5 Desain Aplikasi

Penulis membuat rancangan antarmuka, mendefinisikan query dan
merancang transformasi data kedalam bentuk tabel. Aplikasi akan menampilkan
form input laporan, daftar laporan yang akan disetujui dan form edit laporan.

1.6.6 Implementasi Sistem
Implementasi sistem yaitu melakukan coding untuk membuat CRUD pada

aplikasi pengajuan pembelian barang berbasis website ini.

1.6.7 Evaluasi dan Pengujian

Melakukan usability testing dengan skenario-skenario yang direncanakan
meliputi pembelian barang yang diajukan oleh staff, lalu dikonfirmasi 3 tahap mulai
dari Manajer Departemen lalu Manajer Accounting lalu dikonfirmasi terakhir oleh
general manager.

Lalu melakukan analisis, mengevaluasi aplikasi pengajuan pembelian
barang berbasis website dari hasil usability testing yang sudah dilakukan kepada
pengguna. Sehingga kesimpulannya adalah hasil jadi aplikasi pengajuan pembelian

barang berbasis website.



1.6.8 Penyelesaian Laporan

Setelah melakukan pengujian maka dapat disimpulkan sistem yang dibuat
mampu membantu staf, manajer dan general manager sebagai stakeholder untuk
melakukan proses pengajuan pembelian barang dengan lebih efektif dan lebih

efisien.

1.7 Sistematika Penulisan

Untuk memahami lebih jelas isi laporan ini, maka materi-materi yang tertera
pada laporan skripsi ini dikelompokkan menjadi beberapa sub bab. Bab 1
merupakan pendahuluan yang membahas mengenai latar belakang penelitian,
rumusan masalah, batasan masalah, spesifikasi sistem, tujuan penelitian,
metodologi penelitian dan sistematika penulisan. Bab 2 merupakan landasan teori
yang membahas mengenai pengertian dan defisinisi yang digunakan dalam
melakukan penelitian. Bab 3 merupakan analisis dan perancangan sistem yang
membahas tentang analisis data penelitian, rancangan sistem, dan rancangan hasil
sistem.

Pada bab 4 akan dituliskan laporan hasil penerapan sistem dan analisis sistem.
Setelah menerapkan sistem dan melakukan analisis sistem maka hasil dari analisis

tersebut akan dituliskan pada bab 5 yaitu kesimpulan dan saran.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

51  Simpulan

Berdasarkan hasil implementasi dan analisis dari sistem yang telah

dibangun vyaitu sistem informasi pengajuan pembelian barang, maka dapat

disimpulkan sebagai berikut :

(a)

(b)

(©)

(d)

Melalui sistem ini staff departemen dapat melakukan pengajuan
pembelian barang secara online

Sistem dapat menyajikan berkas pembelian barang untuk manajer
departemen, manajer accounting dan direksi

Melalui sistem ini manajer departemen, manajer accounting dan
direksi dapat melakukan validasi pembelian barang secara bertahap
Melalui sistem ini staff departemen, manajer departemen, manajer
accounting dan direksi dapat melihat data terbaru mengenai informasi

persetujuan pembelian barang secara online.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil implementasi dan analisis dari sistem yang telah

dibangun yaitu sistem informasi pengajuan pembelian barang, terdapat beberapa

saran untuk pengembangan sistem kedepannya yaitu :

(a)

(b)

Sistem sebaiknya dikembangkan untuk menampilkan riwayat
pengajuan pembelian barang
Sistem sebaiknya dikembangan untuk menampilkan riwayat validasi

pembelian barang
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