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Perancangan Museum Edukasi Adat Suku Marind Anim
Di Kawasan Wisata Seribu Musamus Kampung Salor Indah
Kabupaten Merauke

ABSTRAK

Kabupaten Merauke adalah salah satu kabupaten di Provinsi Papua, Indonesia. Ibu kota kabupaten ini terletak di Merauke dan menjadi salah satu kabupaten
yang sedang dalam tahap pengembangan terkhususnya pada sarana Pendidikan, Pariwisata, Pelestarian Alam,dan juga pada Budaya asli kabupaten Merauke
yakni Suku Marind Anim.Dengan bertambahnya minat kunjungan masyarakat dan wisatawan dan juga kurangnya sebuah bangunan yang layak dan dapat
mengangkat budaya asli kabupaten Merauke terkhususnya Suku Marind, maka pemerintah kabupaten Merauke merencanakan untuk membangun sarana edukasi
yang dapat menarik minat masyarakat, bukan hanya berwisata tetapi juga menjadi sarana pendidikan yang edukatif dan imajinatif.

Distrik Kurik Kampung Salor Indah tepatnya berada di Wisata Seribu Musamus merupakan lokasi yang di pilih pemerintah kabupaten Merauke bukan hanya
untuk bangunan edukasi, juga sebagai pengembangan terhadap lokasi wisata tersebut di karenakan lokasi ini memiliki potensi yang sangat baik, maka dari itu
dibutuhkan Perancangan Museum Edukasi berbasis Antroplogi dengan pendekatan Living Museum dan Sunstaniable di Kabupaten Merauke.

Dengan menggabungkan Museum dengan variasi edukasi, rekreasi seperti lebih dekat dengan masyarakat dan lingkungan. Penerapan Living Museum
berdasarkan tiga aspek utama lebih menarik, edukatif, kreatif, dan memiliki identitas budaya dimana keterlibatan secara personal sangat diutamakan, dan

Sunstaniable pemakaian atau pemanfaatan lahan.

Keywords : Perancangan, Museum Edukasi, Budaya, Living Museum,Sunstaniable ,Pariwisata.

Yogyakarta, 01 Juli 2022

Penulis

VI



Marind Anim Tribal Education Museum Design
In the Thousand Musamus Tourist Area, Salor Indah Village
Merauke Regency

ABSTRACT

Merauke Regency is one of the regencies in Papua Province, Indonesia. The capital city of this district is located in Merauke and is one of the districts that are
currently in the development stage, especially in the means of Education, Tourism, Nature Conservation, and also the original culture of Merauke district, namely
the Marind Anim Tribe. a proper building that can elevate the original culture of Merauke district, especially the Marind Tribe, the Merauke district government
plans to build educational facilities that can attract people's interest, not only traveling but also being an educational and imaginative means of education.

The Kurik District of Kampung Salor Indah, precisely located in Seribu Musamus Tourism, is the location chosen by the Merauke district government not only
for educational buildings, but also as a development for these tourist sites because this location has very good potential, therefore it is necessary to design an
Educational Museum based on Anthropology with Living Museum and Sunstaniable approach in Merauke Regency.

By combining the Museum with a variety of education, recreation is like being closer to the community and the environment. The application of the Living
Museum based on three main aspects is more interesting, educative, creative, and has a cultural identity where personal involvement is prioritized, and land use
IS sustainable.

Keywords: Design, Educational Museum, Culture, Living Museum, Sunstaniable,

Yogyakarta, 01 Juli 2022
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Arti Judul

Perancangan

Proses,cara, perbuatan membangun.

Museum
Gedung yang digunakan sebagai
tempat u tuk pameran _eap be du
bend.ya gpctuikun

Edukasi

Adalah proses pembela,aran yang
bertu;uan untuk mengembangkan
potensi dir. yada pesestad . d'ik.

Adat
Aturan ( perbuatan dan sebagainya )
yang lazim diturut atau dilakukan sejak
dahulu kala.

Suku

Golongan orang sebagai bagian dari
kaum yang seketurunan.

Marin Anin
Orang-orang yang berasal dari Papua
Selatan tepatnya penduduk asli
Merauke.

Wisata Seribu Musamus
Sebuah tempat wisata yang berada di
Kabupaten Merauke.

Kawasan
Daerah tertentu yang mempunyai ciri
tertentu_ seperti tempat tinggal,
pertokoan industri dan sebagainya

Kampung Solar Indah

Sebuah kampung yang berada di
Kabupaten Merauke

Kab. Merauke
Adalah salah satu kabupaten di Provinsi
Papua khusunya Papua Selatan

Latar Belakang

Suku Marind An.m

Kabupaten Merauke adalah salah
satu Kabupater yang terletak pada
Provinsi Papua, yang saat ini sedang
dalom masa pembangunan oleh
pemerintah yang mengutamakan
sarana pendidikan atau edukasi
dan juga pelestarian budaya suku
asli(Suku Marind anim) merauke
dan juga alamnya.

Suku Marind Anim

Sukuv Marind Anim merupakan suku asli Kabupaten Merauke yang
mendiami dataran luas di Papua Selatan, mulai dari Selat Muli (Selat
Marianne) sampai ke daerah perbatasan Indonesia dengan Papua

MNugini.

Mata Pencarian
Suku
Marind-Anim

Arsitektur Suku
Marind-Anim

Lantai Tanah

Ubi Jalar &

Berdinding Atap llalang

Kayu

Arsitektur rumah orang Marind didirikan dengan berlantai tanah,
berdinding balok-balok kayu yang kokoh, beratap daun ilalang atau
daun nipah. Ukiran hanya dibuat untuk menghiasi tiang-tiang bangunan

sakral mereka

PERANCANGAN MUSEUM EDUKASI ADAT SUKU MARIND ANIM DI KAWASAN WISATA SERIBEU MUSAMUS KAMPUNG SALOR INDAH KABUPATEN MERAUKE

Tabel 1.1 Tempat Bersejarah di Kabupten Merauke
Sumber : Data Statistik BPS, Kabupaten Merauke

m -] m tabel, Kabupaten Merauke
Rangunan Kanter Pos Lama 1929 L Sabang Cagar Butama memiliki beberapa tempat
bersejarah yang dapat di
Sangunin b feiden on (et Ly g butap kunjungi cleh masyarakat
Apitedieh et Laehe PR yang bem{!ﬂ di Merauke
maupun wisatawan yang
Geveja Penied Lama 1 Sabang Cagar Budaya datang akan tetapi dapat
di lihat darn table tersebut
SRt ', e g dari beberapa tempat
R e P PR sejarah yang berada di
Merauvke masih kurang
Ksbuatan lionghta L e Lagat Budiya sebuah tempat yang
menampilkan atavu
S———— A——— Sap——— mengangkat budaya yang
Waneum Feics Maturbong I Raya Mandala Bampel [T bemdﬂ di MErﬂUkE {SUkU
asli Merauke).
Marirum W Lol ¥ haya Mancala Ve

Fasilitas Museum
P

Sumber : Data Doloumensasi Pribodi, 2021

=<
o
Terdapat 2 2| Dikarenakan Kurangnya | Museum Ini
Museum e Perawatan
o)
o
=2

tidak memamerkan
tentang budaya
yang berada yang
di kabupaten
Merauke

Tidak Tempat yang
Beroperasi Kurang layok

Dari data dan informasi masyarakat kabupaten Merauke bahwa pembangunan
sarana dan prasarana bagi wilayah Merauke sangat di butuhkan agar dapat
menunjang kebutuhan bagi masyarakat dan juga di derong dengan pentingnya
pelestarian budaya yang berada di Merauke. Adapun juga dengan mulai banyaknya
tempat wisata yang baru di kabupaten Merauke membuat derongan minat wisatawan
dan pengunjung yang datang ke Merauke mulai meningkat.
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Latar Belakang

Lokasi

Berdasarkan tinjavan lokasi di Kabupaten Merauke terdapat
daerah yang sangat baik untuk peningkatan
Pembangunan sarana edukasi seperti museum. Distrik
Kurik merupakan doerah yang berpotensi untuk
pengembangan usaha pembangunan karena faktor
lingkungan yang sangat baik, serta adanya lahan yang
sangat mendukung dalam pembangunan. Pembangunan
sebuah sarana bagi masyarakat di wilayah ini juga di dukung
dengan adanya pengembangan tempat wisata yang baru dan
juga peningkatan dan perataan pembangunan di kabupaten
Merauke.

Pemba.._unan sarana Edukasi

Memiliki

Ekonomi
Masyarakat

Potensi
Wisata

Lokasi Distrik
Kukik

Pembangunan sebuah sarana edukasi pada lokasi wisata ini di
karenakan dapat mengacu banyoknya pengunjung yang
datang, juga dapat meningkatkan kualitas dari lokasi yang di
pilih dalam, bidang sosial maupun ek.nomi pada masyarakat
sekitarnya.

Tujuan Pembangunan

Melestarikan
kebudayaan
Suku Marind-Anim

Tempat Edukasi
/Pameran Budaya

lcon Wisata
Sejarah

Kawasan Wisata

PERANCANGAN MUSEUM EDUKASI ADAT SUKU MARIND ANIM DI KAWASAN WISATA SERIBU MUSAMUS KAMPUNG SALORIN

Dinas Pemberdayaoan Kampung dan Wisata Ria
Rejoan dan 1'haman seloku Kepala Desa
lampung :tal wr Indah mengatakan bahwa:
“kawasan wisata Seribu Musamus yang berada di
kampung Salor Indah akan menjadi fokus utama
dalam membangun sarana edukasi dan tempat
penginapan oleh pemerintah wilayah Merauke”.

Hasil Wawancara

Faktor cenyeba® pemi'iha.a lokasi :

Membantu

Wilayah Asli suku Memperkenalkan
Marind Anim Budaya Suku
Marind-Anim

yang Sangat
Diminati

Dalam pemilihan kawasan museum dengan konsep living muse . m in
diterapkan pada kawasan Juwl mi_sam_s di karenakan osal s ¥
s-l.- marind anim sejak aahulu di tanah yang tioa.: datar dan
..erlumour dengan segala :earifannya, tinggal bardekatan langs=ng
de ga alam terutama musamzs (Rumah Semut). Bukan hanya iw,
suku marind anim sanyat menjagya musamu. ( Bomv dalam bohasa
marind) karena dari musamu . ini endiri suku marind anim belajar
tentang kerja sama dalam kelomp« k, dan musamus sendiri adalah
bagian dari kehidupan suku marind anim.

Budaya Suku Marind Anim :

\ Tarian Gatzi ditarikan saat ada acara
st . . pesta khusus seperti kelahiran anak,
" .t pesta adat, dan juga sebagai tarian
@ penymbutan. Laki-laki dan perempuan,
orang dewasa dan anak-anak boleh
melakukan tarian ini. para penari Gatzi

Sumber : hitps://bobe.grid id/reus/o82 1 53604/buday. kKelapa muda.
-more -brogob. _wk mon.odo g did g lifis
hes-woy wee _ge=all

Kegiatan Barapen [ bakar batu), atau di

‘: t' merauke untuk suku marind yakni sagu
& | sef merupakan kegiatan atau ritual
& bagi suku marind anim untuk
merayakan hari kelahiran seorang anak
dalam kelvarga dan juga untuk

£ penyambutan bagi tamu yang pertama
N kali datang ke tanah Animha (Merauke)
_ ey 2§ kegiatan ini di lokukan oleh mama-
Sumber :hitps:/fwwwngopibarergidiread/s k. wied M@ ma suku marind  untuk
AR R R penyambutan untuk siopa saja yang

datang di Merauke.

mempromosikan
Bomy (Musamus)

IAH KABUPATEN MERAUKE

Permasalahan Arsitektur

Permasalahan Arsitektur yang terjadi Kabupaten Merauke khususnya pada beberapa
tempat museum yang sudah ada atauv yang sudah pernah di bangun yaitu, asilitas
tempat belum sesuai standart yang diberikan yaitu Standard International Council of
Museums (ICOM) dan Undang-Undang Momor 11 Tahun 2010 tentang Cagar Budaya
(Lembaran Megara Tahun 2010 Nomeor 130, Tambahan Lembaran Negara Nomor
5148). Oleh Karena itu, beberapa poin kekurangan dapat dilihat sebagai berikut :

Layout Ruang Sirkulasi Udara Kurangnya Pola Sirkulasi
Tidak Sesuai yang Buruk Pencahayaan  Pengunjung yang
Hirarki Museum Alami tidak diperhitungkan

Kurangnya Bangunan yang Tidak Adanya
Maintenance “mati” Suatu Aktivitas
barang Kebudayaan

Living Museum

Menurut buku The Modern Lining Museum: Some Reliections and Experiences
‘UNESCO,1975) dijelaskan bahwa, Museum harus menyediakan program
yang lebih menarik, edukatif, kreatif, dan memiliki identitas sudaya dimana
keterlibatan secara personal sangat divtamakan, belajar bersama-sama dengan
“tangan pertama’. Tidak hanya pameran atav ekshibisi, namun juga
pen;elasan karakter, fungsi dan cara penggunaannya secara langsung agar
tujuan dan makna museum dapat lebih dipahami.

Peran Living Museum

Living Museum dapat berperan dalam desain maupun perilaku
kegiatan pada museum. Hal ini dikarenakan living museum
menerapkan beberapa perilaku konsep dan pola aktivitas pada
bangunan sebagai berikut :

Memiliki
Identitas Budaya

Pola Aktivitas
Melibatkan

pengunjung

Ramah
Lingkungan

Inovatif &
Kreatif

Peran Living museum dalam aspek-aspek diatas membantu rancangan pemerintah
kabupaten merauke dalam mengembangkan kebudayaoan suku Marind-Anim,
memberikan sarana edukasi, membantu mempromesikan musamus.
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Rumusan Masalah Tujuan

BUdﬂYﬂ fBuguimnrm memfasilitasi masyarakat sekitar dan Meran. ang sebuah bangunan Museum berkwnsep Li.ing Museu
pengunjung untuk memenuhi kebutuhan dan pertama di kobupoten Merauke omenjaga kualitas Budaya suk
dalam Mengelolah Museum edukasi Budaya Suku Marind Anim, memenuhi kebutuhan masyarakat dan wisatawan
Marind Anim di Kabupaten Merauke yang dapat meningkatkan ekonomi dan juga pada bidang pendidikan edukas
membantu meningkatkan ekonomi dan pariwisata bagi masyarakat, menjaga intensitas budaya d
edukatif, yang di lengkapi dengan fasilitas Merauke, memrtasilitas masyarakat lukasi wisata yang edukatif
.engunjung yang dapat ikut dalam kearifan meningkatkan pariwisata dengan adanya Museum berbasi
budaya dan kebutuhan ruang yang pariwisata dan merespon lingkungan, budaya dan alam denga
mengutamakan prinsip keselarasan lingkungan konsep pendekatan Arsitektur Living Museum yang mampu menjad
dan alam sekitar lokasi dengan menggunakan inovatif ,menarik dan imajinatif bagi pengunjung yang datang aga

\ -endekatan Arsitektur Li,ina Museum. memiliki pengalaman yang baru dengan berbagi kegiatan yang d

berikan oleh museum dan juga ikut merasakan kegiatan kebudayaa
suku marind.

Sasaran

Meii aga dan memperkenalkan 3wdaya
suku Marind-Ai:im pada pengunjun | da..
juga necgikut sertakan pengun ung dalam
kebiasaas-kebiasaan Kebi:dayaan uuku
Marind- Ani n ataup.:.i ke:jiatan-ke7jiata..
ya.iJ dapat dirasakan cleh pen3-'r.jurg

Pariwisata

Metode Primer

Men adika. lokasi wisala ~eribu Musa nus
men;adi te npat pariwisata dan menarik
pertama di Papua terkh:'si-snya di
Kabupaten Merauke

vka i pe.a~carg-.' M_z_um Eduxasi
berbcsis iv-ng Museum me..judi saiah saiu
kawasa.: equ..utif inovanf -majinanf wada
‘okas: wisama yau ;| bauu bagi mas, arakar di
“abupate. Meuwauvke. agaa dagat
mempe:ajar:, mel. siaril an, meusasakran,
Jan meujaga budaa yang b_rada pada
kabipar n mesa k., rakai scku Maouind
Aaiim

Lingkungan

Merjadikan kawasar. Mus.um _d::kasi
ka rasar ya.s:) wamah lingkungaa bagi
mas;arakat s_kitar se.ia kenyama.an
pen jun ".ig sebagai wisarawaa _engan
ne.ace- ninkas,. adanya pe-naiia.. terhadap
lingkusigan ala n dan sumber ala n yang ada
serta mewingkatkas: senior ekouomi bagi
nas,;arakat sekilar, dan peme-intah
kabupate.. mera-.ke

.1
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