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INTISARI
PERANCANGAN WEBSITE INFORMASI ALAT MUSIK TRADISIONAL
SUMATERA DENGAN METODE GOAL-DIRECTED DESIGN

Oleh

JERMIA TAMPUBOLON
71170241

User Interface adalah visualisasi yang menghubungkan pengguna dengan sistem
atau aplikasi. Oleh Sebab itu, User Interface sangat penting dalam sebuah sistem
atau aplikasi sebagaimana nantinya yang akan dilihat oleh pengguna. Pada
penenlitian ini website yang dibagun memiliki tujuan untuk menjadi sarana
pengetahuan dan pembelajaran bagi pengunjung yang ingin mengetahui alat musik
tradisional Pulau Sumatera khususnya orang-orang yang ingin mengetahui alat
musik tradisional dan untuk menyebarkan informasi alat musik tradisional yang

turun-temurun agar dapat diketahui banyak orang.

Pada penelitian ini penulis mengunakan Usability Testing dimana
menggunakan performance metricks yaitu task succes, time OnTask, mouse click
sedangkan System Usability Scale diberikan kepada responden sebanyak 32 orang.
Pengujian yang dilakukan memiliki hasil akhir yang baik dimana hasil usailitas

website diatas rata-rata.

Kata Kunci: Goal-Directed Design, Usability Testing, Alat Musik Tradisional

Sumatera
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ABSTRACT
DESIGN OF SUMATRA TRADITIONAL MUSICAL INFORMATION
WEBSITE USING GOAL-DIRECTED DESIGN METHOD

By

JERMIA TAMPUBOLON
71170241

User Interface is a visualization that connects the user with the system or
application. Therefore, the User Interface is very important in a system or
application as it will be seen by the user. In this research, the website that was built
has the aim of being a means of knowledge and learning for visitors who want to
know traditional musical instruments on the island of Sumatra, especially people
who want to know traditional musical instruments and to disseminate information
on traditional musical instruments that have been passed down from generation to

generation so that many people can know. .

In this study, the author uses Usability Testing which uses performance metrics,
namely task success, time OnTask, mouse click, while the System Usability Scale
is given to 32 respondents. The tests carried out have good final results where the
results of the website's accessibility are above average.

Keywords: Goal-Directed Design, Usability Testing, Sumatran Traditional

Musical Instruments
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BAB 1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Indonesia adalah negara yang terdiri dari berbagai pulau dan memiliki banyak
suku, suku-suku di Indonsia memiliki tradisi yang kuat. Salah satu pulau dan
memiliki suku yang tradis masih kuat adalah pulau sumatera yang memiliki alat
musik tradisional, dimana alat musuk digunakan dalam berbagai acara dan

kegiatan.

Pada pulau Sumatera memiliki banyak suku dan ras yang berbeda, setiap
suku memiliki alat musik tradisional berbeda. Setiap alat music digunakan
dalam kegiatan atau acara-acara tradisional yang ada. Setiap alat musik
tradisional memiliki perbedaan, menyesuaikan daerah yang ada. Alat musik
tradisional merupakan salah satu budaya turun temurun, namun seiring
berkembangnya teknologi zaman dan semakin banyaknya alat musik baru
bermunculan mengurangi minat dan Kketertarikan terhadap alat musik
tradisional. Musik tradisional meupakan musik yang bertumbuh pada asal
wilayah alat musik tradisional tersebut (Nursantara, 2006:22). Menurut Alwi
Dahlan (Syaifullah dan Wuryan, 2008: 142) di era globalisasi yang berkembang
sangat gancang, memacu transformasi, lembaga, pranata dan nilai-nilai sosial
budaya (social culture). Alat musik tradisional merupakan budaya yang
berkembang lahir pada wilayah yang tersebar di penjuru Indonesia, Setiap alat
musik tradisional memiliki keunikan atau bentuk khusus, demikian dengan alat
musik pulau sumatera. Tidak semua orang bisa mempertunjukkan instrumen
musik tradisional, cuma orang tertentu dapat memainkan alat musik tradisional,
dan cuma individu-individu mempunyai kebolehan pada aspek ini dan tetap
mempertahankan keahliannya dalam menggunakan instrumen tersebut.
instrumen musik tradisional sekarang sudah mulai Langkah untuk ditemuin,
karena generasi sekarang cenderung lebih tertarik dengan alat musik modern,
dan Informasi yang gampang dan mudah diakses saat ini lebih ke alat musik
modern sedangkan untuk alat musik tradisional terlalu minim dimana informasi
musik tradisional biasanya hanya diajarkan kepada keturuyang dari orang-

orang yang bisa memainkan alat musik tradisional tersebut.
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Dari persoalan diatas, dibutuhkan sarana dimana yang akan digunakan
sebagai wadah pembelajaran atau informasi dari alat musik tradisional pulau
Sumatera, dimana wadah atau sarana informasi ini dapat di akses banyak orang
dengan mudah. Maka penulis ingin membuat sebuah website alat musik
tradisional pulau Sumatera yang mudah digunakan, Dengan menggunakan
Responden interface program dan responden dapat berinteraksi (Lastiansah,
2012). Kegunaan Responden Interface sebagai penghubung atau
menterjemahkan informasi yang ada antara sistem komputer dengan responden.
Untuk itu penelitian berfokus pada sejarah, jenis dan kegunaan dari alat musik
tradisional pulau Sumatera. Untuk itu penulis ingin melakukan penelitian
sebuah antarmuka informasi dengan Usability Testing serta memakai teknik
Goal-Directed Design (GDD) sebagai teknik pada responden interface nya.
Sehingga yangtinya hasil dari antarmuka ini tidak hanya dapat memberikan
informasi alat musik tradisional pulau Sumatera saja tetapi dapat memberikan

tampilan desain yang sederhana, mudah digunakan dan dipahami.
1.2 Rumusan Masalah

Melihat dari hal-hal diatas, untuk itu persoalan pada penelitian ini adalah
kurangnya sarana informasi alat musik tradisional pulau sumatera. Untuk solusi
yang ditawarkan peneliti yaitu membangun sarana informasi yang dapat
menyebarkan informasi alat musik tradisional pulau sumatera melalui
penelitian serta bagaimayang memetakkan penelitian ini kedalam sebuah

website.
1.3 Batasan Masalah
Pada penelitian ini penulis menentukan batasan-batasan, yaitu:

a. Tipe Alat musik berdasarkan cara mainnya yang dijadikan objek adalah

alat musik Tiup, Pukul, Petik
b. Situs Web yang dibangun bersifat non interaktif.
1.4 Tujuan Penelitian
Diadakannya penelitian ini memeiliki tujuan untuk:

a. Membangun wadah informasi musik tradisional pulau sumatera.



b. Membangun Website yang nyaman dan friendly.
1.5 Manfaat Penelitian
Utilitas yang ingin di capai pada penelitian yaitu sebagai berikut:
a. Menyebarkan informasi alat musik tradisional yang turun temurun agar
dapat diketahui banyak orang.

b. Menjadi sarana pengetahuan dan pembelajaran bagi pengunjung yang

ingin mengetahui alat musik tradisional Pulau Sumatera.
1.6 Metodelogi Penelitian

Dalam penelitian akan menerapkan beberap metode dan tahapan,
Dimana tahapan yang digunakan dalam perancangan menggunakan
metode Goal-Directed Design (GDD) dan untuk menguji kepuasan atau

kenyaman website menggunakan metode Usability Testing,
a. Research

Step ini akan berfokus pada pengumpulan data-data dari partisipan

menggunakan google form dan studi Literatur.

b. Modelling
Step ini berisi proses atau Analisa data yang telah dikumpulkan di
proses Research.

c. Requirement
Pada tahap ini, akan melakukan penelitian atau menganalisa masalah

yang ada.

d. Framework Definition
Melakukan perancangan antarmuka yang sesuai dengan hasil dari

Requirement.

e. Refinement

Membuat prototype yang berasal dari data atau kebutuhan responden.

f. Development Support
Pada proses ini akan dilakukan evaluasi dan pengujian terhadap

antarmuka yang telah dirancang.
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g. Usability Testing,
Dimana ditahap ini akan di ujikan kepada responden untuk

mendapatkan hasil akhir dari penelitian.
1.7 Sistematika Penulisan

Penelitian ini memiliki beberpa proses yang dituangkan dalam tiap bab,

masing-masing proses yang ada pada bab memiliki tujuan yang berbeda yaitu:

Bab 1 Pendahuluan, terdiri dari latar belakang masalah, mencatat beberapa hal
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan

sistematika penulisan.

Bab 2 Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori, mencatat berbagai jurnal atau
sumber pustaka terdahulu yang mirip atau serupa. Mencatat mengenai apa saja
yangtinya dikerjakan pada penelitian ini berkaitan dengan topik penelitian yang

yangtinya sebagai arah jalur penelitian.

Bab 3 Analisis dan Perancangan Sistem, mencatat mengenai rancangan alur
proses beserta implementasi bab 2, proses, bahan atau alat yang dibutuhkan
untuk merancang website, mengumpulkan data yang dibutuhkan dalam tahap
kajian.

Bab 4 Hasil dan Pembahasan, mencatat implementasi bab 3, dimana ada
pembahasan dan hasil analisis yang telah dilakukan di bab 3.

Bab 5 Kesimpulan dan Saran, pada bab ini penulis menarik kesimpulan dan
memebri saran bagi pengembangan website yang unggul lagi pada penelitian

berikutnya.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang didapatkan berdasarkan hasil perancangan, evluasi

dan implementasi website alat musik tradisional sumatera, yaitu:

1.

Pada perancangan website alat musik tradisional, penulis
megalami kendala berupa data yang mau digunakan dalam
pembuatan website ini sehingga membutuhkan waktu yang lama

dalam pengumpulan data pendukung.

Berdasarkan hasil yang telah diproleh dari Usablity Tasting
(performance metrics) dan System Usability Scale nya, usabilitas
antarmuka pada situs web alat musik tradisional sumatera
(AMTS) sudah memenuhi kebutuhan responden. Terbukti
dengan tingginya nilai usabilitas yang diperoleh dimana rata-rata
task success 97,18%, time OnTask, dan mouse cklick 77,1%, dan
System Usability Scale 82,81.

5.2 Saran

Saran yang penulis untuk penelitian ini, penulis memberikan saran

agar ada pengembangan website pada penelitian selanjutnya, adapun

saran peneliti:

1.

Sistem website ini bisa dikembangkan dengan memiliki sistem

yang sama namun dalam versi mobile.
Memperluas jangakauan atau memperbanyak data alat musik

Memperbaiki fitur pada diagram Sankey agar bisa menggunakan

fitur mencari dengan mengketik.
Memperbaiki tampilan agar lebih mudah dipahami pengguna.

Memperbaiki dan menambahkan fitur-fitur baru website khusus

admin agar lebih mudah di gunakan.
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