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INTISARI 

 

 
 

EVALUASI PEMBANGUNAN APLIKASI WEB GKJ 

GONDANGWINANGUN DENGAN METODE SYSTEM USABILITY 

SCALE (SUS) 

 
Oleh 

FILIPUS RYAN PRASETYA A.S71160102 

 
 

GKJ Gondangwinangun terletak di Desa Karangdukuh, Kecamatan 

Jogonalan, Kabupaten Klaten, Jawa Tengah. Diawali dengan adanya suatu sekolah 

dengan sebutan sekolah angka 2 (loro) pada tahun 1925 yang disebut Veervolg 

school yang dikelola oleh Zanding, pengajarnya sebagian warga wilayah 

Gondangwinangun. Melalui karya Veervolg Scholl akhirnya ada bebrapa warga 

yang menjadi orang Kristen, dan dibaptis sebagai warga GKJ Klaten (Klaseman). 

 
Tgl 11 April 1967, pepanthan Gondangwinangun didewasakan sebagai GKJ 

Gondangwinangun oleh GKJ Klaten, yang masuk wilayah Klasis Surakarta, ibadah 

dan upacara pendewasan berlangsung di gedung Kawedanan Gondangwinangun 

yang sekarang menjadi kantor Kecamatan Jogonalan. 

 
GKJ Gondangwinangun belum memiliki website secara resmi, sehingga 

warga Kristen di GKJ Gondangwinangun maupun diluar GKJ Gondangwinangun 

tidak dapat mendapatkan informasi dari gereja tersebut seperti melihat agenda, 

acara, jumlah jemaat, berita gereja. Untuk menangani permasalahan diatas, maka 

dibutuhkan aplikasi Sistem Informasi GKJ Gondangwinangun berbasis web untuk 

membantu warga jemaat yang ada di gereja tersebut maupun warga jemaat yang 

dari luar. Sehingga informasi yang didapatkan bisa lebih cepat dan akurat. 

Kata-kata kunci : GKJ Gondangwinangun, Website, GKJ Klaten 
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ABSTRACT 

 

EVALUATION OF GKJ GONDANGWINANGUN WEB APPLICATION 

DEVELOPMENT WITH USABILITY SCALE (SUS) SYSTEM METHOD 

 
By 

FILIPUS RYAN PRASETYA A.S71160102 

 
 

GKJ Gondangwinangun is located in Karangdukuh Village, Jogonalan 

District, Klaten Regency, Central Java. It began with the existence of a school called 

school number 2 (loro) in 1925 called Veervolg school which was managed by 

Zanding, the teachers were part of the residents of the Gondangwinangun area. 

Through the work of Veervolg Scholl, finally some residents became Christians, 

and were baptized as members of GKJ Klaten (Klaseman). 

 
On April 11, 1967, the Gondangwinangun pepanthan was grown up as GKJ 

Gondangwinangun by GKJ Klaten, which belongs to the Klasis Surakarta area, 

worship and maturing ceremonies took place in the Kawedanan Gondangwinangun 

building which is now the Jogonalan District office. 

 
GKJ Gondangwinangun does not yet have an official website, so Christians 

in GKJ Gondangwinangun and outside GKJ Gondangwinangun cannot get 

information from the church such as viewing the agenda, events, number of 

congregations, church news. To deal with the above problems, a web-based 

application of the GKJ Gondangwinangun Information System is needed to help the 

members of the congregation in the church as well as members of the congregation 

from outside. So that the information obtained can be faster and more accurate. 

Keywords : GKJ Gondangwinangun, Website, GKJ Klaten 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

 
Pemanfaatan internet saat ini menjadi salah satu sumber informasi. Salah 

satunya website karena selain mudah dan cepat, informasi yang diperoleh juga lebih 

up to date. Oleh karena itu banyak lembaga salah satunya gereja yang menggunakan 

website untuk mempermudah kegiatan kerja seperti jadwal kegiatan dan informasi 

lainnya untuk membantu team dari gereja itu sendiri maupun orang yang diluar 

gereja untuk mendapatkan informasi. Pada GKJ Gondangwinangun informasi yang 

diberikan masih menggunakan cara yang manual, yaitu masih menggunakan kertas 

seperti warta jemaat, liturgi dan informasi lainnya sehingga kurang efektif. 

Selain itu GKJ Gondangwinangun juga belum memiliki website secara 

resmi, sehingga warga Kristen di GKJ Gondangwinangun maupun diluar GKJ 

Gondangwinangun tidak dapat mendapatkan informasi dari gereja tersebut seperti 

melihat agenda acara, struktur kemajelisan, jumlah jemaat, fasilitas gereja. Untuk 

menangani permasalahan diatas, maka dibutuhkan aplikasi Sistem Informasi GKJ 

Gondangwinangun berbasis web untuk membantu warga jemaat yang ada di gereja 

tersebut maupun warga jemaat yang dari luar. Sehingga informasi yang didapatkan 

bisa lebih cepat dan akurat. Selain itu warga jemaat juga bisa mengunduh warta 

jemaat maupun jadwal ibadah di website resmi, sehingga ikut membantu gereja 

dalam mencetak kertas terlalu banyak. Meskipun demikian, aplikasi yang dibuat 

tidak akan luput dari kebutuhan dan tujuan dan masukan dari pengguna. 

Sehingga perlu dilakukan pengujian untuk memahami karakter dan sikap 

pengguna dari aplikasi yang sudah dibuat. Pengujian yang dilakukan menggunakan 

metode System Usability Scale (SUS). merupakan alat ukur yang dapat digunakan 

untuk mengukur tingkat ketersediaan suatu sistem. SUS dibuat oleh John Brooke 

pada tahun 1986 dan dapat digunakan untuk mengukur tingkat kegunaan situs web 

untukberbagai produk, termasuk perangkat keras, perangkat lunak, aplikasi seluler, 

dan banyak lagi. Dan untuk pengumpulan data menggunakan studi literatur, 

wawancara dan kuesioner. Penelitian ini menghasilkan rancangan aplikasi berbasis 
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web pada GKJ Gondangwinangun untuk menangkap kebutuhan pengguna. Dengan 

melakukan pengujian ini, diharapkan dapat mengetahui tingkat kebutuhan pengguna 

sudah sesuai yang diharapkan atau belum. Dan pada aplikasi ini juga selain untuk 

kebutuhan jemaat aplikasi ini juga membantu majelis melaluitenaga admin gereja 

untuk melihat data jemaat di GKJ Gondangwinangun ini sehingga mempermudah 

kinerja. 

 
 

1.2. Perumusan Masalah 

 
Apakah pendekatan desain yang digunakan dalam perancangan situs web 

GKJ Gondangwinangun dapat memenuhi kebutuhan para penggunanya berdasarkan 

metode evaluasi SUS 

1.3. Batasan Masalah 

 

Evaluasi hanya akan dilakukan terhadap implementasi perancangan situs 

web GKJ Gondangwinangun yang mencakup antar muka untuk jemaat (situs web 

untuk umum) dan antar muka untuk admin (sistem administrasi gereja), kecuali 

sistem keuangan. 

 

 
1.4. Tujuan Penelitian 

 

Tujuan penelitian ini agar anggota Jemaat GKJ Gondangwinangun 

memperoleh informasi lebih mudah dan cepat serta mengetahui tingkat kebutuhan 

jemaat dan tenaga admin gereja lebih mudah serta cepat melihat informasi data 

jemaat 

 
1.5. Manfaat Penelitian 

 
Manfaat penelitian adalah memastikan bahwa gereja dan komunitas dapat 

menggunakan sistem yang dirancang dan bahwa semua fungsi sistem dan informasi 

tentang gereja dapat dioperasikan dan diproses secara normal 
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1.6. Metodologi Penelitian 

 
Metodologi penelitian yang digunakan penulis untuk membuat aplikasi ini yaitu 

User Centered Design (UCD) dan metode penelitian System Usability Scale(SUS) 

1.7. Sistematika Penulisan 

 
Laporan/Proposal skripsi ini disusun dengan sistematika bagian pertama, 

terdiri dari empat bab: Bab 1 yaitu Pendahuluan yang berisi tentang latar belakang 

masalah, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat 

penelitian, dan pernyataan keaslian disertasi. Bab 2 yaitu Tinjauan Pustaka dan 

Landasan Teori yang berisi tinjauan pustaka tentang penelitian-penelitian terkait, 

dan berbagai tinjauan pustaka spesifik, yaitu tentang metode penelitian dan database 

Bab 3 yaitu Metodologi Penelitian yang berisi tentang penelitian yang akan 

dilakukan serta data apa saja yang dibutuhkan, Bab 4 yaitu Implementasi dan 

Pembahasan berisi tentang pembahasan mengenai penelitian yang telah dilakukan 

atau dijalankan, dan Bab 5 yaitu Kesimpulan dan Saran , berisi mengenai 

kesimpulan atau rangkuman inti dari penulisan laporan serta saran apa yang di 

berikan untuk kedepan 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

 
Berdasarkan hasil pengujian yang penulis lakukan pada website GKJ 

Gondangwinangun, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: Sistem yang 

penulis buat menggunakan pendekatan user-centred design (UCD). Pendekatan 

UCD dibagi menjadi lima bagian yaitu, perencanaan proses yang berpusat pada 

orang, wawancara terstruktur penulis dengan admin kantor gereja dan majelis 

gereja, isi penggunaan yang ditentukan, fase identifikasi jemaat, dan admin gereja. 

sebagai pengguna. ini adalah fase pengujian 5 orang, yang kemudian menghasilkan 

solusi desain, dan akhirnya mengevaluasi desain terhadap keberhasilan pembuatan 

sistem. 

Sistem diuji menggunakan metode uji SUS dengan skor 77,5 yang 

dinyatakan oleh pengguna sebagai dapat diterima dan diterima Pengurus kantor 

gereja menggunakannya untuk mempermudah proses pemasukan database jemaat 

dan sistem informasi jemaat, salah satunya warta jemaat. Pengurus gereja dan 

dewan gereja mengembangkan sistem ini dengan memisahkan struktur majelis dan 

struktur kepanitiaan Gereja GKJ Gondangwinangun dalam suatu tabel. 

5.2 Saran 

 
Website gereja diharapkan dapat membantu admin kantor gereja, jemaat dan 

majelis supaya lebih mudah mengakses data jemaat, menghemat biaya kertas, dan 

menjadi website yang menjadikan informasi gereja GKJ Gondangwinangun lebih 

mudah diakses oleh jemaat. 
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