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INTISARI 

 

Aksara Jawa adalah salah satu aksara tradisional di Indonesia. Seiring 

pekembangan jaman Aksara Jawa semakin dilupakan. Di masyarakatpun Aksara 

Jawa hanya diajarkan di sekolah dasar sampai menengah. Aksara jawa terdiri dari 

20 huruf dasar atau disebut  sebagai Aksara Jawa Nglegena Pada masa kini 

banyak orang yang sulit untuk mengenali AksaraJawa karena banyaknya karakter 

pada aksara Jawa. Salah satu cara agar aksaraJawa dapat dikenali dengan lebih 

mudah adalah dengan membuat sebuah sistemmenggunakan bantuan teknik 

pengenalan pola. 

Pada penelitian ini penulis menggunakan metode ekstraksi ciri Invariant 

Moment dan klasifikasi K-Nearest Neighbors sebagai metode untuk mengenali 

aksara Jawa Nglegena. Data yang digunakan berupa 3 jenis font dan 6 tulisan 

tangan yang didapat dari 6 orang yang berbeda. Penulis menggunakan 4 skenario 

pengujian dengan menggunakan data latih yang sama, namun melakukan rotasi 

pada data uji masing-masing 10o dan -15o pada pengujian kedua dan mirror 

horizontal pada pengujian ketiga sedangkan untuk pengujian ke-empat digunakan 

data uji yang belum pernah dilatihkan sebelumnya. 

Berdasarkan 4 skenario pengujian yang sudah dilakukan, pengujian I yang 

menggunakan data latih sebagai data uji tanpa mengalami perubahan dan data uji 

yang dimirror horizontal r mendapatkan rata - rata akurasi tertinggi yaitu 100%. 

Kemudian hasil uji data yang dirotasi menggunakan font pringgandani dikenali 

dengan baik sehingga mendapatkan rata – rata akurasi mencapai 94.16%. 

Kesimpulan yang didapat dari hasil pengujian tersebut adalah sistem yang 

mengimplementasikan metode Invariant Moment dan k-Nearest Neighborss 

mampu mengenali aksara Jawa dengan baik pada data yang telah dilatihkan. 
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INTISARI 

 

Aksara Jawa adalah salah satu aksara tradisional di Indonesia. Seiring 

pekembangan jaman Aksara Jawa semakin dilupakan. Di masyarakatpun Aksara 

Jawa hanya diajarkan di sekolah dasar sampai menengah. Aksara jawa terdiri dari 

20 huruf dasar atau disebut  sebagai Aksara Jawa Nglegena Pada masa kini 

banyak orang yang sulit untuk mengenali AksaraJawa karena banyaknya karakter 

pada aksara Jawa. Salah satu cara agar aksaraJawa dapat dikenali dengan lebih 

mudah adalah dengan membuat sebuah sistemmenggunakan bantuan teknik 

pengenalan pola. 

Pada penelitian ini penulis menggunakan metode ekstraksi ciri Invariant 

Moment dan klasifikasi K-Nearest Neighbors sebagai metode untuk mengenali 

aksara Jawa Nglegena. Data yang digunakan berupa 3 jenis font dan 6 tulisan 

tangan yang didapat dari 6 orang yang berbeda. Penulis menggunakan 4 skenario 

pengujian dengan menggunakan data latih yang sama, namun melakukan rotasi 

pada data uji masing-masing 10o dan -15o pada pengujian kedua dan mirror 

horizontal pada pengujian ketiga sedangkan untuk pengujian ke-empat digunakan 

data uji yang belum pernah dilatihkan sebelumnya. 

Berdasarkan 4 skenario pengujian yang sudah dilakukan, pengujian I yang 

menggunakan data latih sebagai data uji tanpa mengalami perubahan dan data uji 

yang dimirror horizontal r mendapatkan rata - rata akurasi tertinggi yaitu 100%. 

Kemudian hasil uji data yang dirotasi menggunakan font pringgandani dikenali 

dengan baik sehingga mendapatkan rata – rata akurasi mencapai 94.16%. 

Kesimpulan yang didapat dari hasil pengujian tersebut adalah sistem yang 

mengimplementasikan metode Invariant Moment dan k-Nearest Neighborss 

mampu mengenali aksara Jawa dengan baik pada data yang telah dilatihkan. 

 

 

 

 

 

©UKDW



   

 

1 
 

BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

 

Aksara Jawa adalah salah satu aksara tradisional di Indonesia. Seiring 

pekembangan jaman Aksara Jawa semakin dilupakan. Di masyarakatpun Aksara 

Jawa hanya diajarkan di sekolah dasar sampai menengah. Berdasarkan Surat 

Keputusan Gubernur Jawa Tengah Nomor 423.5/5/2010 dan Nomor 

423.5/27/2011 tentang Kurikulum, mata pelajaran Bahasa Jawadijadikan sebagai 

muatan lokal di Jawa Tengah pada jenjang SD, SMP, dan SMA. aksara Nusantara 

yang kini sudah menglobal adalah aksara-aksara tradisi dari Bugis/Lontara, Bali, 

Rejang, Sunda, Jawa  dan Batak, karena memang sudah diakui dan terdaftar 

di Unicode/Unesco Consortium(Priyo,2013). 

Bentuk aksara yang kurang dikenal membuat sebagian orang awam kurang 

berminat mempelajari Aksara Jawa, sehingga perlu ada suatu program yang dapat 

mengenali dengan jelas perbedaan bentuk aksara satu dengan yang lain. Salah satu 

cara yang dapat dipakai untuk mengenali bentuk aksara Jawa adalah dengan 

menggunakan metode invariant moment. Tiap jenis huruf memiliki perbedaan 

satu sama lain namun ada beberapa karakter yang memiliki kemiripan sehingga 

orang awam akan sedikit kebingungan ketika pertama kali melihatnya. Pada 

penelitian ini penulis akan menggunakan Aksara Jawa Nglegena sebagai bahan 

penelitian. Dipilihnya Aksara Jawa Nglegena dikarenakan aksara ini merupakan 

aksara dasar yang perlu diketahui saat pertama kali memulai pembelajaran Aksara 

Jawa. 

Ekstraksi ciri atau fitur merupakan salah satu bagian penting dari teknik 

pengenalan pola. Pada tahap ekstraksi ciri ini fitur dari masing - masing citra akan 

dicari, ditandai, dan disimpan. Invariant Moment merupakan salah satu metode 

yang biasa dipakai dalam bidang pengolahan citra digital untuk mengambil 

informasi atau melakukan ekstrasi ciri dari suatu bentuk citra. invariant moment 
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bisa dengan detailmengenali ciri pola citra sehingga cocok untuk metode 

pengenalan citra. 

Berdasarkan pemaparan diatas dapat diketahui bahwa invariant moment 

bisa digunakan dalam pengenalan bentuk khususnya Aksara Jawa Nglegena. 

Harapannya, hasil dari penelitian ini diharapkan dapat membantu dalam mengenal 

dasar dari Aksara Jawa Nglegena dan dapat menghasilkan sebuah sistem yang 

dapat mengenali Aksara Jawa Nglegena secara akurat, sehingga sistem ini dapat 

membantu masyarakat awam dan pelajar untuk mempelajari dan mengenal Aksara 

Jawa dasar. 

 

1.2. Perumusan Masalah 

 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas maka dapat dirumuskan 

permasalahan dalam penelitian ini yaituSeberapa akurat hasil pengenalan karakter 

aksara Jawa Nglegena pada program yang menerapkan metode Invariant Moment. 

 

1.3. Batasan Masalah 

 

1. Karaker Aksara Jawa yang digunakan dalam penelitian ini adalah huruf 

dasar (Nglegena) serta dua karakter sandangan yaitu wulu dan suku. 

2. Input berupa citra aksara Jawa dengan beberapa gaya penulisan dan tulisan 

tangan hasil scan berformat .png. 

3. Penelitian ini menggunakan metode Invariant Moment untuk ekstrasi fitur. 

4. Metode klasifikasi yang digunakan adalah k-Nearest Neighborss (k-NN). 

5. Output berupa konversi citra aksara Jawa ke dalam huruf latin, bukan 

merupakan makna Bahasa Indonesia dari karakter tersebut. 
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1.4. Tujuan Penelitian 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah menerapkan metode Invariant Moment ke 

dalam sistem pengenalan Aksara Jawauntuk mengetahui seberapa akurat hasil 

pengenalan Aksara Jawa pada program yang telah menerapkan metode 

InvariantMoment. 

 

1.5. Metode Penelitian 

 

1. Studi Literatur 

Mencari, membaca, serta mempelajari jurnal maupun buku yang berkaitan 

dengan topik penelitian yaitu mengenai Aksara Jawa, image processing, 

feature extraction, metode Invariant Moment, dan metode K-Nearest 

Neighbors. 

2. Pengumpulan Data 

Melakukan pencarian dan pengumpulan data Aksara Jawa yang digunakan 

untuk citra uji maupun citra latihnya. 

3. Pengolahan Data 

Proses pengolahan data dalam penelitian ini dimulai dari proses 

preprocessing. Kemudian dilanjutkan dengan feature extraction 

menggunakan metode invariant moment. Langkah terakhir adalah 

pengklasifikasian dan pencocokan citra dengan metode K-

NearestNeighbors. 

4. Implementasi dan Testing 

Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap program yang akan dibuat 

dengan memasukan input berupa citra aksara jawa. Melalui pengujian ini 

akan di uji apakah sistem berjalan dengan baik sesuai dengan rancangan. 
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1.6. Sistematika Penulisan 

 

Sistematika penulisan yang akan digunakan akan dibagi menjadi lima bab 

yang diuraikan sebagai berikut : 

BAB 1 PENDAHULUAN merupakan bab yang menguraikan penjelasan 

umum dan gambaran singkat mengenai penelitian, bab ini terdiri dari Latar 

Belakang, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Metode 

Penelitian, dan Sistematika Penulisan. 

BAB 2 LANDASAN TEORI pada bab ini berisi tentang penjelasan dari 

berbagai penelitian yang dilakukan sebelumnya serta menjelaskan tentang metode 

dan teori yang digunakan dalam penelitian ini. Bab ini terdiri dari dua bagian 

yaitu Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori. 

BAB 3 PERANCANGAN DAN DESAIN SISTEM akan membahas 

perancangan desain antar muka serta tahapan implementasi pada sistem 

berdasarkan teori – teori yang sudah dibahas pada bab sebelumnya. 

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISI SISTEM dalam bab ini akan 

membahas bagian proses implementasi serta rancangan sistem dan pembahasan 

hasil dari analisis sistem. 

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN pada bab ini berisi pernyataan 

singkat yang dijabarkan berdasarkan hasil dari analisis kegiatan penelitian atau 

implementasi dalam penyusunan tugas akhir serta saran untuk pengembangan bab 

selanjutnya yang memuat metode atau langkah – langkah yang belum dilakukan. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

1.1.Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis sistem yang sudah dibuat maka dapat diambil 

beberapa kesimpulan sebagai berikut. 

1. Pada penelitian ini, metode Invariant moment sebagai metode ekstraksi 

ciri dan K-Nearest Neighbors (K-nn) sebagai metode klasifikasi telah 

diimplementasikan dengan baik sehinggamenghasilkan tingkat akurasi 

yangcukup baik. Rata - rata akurasi dari semua pengujian yaitu 

73.43%. 

2. Pengujian menggunakan data uji font Pringgandani yang terdapat pada 

data latih berhasil dikenali dengan baik oleh metode invariant moment 

meskipun ada manipulasi geometris. Rata – rata akurasi tertinggi 

didapatkan pada pengujian rotasi dengan menggunakan sudut 

kemiringan 10° yaitu sebesar100% serta mirror horizontal sebesar 

100%. 

3. Tingkat akurasi terendah terdapat pada pengujian IV yang 

menggunakan tulisan tangan sebagai data uji. Rata – rata akurasi yang 

didapatkan yaitu 0,41%. Hal ini disebabkan jauhnya jarak selisih 

antara data uji dengan data acuan. Hal ini disebabkan karena 

pengenalan karakter dengan metode k-NN didasarkan pada 

perbandingan kemiripan nilai moment antara data uji dan data acuan. 

1.2.Saran 

Saran untuk pengembangan penelitian selanjutnya adalah sebagai berikut. 

1. Sistem pengenalan aksara Jawa Nglegena dapat dibuat dalam versi 

mobile sehingga pengguna dapat lebih mudah untuk menggunakannya.. 

2. Melakukan pengembangan sistem agar dapat mengenali jawa 

dengan sandhangan yang lengkap, pasangan, dan angka sehingga dapat 

dipakai untuk mengenali kalimat. 
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3. Melakukan pengembangan sistem agar bisa mengenali lebih dari satu 

baris kalimat. 
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