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INTISARI

Perkembangan teknologi bukanlah sebuah hal yang asing lagi. Hal ini tidak
dapat dipungkiri lagi. Teknologi menjadikan semua pekerjaan terasa lebih mudah.
Seiring berkembangnya teknologi, kehadiran komputer di dalamnya terasa tidak
asing lagi. Pengolahan citra digital adalah salah satu cabang ilmu komputer dalam

bidang pengolahan citra.

Penelitian ini melakukan implementasi geometric alignment terhadap citra
yang ditangkap oleh kamera action yang dipasangkan pada mobil. Geometric
alignment adalah suatu proses yang mengubah proyeksi citra secara dua dimensi.
Penelitian ini adalah penelitian yang berbasis simulasi dengan bantuan aplikasi
Matlab. Sistem ini juga dibangun dengan metode berbasis image correlation.
Penggunaan metode image correlation yaitu untuk menggabungkan citra-citra yang
dihasilkan oleh kamera-kamera yang dipasangkan pada mobil. Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk simulasi bantu parkir kepada pengguna agar dengan

mudah mengetahui jangkauan sekitar mobil tanpa harus melihat keluar mobil.

Pengujian dilakukan dengan mengukur rata-rata nilai pixel dari keberhasilan
penggabungan citra. Hasil rata-rata total yang didapatkan 60 data pengujian adalah
20,97 pada sisi kiri dan 21,6981 pada sisi kanan. Yang mana hasil tersebut masih
jauh dari sempurna. Apabila penggabungan sempurna maka akan diperoleh nilai 0
dari rata-rata nilai pixel yang ada.

Kata Kunci: Geometric Alignment, Digital Image Correlation, Parking Assist
System, Pengolahan Citra Digital.
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INTISARI

Perkembangan teknologi bukanlah sebuah hal yang asing lagi. Hal ini tidak
dapat dipungkiri lagi. Teknologi menjadikan semua pekerjaan terasa lebih mudah.
Seiring berkembangnya teknologi, kehadiran komputer di dalamnya terasa tidak
asing lagi. Pengolahan citra digital adalah salah satu cabang ilmu komputer dalam

bidang pengolahan citra.

Penelitian ini melakukan implementasi geometric alignment terhadap citra
yang ditangkap oleh kamera action yang dipasangkan pada mobil. Geometric
alignment adalah suatu proses yang mengubah proyeksi citra secara dua dimensi.
Penelitian ini adalah penelitian yang berbasis simulasi dengan bantuan aplikasi
Matlab. Sistem ini juga dibangun dengan metode berbasis image correlation.
Penggunaan metode image correlation yaitu untuk menggabungkan citra-citra yang
dihasilkan oleh kamera-kamera yang dipasangkan pada mobil. Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk simulasi bantu parkir kepada pengguna agar dengan

mudah mengetahui jangkauan sekitar mobil tanpa harus melihat keluar mobil.

Pengujian dilakukan dengan mengukur rata-rata nilai pixel dari keberhasilan
penggabungan citra. Hasil rata-rata total yang didapatkan 60 data pengujian adalah
20,97 pada sisi kiri dan 21,6981 pada sisi kanan. Yang mana hasil tersebut masih
jauh dari sempurna. Apabila penggabungan sempurna maka akan diperoleh nilai 0
dari rata-rata nilai pixel yang ada.

Kata Kunci: Geometric Alignment, Digital Image Correlation, Parking Assist
System, Pengolahan Citra Digital.



BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi bukanlah sebuah hal yang asing lagi. Teknologi
menjadikan semua pekerjaan terasa lebih mudah. Dengan seiring berkembangnya
teknologi, kehadiran komputer di dalamnya terasa tidak asing lagi. Komputer
menghadirkan teknologi-teknologi baru, diantaranya teknologi deteksi dengan
menggunakan kamera.

Beberapa diantaranya yaitu, deteksi wajah (face detection), deteksi senyum
(smile detection), deteksi gerakan (motion detection) dan lain-lain. Dari beberapa
temuan tersebut dapat disimpulkan bahwa deteksi‘dengan media kamera ini sudah
bukan hal yang asing lagi. Dengan media kamera ini komputer dapat melihat sebuah
obyek layaknya menggunakan mata manusia. Kamera merupakan sebuah alat yang
dapat menangkap sebuah obyek dengan jelas dan sesuai dengan bentuk aslinya.
Namun di‘dalam-kamera tidak terdapat fitur untuk menentukan jarak sebuah benda.
Karena hanya manusia yang dapat menentukan jarak kira-kira dari sebuah obyek
ketika melihat obyek tersebut. Oleh karena itu, peneliti menggunakan cabang ilmu
computer vision untuk melakukan penelitian ini.

Pengolahan citra digital adalah salah satu cabang ilmu dalam bidang
pengolahan citra, dalam hal ini komputer dapat melihat sebuah obyek benda
layaknya mata manusia, sehingga komputer juga dapat menyimpulkan layaknya
manusia. Dengan menggunakan metode-metode yang terdapat pada computer
vision akan dilakukan penelitian yang berbasis geometric alignment dalam
mengkonversi proyeksi hasil tangkapan kamera. Dalam hal ini penilitian ini
mengacu pada penerapan kamera parkir pada mobil.

Saat ini sudah terdapat sistem bird eye view yang digunakan dalam
monitoring parkir di mobil. Sistem bird eye view ini biasanya dipasangkan pada

kendaraan-kendaraan mewah. Peneliti menggunakan sistem bird eye view ini untuk
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mendapatkan citra disekitar mobil. Sistem bird eye view memanfaatkan kamera-
kamera yang dipasangkan di empat sudut mobil. Sudut peletakkan kamera meliputi
bagian depan, kiri, kanan, belakang. Sehingga ketika hasil citra digabungkan akan
mencakup citra dengan sudut 360 derajat meliputi mobil dan lingkungan sekitar
mobil. Dari hasil citra tersebut, akan diteliti dengan membandingkan nilai
penggabungan citra dengan menghitung nilai rata-rata dari pixel penggabungan.
Sehingga dari hasil penelitian ini dapat diketahui penerapan metode geometric
alignment pada kamera mobil.

Dalam penelitan ini akan dibangun sebuah sistem bantu parkir mobil dengan
menggunakan kamera pada mobil. Harapannya dengan hasil penelitian ini dapat
berguna untuk pengguna sehingga dapat membantu dalam mengetahui obyek-

obyek di sekitar mobil agar tidak terjadi tabrakan.

1.2. Rumusan Masalah

Dalam membangun sistem ini ada yang perlu dipertimbangkan oleh peneliti,
antara lain :
(a) Bagaimana metode geometric alignment dapat diimplementasikan terhadap
kamera action yang dipasangkan pada mobil ?
(b) Bagaimana implementasi metode image correlation dalam membangun

sistem Parking Assist ini ?

1.3. Batasan Masalah

Sistem yang akan dibangun oleh peneliti menyesuaikan dengan kondisi
yang dibutuhkan oleh pengguna. Berikut beberapa batasan dari sistem :
1 Cahaya di sekitar obyek dan lingkungan harus mencukupi.
2 Penelitian dilakukan menggunakan mobil berukuran 4.1m X 1.7m
(panjang x lebar)
3 Sistem yang dibangun oleh penulis adalah sistem simulasi bantu parkir.

4 Kamera yang digunakan pada penelitian adalah action camera.



1.4. Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem simulasi bantu parkir
mobil dengan menggunakan kamera sebagai media dalam menangkap obyek sekitar
mobil. Hasil citra yang tertangkap kamera akan diproses sesuai sistem yang
dibangun peneliti. Metode geometric alignment akan digunakan untuk mengetahui
obyek sekitar mobil dengan tampilan 2 dimensi. Metode image correlation akan
digunakan untuk menggabungkan citra yang akan ditampilkan pada geometric
alignment. Harapannya sistem ini nantinya dapat membantu pengguna dalam

melakukan parkir mobil.

1.5. Metode Penelitian

1. Studi Pustaka
Studi pustaka dilakukan “peneliti dengan cara mencari dan
mempelajari sumber-sumber pustaka dari buku, jurnal, artikel, website,
laporan penelitian dari. perpustakaan, dan catatan maupun makalah

penting yang berkaitan dengan skripsi ini.

2. ~Konsultasi
Peneliti akan melakukan konsultasi dengan dosen pembimbing agar
dapat:membantu penyelesaian masalah yang dihadapi dalam membangun
sistem ini. Dengan konsultasi peneliti akan mendapatkan saran agar

mendapatkan hasil yang lebih baik lagi dalam pembangunan sistem ini.

3. Pembangunan sistem
Pada tahap ini peneliti akan melakukan pengolahan dari keseluruhan
data dan mulai membuat sistem. Sistem akan dibangun berdasarkan dari
metode-metode yang di temukan pada studi pustaka maupun pada saat

konsultasi dengan dosen pembimbing.



4. Pengujian dan Analisis
Pengujian akan dilakukan dengan cara melakukan uji coba hasil
sistem yang telah selesai dibangun. Peneliti akan mencoba melakukan
beberapa kali uji coba sampai sistem benar-benar sempurna dan
menghasilkan data yang akurat. Apabila dalam pengujian data masih
ditemukan kesalahan/tidak sesuai dengan harapan maka peneliti akan

mencoba memperbaiki bug/error dari sistem.

1.6. Sistematika Penulisan

Penyusunan laporan tugas akhir ini secara garis besar dikelompokkan
menjadi lima bab sebagai berikut:

Bab 1, Pendahuluan. Bab ini memberikan gambaran umum mengenai
penelitian yang akan dilakukan mencakup latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.

Bab 2, Tinjauan Pustaka. Bab ini terdiri dari tinjauan pustaka dan landasan
teori yang digunakan untuk referensi saat melakukan penelitian. Pada bab ini akan
diuraikan konsep, teori, maupun rumus-rumus yang mendukung proses penelitian.

Bab 3, Perancangan Sistem. Bab ini membahas rancangan sistem yang
dibangun berupa spesifikasi sistem, rancangan diagram sistem, rancangan antar
muka sistem dan tahapan-tahapan yang berkaitan dengan proses perancangan dan
pembuatan sistem.

Bab 4, Implementasi dan Analisis Sistem. Bab ini akan diuraikan mengenai
hasil dari implementasi dari metode yang digunakan dan analisis berupa penjelasan
secara teoritis

Bab 5, Kesimpulan dan Saran. Pada bab ini akan dibahas mengenai hasil
analisis dari penelitian yang dilakukan serta saran yang mendukung supaya
penelitian mendatang dapat lebih baik dari penelitian yang dilakukan. Harapannya

dapat memperbaiki Kinerja sistem pada riset mendatang.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan pada hasil penelitian yang telah dilaksanakan, maka dapat

disimpulkan :

a.

Terdapat sudut yang tidak terjangkau oleh kamera yang dipasangkan pada
mobil.

Perbedaan nilai pixel pada perpotongan citra yang dilakukan stitching
sangat mempengaruhi hasil dari penggabungan citra.

c. Berdasarkan hasil - perhitungan, sistem belum dapat melakukan
penggabungan citra sisi kiri dan kanan mobil dengan sempurna, ditandai
dengan nilai hasil sisi kiri 20,97 dan sisi kanan 21,6981 yang masih jauh
dari angka 0, apabila penggabungan sempurna maka rata-rata dari selisih
nilai_pixelnya adalah O karena nilai pixel dari perpotongan pixel Kiri dan
kanan sama.

5.2. Saran

Sistem vyang telah dibuat masih perlu dikembangkan lagi untuk

mendapatkan hasil yang lebih baik. Adapun saran yang diberikan untuk

pengembangan sistem selanjutnya adalah :

a.
b.

Dapat membuat prototype agar sistem dapat diimplementasikan.
Dapat dikembangkan lagi khususnya metode dalam penggabungan citra dari
kamera.

Dapat dikembangkan dengan penambahan fitur-fitur baru lainnya.

46



. Menggunakan kamera yang sesuai dengan spesifikasi mobil, sehingga
penggabungan citra dapat sempurna.
Mengimplementasikan sistem sehingga dapat digunakan langsung oleh

pengguna.
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