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ABSTRAK 

Memiliki dan membawa peralatan menyeduh merupakan sebuah 

kesempatan untuk menciptakan suasana baru, melakukan kegiatan yang disukai, 

mengisi waktu luang, dan untuk keperluan pekerjaan. Beberapa masalah yang 

sering ditemukan saat harus berpindah-pindah membawa peralatan seduh adalah 

sedikit repot saat harus berkemas terutama membawa peralatan seduh yang terbuat 

dari kaca.  Membawa perlengkapan seduh selama perjalanan juga tidak mudah 

karena terdiri dari banyak alat dengan bermacam jenis material yang berbeda. 

Selain itu, mengemas kembali peralatan saat selesai menyeduh juga menjadi sedikit 

malas terutama karena biasanya sudah kelelahan beraktivitas. Sarana bawa ini 

sudah sesuai tujuan utamanya yaitu sebagai sarana bawa alat kopi dan kebutuhan 

harian dari pengguna. Sarana bawa ini didesain menggunakan metode SCAMPER, 

terdiri atas substitute, combine, adapt, magnify/modify, put to other uses, eliminate 

dan rearrange/reverse. Sarana bawa yang didesain mampu melindungi peralatan 

seduh kopi manual V60 dari benturan dan goncangan sekaligus dapat membawa 

keperluan harian dari pengguna. Penggunaan material kulit suede pada produk 

memberikan kesan maskulin dan elegan, selain itu juga material kulit memberikan 

nilai tambah dari segi estetik dan kualitas. Ruangan penyimpanan kebutuhan sehari- 

hari yang luas memudahkan pengguna untuk membawa keperluan pribadi. Memilih 

material juga merupakan sebuah tantangan tersendiri dikarenakan bentuk material 

yang bervariasi dan tidak baku.   

 

Kata kunci: Alat seduh, manual V60, mobile, sarana bawa 
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ABSTRACT 

Owning and carrying a personal brewing equipment is an opportunity to create a 

new atmosphere, do preferred activities, spend the spare time, and for work 

purposes. The problem with moving around with brewing equipment is that it's 

troublesome to pack, especially  in this case carrying brewing equipment made of 

glass. Carrying brewing equipment during the trip is also complicated since it 

consists of many tools with various types of different materials. In addition, 

repackaging the equipment after brewing also becomes a little tricky, because 

usually users are already tired from activities. This product is designed using 

SCAMPER method which consists of substitute, combine, adapt, magnify/modify, 

put to other uses, eliminate and rearrange/reverse. The designed carrying tool has a 

main purpose to carry coffee brewing tools and daily goods of users. This carrying 

tool is designed to protect V60 manual coffee brewing equipment from impact and 

shock while also being able to carry the daily necessities of the user. The use of 

suede leather material in the product gives a masculine and elegant impression, 

besides that the leather material provides added value in terms of aesthetics and 

quality. The spacious storage room for daily necessities makes it easy for users to 

carry personal necessities. Choosing a material is also a challenge due to the varied 

and non-standard forms of the material. 

 

Kata kunci: Carrying equipment, brewing equipment, manual V60, mobile, 
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Budaya minum kopi pada kenyataannya telah mengalami pergeseran 

(Solikatun et al., 2015). Sekarang ini minum kopi kebanyakan dilakukan oleh 

anak muda untuk bersantai. Minum kopi bukan lagi sekadar pemenuhan 

kebutuhan tubuh akan kafein melainkan menjadi bagian dari gaya hidup 

(Solikatun et al., 2015). Tingginya permintaan pasar akan tempat untuk 

menikmati kopi membuat meningkatnya pertumbuhan kedai kopi. Pada tahun 

2014 jumlah kedai kopi di Yogyakarta hanya sebanyak 350 kedai namun pada 

tahun 2015 berkembang menjadi 600 kedai dan berkembang terus hingga di 

tahun 2018 mencapai 1.100 kedai kopi yang tedaftar diseluruh wilayah DIY, 

sementara yang belum terdaftar bisa lebih dari itu (Saragih, 2021). 

Secara umum ada dua jenis minuman kopi yaitu minuman kopi berbahan 

espresso dan minuman kopi manual brew coffee (Afriyanti & Rasmikayati, 

2017). Belakangan ini peminat minuman manual brew coffee semakin banyak. 

Hal ini dapat dilihat dari bertambah banyaknya tempat penggorengan kopi yang 

bermunculan.  

Bagi pencinta kopi manual brew, memiliki peralatan seduh V60 sederhana 

sendiri merupakan sebuah keistimewaan. Memiliki alat seduh dan menyeduh 

sendiri tanpa harus ke café memiliki banyak manfaat. Beberapa manfaat di 

antaranya adalah menjadi lebih hemat karena penyeduh bisa menentukan sendiri 

harga biji kopi yang ingin digunakan tanpa harus menyeluarkan biaya untuk 

pelayanan, tempat dan lain- lain. Penyeduh tidak harus berada di tempat umum 

terutama di saat pandemi seperti ini, tidak perlu mencocokkan jadwal pribadi 

dengan jam opersional café karena di masa pandemi ini pemerintah membatasi 

jam operasional beserta jumlah pelanggan yang ngopi di tempat. 

Memiliki alat seduh sendiri juga memberikan kesempatan bagi penikmat 

kopi untuk memutuskan aspek yang akan diterapkan untuk menyeduh. Selain 
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itu, penikmat dapat menyeduh sendiri tanpa keterbatasan ruang seperti 

contohnya di alam terbuka. Selain mendukung upaya pemerintah untuk 

melakukan social distancing, ngopi di alam juga merupakan solusi untuk rehat 

sejenak dari aktivitas sehari- hari di perkotaan.  

Memiliki dan membawa peralatan menyeduh merupakan sebuah kesempatan 

untuk menciptakan suasana baru, melakukan kegiatan yang disukai, mengisi 

waktu luang, dan untuk keperluan pekerjaan. Kegiatan menyeduh yang biasanya 

dilakukan di dalam ruangan akan menjadi kegiatan yang menarik saat dilakukan 

di alam terbuka. Menyeduh di luar ruangan juga dapat dilakukan untuk mengisi 

waktu luang dimana proses menyeduh dapat dilakukan dengan santai tanpa ada 

tuntutan waktu dan lain- lain. Selain untuk bersenang- senang, menyeduh diluar 

ruangan juga sering dilakukan untuk memenuhi kebutuhan pekerjaan seperti 

untuk membuat konten.    

Beberapa masalah yang sering ditemukan saat harus berpindah-pindah 

membawa peralatan seduh adalah sedikit repot saat harus berkemas terutama 

membawa peralatan seduh yang terbuat dari kaca.  Membawa perlengkapan 

seduh selama perjalanan juga tidak mudah karena terdiri dari banyak alat dengan 

bermacam jenis material yang berbeda. Selain itu, mengemas kembali peralatan 

saat selesai menyeduh juga menjadi sedikit malas terutama karena biasanya 

sudah kelelahan beraktivitas 

 

1.2. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang di atas ditemukan rumusan masalah sebagai 

berikut: 

1. Bagaimanakah cara penikmat kopi membawa peralatan seduh manual 

V60 untuk beraktivitas sehari- hari? 

2. Bagaimanakah cara agar pemikmat kopi dapat membawa peralatan 

seduh V60 sekaligus keperluan untuk beraktivitas sehari- hari dengan 

mudah? 

 

1.3. Tujuan dan Manfaat 

 Tujuan dari diwujudkannya produk ini adalah: 
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1. Mengembangkan desain sarana bawa peralatan seduh manual V60 

untuk aktivitas sehari- hari.  

2. Mendesain sarana bawa dengan bentuk dan ukuran yang cocok untuk 

digunakan membawa peralatan seduh manual sekaligus perlengkapan 

untuk beraktivitas sehari- hari.  

Manfaat dari diwujudkannya produk ini adalah: 

1. Mendukung hobi dan pekerjaan para penikmat kopi untuk bepergian 

dengan membawa alat seduh manual V60. 

2. Dapat menghemat pengeluaran dengan cara menyeduh kopi sendiri 

 

1.4. Ruang Lingkup 

Menciptakan desain sarana bawa dengan ukuran yang cukup untuk 

digunakan membawa perlengkapan seduh V60 beserta kebutuhan sehari- hari 

pengguna sehingga mudah untuk dibawa bepergian. Memiliki desain dengan 

sistem sekat sehingga menghindari alat kopi dari berbenturan satu sama lain 

selama perjalanan. Menggunakan material yang ringan untuk mengurangi 

beban selama penggunaan.  

 

1.5. Metode Kreatif 

 Berikut ini metode penelitian dan metode kreatif yang digunakan  

1.5.1. Metode Penelitian 

Penelitian dilakukan secara kualitatif dengan melakukan wawancara 

terhadap 7 responden dengan kriteria sebagai berikut, laki- laki 

berusia 20- 25 tahun dan sudah pernah bepergian dengan membawa 

peralatan seduh kopi manual V60.   

 

1.5.2. Metode Desain 

Metode desain yang digunakan adalah metode SCAMPER yang 

terdiri dari terdiri dari: 

• S—Substitute/ Substitusi (komponen, material, pengguna)  

• C—Combine/ Kombinasi (menggabungkan beberapa bagian 

atau fungsi dari produk yang sudah ada)  
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• A—Adapt/ Adaptasi (Mengubah fungsi atau cara kerja dari 

produk terdahulu) 

• M—Magnify/Modify (memodifikasi bagian seperti 

memperbesar atau memperkecil skala, merubah bentuk dan 

atribut).  

• P—Put to other uses (menggunakan bagian sudah ada untuk 

fungsi yang lain) 

• E—Eliminate/ Eliminasi (Mengeliminasi bagian- bagian 

yang tidak dibutuhkan lagi) 

• R—Rearrange/Reverse (Mengubah/ memutar balik alur 

kerja yang sudah ada) (Serrat, 2017) 
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BAB 5  

PENUTUP 

 

5.1   Kesimpulan    

1. Sarana bawa yang didesain mempu melindungi peralatan seduh kopi 

manual V60 dari benturan dan goncangan sekaligus dapat membawa 

keperluan harian dari pengguna.  

2. Penggunaan material kulit suede pada produk memberikan kesan 

maskulit dan elegan, selain itu juga material kulit memberikan nilai 

tambah dari segi estetik dan kualitas.  

3. Ruangan penyimpanan kebutuhan sehari- hari yang luas memudahkan 

pengguna untuk membawa keperluan pribadi.  

4. Material yang digunakan terbuat dari kulit asli yang harganya lebih 

mahal dari material pilihan lain sehingga harga tas tersebut menjadi 

lebih mahal pula.  

5. Memilih material merupakan sebuah tantangan tersendiri dikarenakan 

bentuk material yang bervariasi dan tidak baku.   

5.2   Saran 

Berikut ini adalah beberapa upaya yang dapat dilakukan guna 

mengembangkan sarana bawa ini ke arah yang lebih baik  

1. Dapat memproduksi tas dalam jumlah yang besar sehingga dapat 

menekan harga beli bahan baku dan biaya pengrajin 

2. Dapat memproduksi sarana bawa dengan material pengganti yang lebih 

murah 

3. Perlunya menyesuaikan pola sarana bawa dengan material yang akan 

digunakan agar mendapatkan hasil akhir yang lebih baik.  

4. Posisi dan ukuran sekat dapat diterapkan pada sarana bawa model 

lainnya.  
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