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INTISARI 

 

Penerapan algoritma simhash untuk mendeteksi kemiripan teks pada berita 

 

Text reuse bersifat illegal adalah plagiasi, dalam dunia pendidikan plagiasi 

ini tergolong dalam tindakan yang melanggar peraturan akademik dan Undang-

Undang hak cipta yaitu Undang-undang Nomor 28 tahun 2014. Pada beberapa 

lembaga/organisasi tingkatan text reuse bervariasi tergantung toleransi yang telah 

disepakati. Misalnya di Universitas Kristen Duta Wacana tingkat text reuse yang 

diperbolehkan sekitar 30% diatas itu akan tergolong plagiasi, dan di 

lembaga/organisasi lain dapat berbeda. Namun, tidak semua text reuse dengan 

tingkat 100% merupakan plagiasi contohnya pada berita. Sebuah text reuse dapat 

dideteksi berdasarkan kemiripan teks tersebut dengan teks yang lain. Maka dari itu 

penelitian ini akan mengidentifikasi kemiripan teks dengan dengan menerapkan 

Algoritma Simhash. Algoritma Simhash digunakan untuk mendapatkan fingerprint 

untuk ekstraksi fitur dalam mendeteksi penggunaan teks kembali (text reuse) 

melalui kemiripan teks antar dokumen. Kemiripan teks dihitung dengan metode 

hamming distance. Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan penulis, 

mendeteksi teks duplicate lebih baik dibandingkan mendeteksi teks Near-duplicate 

karena pada pengujian teks duplikat rata-rata nilai evaluasi recall mencapai 80%. 8 

dari 10 dokumen uji sistem bisa menemukan kalimat duplikatnya dengan sempurna. 

Namun deteksi teks duplikat juga memiliki kekurangan. Terlihat dari nilai rata-rata 

precision yaitu 27%. 

 

Kata kunci: deteksi kemiripan teks, algoritma simhash, hamming distance.  
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ABSTRACT 

 

The application of simhash algorithm to detect text similarities in news 

Text reuse is illegal is plagiarism, in the world of education plagiarism is 

classified in actions that violate academic regulations and copyright law, namely 

Law No. 28 of 2014.In some institutions / organizations the level of text reuse varies 

depending on the tolerance that has been agreed upon.For example, at the Christian 

University Duta Wacana the level of text reuse allowed about 30% above that will 

be classified as plagiarism, and in other institutions / organizations can be 

different.However, not all text reuse with a 100% rate is plagiarism for example in 

news.A text reuse can be detected based on the similarity of the text to other 

text.Therefore, this study will identify the similarity of text by applying the Simhash 

Algorithm.The Simhash algorithm is used to obtain fingerprints for feature 

extraction in detecting text reuse through text similarities between documents.The 

similarity of text is calculated by the hamming distance method. Based on the 

results of the test conducted by the author, detecting duplicate text is better than 

detecting Near-duplicate text because in duplicate text testing the average recall 

evaluation value reaches 80%. 8 out of 10 system test documents can find duplicate 

sentences perfectly.But duplicate text detection also has drawbacks. Seen from the 

average value of precision which is 27%.  

 

Keywords: text similarity detection, simhash algorithm, hamming distance. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Penggunaan teks kembali (text reuse) dilakukan untuk menggunakan teks 

kembali yang telah ada untuk menghasilkan sebuah tulisan yang baru (Clough, 

Gaizauskas, Piao, & Wilks, 2002). Menurut Krisnawati dan Schulz (2017) text 

reuse terbagi dalam dua jenis yaitu bersifat legal yaitu yang bisa diterima 

masyarakat yang dan bersifat illegal yaitu yang tidak bisa diterima masyarakt. 

Text reuse yang bersifat illegal adalah plagiasi, dalam dunia pendidikan 

plagiasi ini tergolong dalam tindakan yang melanggar peraturan akademik dan 

Undang-Undang hak cipta yaitu Undang-undang Nomor 28 tahun 2014. Pada 

beberapa lembaga/organisasi tingkatan text reuse bervariasi tergantung toleransi 

yang telah disepakati. Misalnya di Universitas Kristen Duta Wacana tingkat text 

reuse yang diperbolehkan sekitar 30% diatas itu akan tergolong plagiasi, dan di 

lembaga/organisasi lain dapat berbeda. Namun, tidak semua text reuse dengan 

tingkat 100% merupakan plagiasi contohnya pada berita. Text reuse yang bersifat 

legal terjadi ketika media berita seperti detik, kompas, metro, dan lain-lain akan 

menyiarkan sebuah berita yang didapatkan dari kantor berita resmi seperti Kantor 

Berita Nasional Antara (atau disingkat Perum LKBN Antara) atau institusi lainnya.  

Maka dari itu penelitian ini akan mengidentifikasi kemiripan teks dengan 

dengan menerapkan Algoritma Simhash. Algoritma Simhash digunakan untuk 

mendapatkan fingerprint yang merupakan ekstraksi fitur dalam mendeteksi 

penggunaan teks kembali (text reuse) melalui kemiripan teks antar dokumen. 

Program diharapkan mampu menampilkan daftar nama-nama dokumen, id paragraf 

dokumen yang saling mirip dan mengelompokkan tingkat kemiripan antar paragraf 

dalam dokumen yaitu duplicate atau near-duplicate. 
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1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang terjadi, maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana menerapkan algoritma simhash dalam program deteksi 

kemiripan teks? 

2. Bagaimana efisiensi algorima simhash untuk mendeteksi kemiripan teks? 

3. Bagaimana hasil eveluasi program? 

 

1.3. Batasan Masalah 

 Penulis menerapkan beberapa batasan masalah untuk mempermudah 

penelitian ini yaitu: 

1. Objek penelitian adalah berita elektronik berbahasa Indonesia. 

2. Berita-berita tersebut dipublikasi 1 tahun terakhir. 

3. 30 dokumen latih dan 10 dokumen uji. 

4. Segmentasi kalimat.  

5. Berita akan dikumpulkan dari situs detik, kompas, tribunnews, liputan6, 

merdeka, tempo, okezone, suara, JPNN, sindonews, jawapos, suara, dan 

viva.co.id 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan akhir dari penelitian ini adalah membangun program deteksi 

kemiripan teks (text reuse). Deteksi akan dilakukan dengan menerapkan algoritma 

simhash untuk mendapatkan fingerprint dari masing-masing kalimat dokumen dan 

menghitung kemiripan antar fingerprint dokumen dengan hamming distance. 

Program yang dibangun akan mampu menampilkan nama-nama dokumen yang 

saling mirip dan melakukan pengelompokan tingkat kemiripan teks kalimat antar 

dokumen. 

 

1.5. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah: 
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1. Program dapat digunakan siapapun dan dimana pun, karena program 

berbasis website 

2. Membantu pengguna mendeteksi kemiripan teks antar file dalam waktu 

yang singkat. 

3. Membantu pengguna untuk melakukan pengelompokan tingkat kemiripan 

teks antar dokumen. 

 

1.6. Metode Penelitian 

Berikut adalah metode-metode yang penulis gunakan dalam penelitian ini. 

1. Pengumpulan Data 

Peneliti akan mengumpulkan data yang diperlukan untuk pengujian 

program. Data tersebut adalah berita-berita elektronik. Peneliti akan 

mencari berita yang sama dari beberapa website situs penyiar berita melalui 

google seperti kompas.com, tribunews.com, detik.com, dan lain-lain.  

2. Studi Literatur 

Peneliti akan mempelajari berbagai literatur/artikel/video tentang penerapan 

algoritma simhash pada pemprograman phyton dari berbagai library. 

3. Pra-pemrosesan 

Pra-pemrosesan yang digunakan dalam penelitian ini adalah lower case, 

tokenizing, stopword removal dan menghapus simbol-simbol yang tidak 

terlalu diperlukan dalam penelitian.  

4. Pembangunan Sistem 

Program akan dibangun dengan penerapan algoritma simhash pada fitur 

dokumen dan perhitungan bitwise akan dilakukan dengan hamming 

distance. 

5. Metode Evaluasi 

Metode evaluasi yang akan digunakan penulis adalah F-score, dan akan 

mengecek keakuratan program menggunakan Precision, dan Recall. 
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1.7.  Sistematik Penulisan 

BAB I PENDAHULUAN membahas tentang latar belakang, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian 

dan sistematik penulisan. Latar belakang membahas tentang program deteksi 

kemiripan, penyebab terjadinya kemiripan teks, dan dampak kemiripan teks. 

Rumusan masalah menjelaskan permasalahan yang akan dijawab dengan penelitian 

ini. Batasan masalah memberikan poin-poin yang menjadi batasan pelaksanaan 

penelitian ini. Tujuan masalah merupakan tujuan dari penelitian yang dilakukan. 

Manfaat penelitian berisi manfaat yang akan didapatkan pengguna dari penelitian 

ini. Metode penelitian berisi metode-metode yang diterapkan dalam penelitian. 

Sistematikan penulisan menjelaskan isi setiap bab dengan singkat. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI membahas 

dua hal yaitu tinjauan pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka berisi ringkasan 

penelitian-penelitian sebelumnya yang menjadi pendukung pemilihan metode yang 

diterapkan. Landasan teori berisi penjelasan secara teoritis metode, rumus, dan 

contoh perhitungan yang diterapkan dalam penelitian.  

BAB III PERANCANGAN SISTEM membahas tentang perancangan 

program deteksi kemiripan teks yang dibangun. Bagian ini menjelaskan kebutuhan 

program, data latih dan data uji yang akan digunakan untuk program, dan langkah-

langkah pembangunan program deteksi kemiripan.  

BAB IV IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM membahas tentang 

detail implementasi dari perancangan sistem penelitian beserta analisisnya. Subbab 

4.1 berisi hasil implementasi antarmuka yang dibangun. Subbab 4.2 berisi hasil 

implementasi sistem pada penelitian ini. Subbab 4.3 berisi analisis pengujian dari 

penelitian. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN memaparkan tentang penarikan 

kesimpulan dari hasil analisis pengujian dan saran-saran yang dapat digunakan pada 

penelitian penelitian yang berkaitan di masa yang akan datang.   
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1.  Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh penulis dalam menerapkan 

algoritma simhash untuk mendeteksi kemiripan teks, penulis menarik beberapa 

kesimpulan berikut: 

1. Penerapan algoritma simhash untuk mendeteksi kemiripan dengan 

tingkat kemiripan dibawah 100% yaitu Near-duplicate adalah F1-score 

bernilai 0.028, precision 0.033 dan recall 0.025.  

2. Pengujian algoritma simhash untuk deteksi Near-duplicate secara 

leksikal lebih baik dibandingkan secara semantik. 

3. Nilai evaluasi tingkat kemiripan Duplicate memiliki rata-rata precision 

0,27 dan recall 0,8 dan F1 score 0,37. Nilai recall yang cukup tinggi 

menunjukkan bahwa sistem cukup berhasil mendeteksi kalimat 

duplikat. Meskipun demikian sistem mengambil terlalu banyak 

dokumen sehingga membuat nilai precision hanya berrnilai 0,27. 

4. Sistem dirancang untuk menggabungkan segmentasi kalimat yang 

sangat pendek dengan panjang < 6 kata dengan segmentasi kalimat 

berikutnya. Sebagai akibatnya kalimat gabungan tersebut tidak 

terdeteksi sebagai kalimat duplicate.  

 

5.2. Saran 

Berdasarkan dari pengkajian penelitian ini saran yang dapat dikembangkan 

pada sistem ini antara lain. 

1. Menggunakan n-gram kata atau karakter dalam mendapatkan nilai hash 

sebelum binerisasi dibanding menggunakan token. 
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2. Menampilkan hasil luaran sistem dalam bentuk highlight teks yang 

terduga mirip dibandingkan menampilkan luaran sistem dalam bentuk 

tabel.  
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