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INTISARI 

 

PROTOTYPE DASHBOARD  HAK CIPTA, ISBN, PATEN SEBAGAI ALAT 

BANTU MONITORING UNIT CENTRINO  

 

Pengukuran kinerja inovasi pada setiap universitas dilakukan dengan pengisian borang inovasi. 

Pengisian borang tersebut terdapat beberapa indikator sebagai alat ukur untuk dapat melihat 

perkembangan inovasi di universitas. Pengisian borang inovasi di Universitas Kristen Duta 

Wacana dilakukan oleh Central Of Entrepreneurship and Innovation(Centrino).  

Borang inovasi terdiri dari beberapa indikator penilaian mengenai Hak Cipta, ISBN, Paten, 

Desain Industri, serta Merek dalam acuan melihat perkembangan inovasi di Universitas. Proses 

pengisian data di Universitas Kristen Duta Wacana masih dilakukan secara manual dengan 

mengumpulkan setiap data dari setiap fakultas sehingga proses tersebut masih kurang efisien dan 

memakan waktu yang cukup lama dalam mengolah setiap data yang didapatkan.  

Pada penelitian ini dilakukan perancangan dashboard yang digunakan dalam memonitoring 

data dan membuat data terintegrasi pada sistem. Dashboard menampilkan KPI yang didapatkan 

melalui proses wawancara dengan ketua serta wakil Centrino. Hasil dari penelitian ini diujikan 

didapatkan Overall Relative Efficiency sebesar 87,42% dan untuk hasil dari success rate 

yaitu 97,6%. Pada hasil pengujian User Experience Questionnaire(UEQ) mendapatkan skala 

“Excellent” pada kelima skala yaitu daya tarik, ketepatan, stimulasi dan kebaruan, efisiensi dan 

skala “Good”  pada kejelasan yang mendapatkan kategori baik.  

 

 

 

 

 

Kata kunci : Prototype dashboard monitoring Centrino, Goal-Directed design, visualisasi 

data 
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BAB I   

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

 Central Of Entrepreneurship and Innovation(Centrino) merupakan unit 

yang bergerak dalam pengembangan bidang inovasi yang berada di 

Universitas Kristen Duta Wacana(UKDW). Centrino  juga merupakan unit 

yang bertugas dalam pengisian Borang Inovasi. Borang adalah alat serta 

prosedur untuk mengumpulkan data serta informasi yang akan digunakan 

untuk menjadi penilaian akan kelayakan serta mutu dari Universitas. Alat 

ukur tersebut digunakan untuk mengevaluasi serta memberikan gambaran 

mengenai kinerja melalui pengkajian yang dilakukan sendiri oleh 

Universitas.  

 Pengisian borang  kinerja inovasi perguruan tinggi dilakukan oleh unit 

Centrino. Selama ini dalam proses pengisian borang dalam memperoleh 

beberapa informasi yang dibutuhkan, unit Centrino masih harus melakukan 

pengumpulan data serta dokumen secara manual yaitu dengan 

mengumpulkan file excel dari unit serta fakultas terkait dan kemudian 

mengolah data-data secara manual.  

 Pada pengaplikasian, proses pengambilan data yang masih manual 

tersebut kurang efisien. Oleh sebab itu, diharapkan aplikasi dashboard 

berbasis web dapat memudahkan Centrino dalam melihat visualisasi data  

yang digunakan dalam pengisian Borang. Dashboard akan menfokuskan 

untuk menampilkan visualisasi dari hak cipta, paten, serta 

ISBN(International Standard Book Number), desain industri, dan merek 

yang sudah terdaftar oleh universitas. 

Pembuatan visualisasi informasi ini, diharapkan dapat membantu unit 

Centrino dalam melihat tampilan data jumlah, tanggal, serta rincian dari 

setiap data yang akan ditampilakan per tahun dan per fakultas. Sumber data 

yang digunakan adalah data dummy yang disesuaikan dengan data asli pada 
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universitas. Penggunaan data dummy agar dapat memberi tampilan secara 

utuh untuk setiap data. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang sudah diuraikan pada latar belakang, 

maka yang menjadi rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu mengukur 

kemudahan penguna website dalam monitoring serta mengolah data ISBN, 

paten, hak cipta, merek, dan desain industri dengan menggunakan usability 

testing dan user experience questionnaire(UEQ) 

1.3. Batasan Masalah 

Batasan masalah pada aplikasi meliputi: 

a. Dashboard digunakan oleh unit Centrino dalam mengelola data 

ISBN, paten, hak cipta, desain industri, dan merek. 

b.  Data yang dipakai pada penelitian ini menggunakan data dummy 

yang disesuaikan dengan data yang digunakan Centrino. 

1.4. Tujuan Peniltian 

Tujuan penelitian yang ingin dicapai yaitu membuktikan bahwa 

website yang dibuat dapat dengan mudah digunakan untuk mencari 

informasi seperti, melihat detail informasi untuk setiap data, melakukan 

search by judul, juga dapat menambahkan keterangan setiap data, serta 

pengguna dapat menganalisis data setiap tahun dan setiap fakultas di 

UKDW.  

1.5. Manfaat Peniltian 

Manfaat yang dapat diperoleh setelah melakukan penelitian ini, antara 

lain :  

1. Bagi Target Pengguna (Centrino)  

Penelitian ini dilakukan untuk mempermudah unit Centrino dalam 

memonitoring dan mengevaluasi data ISBN, hak cipta, paten, 

merek, dan desain industri dari setiap fakultas. Dashboard dapat 
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membantu analisis dalam pengisian borang inovasi menjadi lebih 

efektif dan efisien.  

2. Bagi Fakultas 

Penelitian ini dapat membantu analisis data dari setiap fakultas 

dalam mengolah setiap data serta mengevaluasi data ISBN, hak 

cipta, paten, desain industri di setiap fakultas. 

3. Bagi Universitas 

Penelitian ini dapat membantu memonitoring data ISBN, hak cipta, 

paten, merek, dan desain industri untuk setiap tahunnya. 

.  

1.6. Sistematika Penulisan 

 Laporan penelitian ini terdiri dari 5 bab, yaitu (I) Pendahuluan; (II) 

Tinjauan Pustaka; (III) Metodologi Penilitian; (IV) Hasil dan Pembahasan ; 

(V) Kesimpulan dan Saran.  

Bab I Pendahuluan, berisi penjelasan terkait latar belakang, perumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi 

penelitian dan sistematika penulisan. 

Bab II Tinjauan Pustaka terdiri dari rincian mengenai detail tinjauan 

pustaka dari beberapa sumber pendukung sebagai acuan dalam penelitian 

ini dan landasan teori mengenai setiap dasar-dasar teori yang digunakan 

dalam penelitian. 

Bab III Metodologi Penelitian  terdiri dari langkah-langkah serta 

penjabaran metode Goal Directed Design(GDD) secara bertahap. 

Bab IV Hasil dan Pembahasan terdiri dari luaran dashboard yang 

dibangun, pembahasan dan analisis dashboard tersebut dan pengujian 

sistem yang dijabarkan beserta hasilnya. 

Bab V Kesimpulan dan Saran berisi kesimpulan mengenai hasil 

analisis dari dashboard serta saran serta masukan yang pengembangan 

sistem pada tahap selanjutnya 
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

 Dashboard Centrino yang dibangun menggunakan metode GDD. Dalam 

penerapan metode GDD melalui 6 tahapan, selama tahapan GDD tersebut didapatkan 

beberapa kendala dalam menyesuaikan waktu dengan user pada proses wawancara. 

Tahapan pengujian didapatkan success rate yaitu 97,62% sehingga dapat disimpulkan 

bahwa sistem mudah dipelajari dengan melihat keberhasilan responden dalam 

mengerjakan task. Pada pengukuran efisiensi waktu yang dihitung didapatkan 87,42% 

sehingga dapat disimpulkan website 87,42% efisien digunakan ketika responden 

menjalankan task yang diberikan.  

Proses pengujian kepada responden menggunakan User Experience 

Questionnaire(UEQ) didapatkan bahwa pada 5 kategori mendapatkan nilai “Excelent” 

yaitu daya tarik, ketepatan, stimulasi dan kebaruan, efisiensi  sedangkan pada kategori 

kejelasan mendapatkan nilai “Good”. Pada website masih terdapat banyak kekurangan 

serta fitur yang dapat ditambahkan dalam pengembangan website selanjutnya menjadi 

lebih baik. 

5.2. Saran 

Dalam penelitian ini didapatkan bahwa ada beberapa bagian yang dapat 

dikembangkan dalam penelitian selanjutnya yaitu pada grafik dapat ditambahkan fitur 

breakdown dalam menampilkan data. Grafik masih menggunakan data dummy 

sehingga akan lebih baik pada setiap grafik jika ditampilkan dengan data terbaru yang 

terdapat pada UKDW. 
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