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ABSTRAK

Alat musik tradisional Indonesia  merupakan bagian dari sejarah
perkembangan musik di Indonesia. Ada banyak sekali alat musik tradisional yang
berasal dari setiap daerah yang ada di Indonesia. Alat musik tradisional biasa

digunakan dalam Upacara maupun Hiburan.

Penelitian tentang alat musik tradisional ini telah dilakukan dan diterapkan
dalam bentuk semantic web. Aplikasi web pada alunalun.info masih memiliki
kekurangan, seperti layar tampilan web belum responsive apabila diakses melalui
perangkat selain web pada laptop/desktop atau komputer, oleh karena itu pada
penelitian ini penulis bertujuan mengembangkan dan memperbaiki aplikasi
tersebut. Aplikasi Mobile ini dibangun dengan menggunakan RDF sebagai model
data dan Spargl sebagai databasenya. Metode yang diterapkan pada aplikasi ini
adalah user centered design, dengan User- Experience(UEQ) sebagai alat dari
akhir pengujian. Pada pengujian UEQ didapatkan 30 responden yang memiliki
latarbelakang usia dan. status pekerjaan yang berbeda. Pada hasil UEQ yang
didapatkan kita bisa menyimpulkan kekurangan maupun kelebihan dari aplikasi

yang telah dibuat.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pembuatan sebuah Aplikasi Website maupun Mobile diperlukan desain
tampilan yang nyaman bagi pengguna namun tidak mengurangi informasi yang
disampaikan oleh developer. User Interface (Ul) merupakan bagian dari UX yang
berupa tampilan visual sebuah sistem, yang.dapat membantu pengguna untuk
lebih mudah berinteraksi dengan aplikasi.- Tujuan Ul.sendiri untuk meningkatkan
fungsionalitas juga user experience dari pengguna. User Experience (UX)
merupakan di mana pengguna dapat berinteraksi dengan interface secara baik dan
nyaman. Tujuan UX sendiri adalah untuk meningkatkan kepuasaan pengguna saat
mengakses sebuah tampilan dari sisi manapun (dekstop, mobile, web).

Saat ini aplikasi yang disediakan untuk mengakses Alat Musik Tradisional
adalah aplikasi website. Untuk mengakses website tersebut akan lebih optimal
jika diakses' melalui laptop, sedangkan pada zaman sekarang lebih banyak yang
menggunakan smartphone karena lebih praktis. Aplikasi web dirasa kurang
efektik apabila diakses melalui smartphone, tampilannya belum responsive,
sehingga banyak tulisan dan gambar yang tidak terlihat jelas. Hal ini
menyebabkan informasi yang seharusnya tersampaikan kepada pengguna, menjadi

kurang tersampaikan dengan baik.

Berangkat dari masalah aplikasi web tersebut, maka akan dibuat aplikasi
berbasis mobile. Aplikasi mobile ini diharapkan bisa menyajikan informasi alat
musik dengan lebih fleksibel dan maksimal, sehingga dapat diterima oleh

pengguna secara keseluruhan.



1.2 Rumusan Masalah

Penyajian informasi objek budaya alat musik pada website alunalun.info
tidak responsive ketika diakses melalui perangkat bergerak. Layanan SPARQL
end point data pada alunalun.info belum dimanfaatkan untuk penyajian informasi

objek alat musik pada perangkat bergerak.

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka batasan-batasan masalah

dalam penelitian ini adalah:

1. Objek budaya yang digunakan adalah Alat Musik yang ada di
Indonesia

2. Data yang digunakan merupakan data yang diambil dari SPARQL end-
point yang telah tersedia dari hasil penelitian di app.alunalun.info

3. Metode yang digunakan adalah User Centered Design dengan fokus
pada mahasiswa sebagai target pengguna

4. Stakeholder yang terlibat adalah pengguna, pemilik website alun-alun,

dan pengelola aplikasi

1.4 Tujuan dan'Manfaat
1. Tujuan
a. Menghasilkan aplikasi objek budaya Alat Musik berbasis mobile
2. Manfaat
a. Memberikan layanan pembelajaran untuk pendidikan mengenai
alat musik tradisional di Indonesia
b. Membuat aplikasi mobile untuk berbagai pengguna dengan lebih

efisien dalam proses development.

1.5 Metodologi Penelitian

Langkah-langkah mengerjakan penelitian :



Studi Pustaka
Melakukan Studi Pustaka melalui buku-buku, bahan-bahan tertulis

atau dokumen serta referensi yang relevan dengan penelitian yang
sedang dilakukan. Melakukan pengamatan terhadap hasil
penelitian, memahami struktur data semantic web alat music, serta
mempelajari RDF dan SPARQL.

Pengumpulan Data
Menganalisis Data dari proyek alun-alun.

Analisis Data
Analisis data yang dilakukan < dengan cara menentukan

perancangan sistem dengan Flowchart pada objek penelitian. Data
yang digunakan adalah _dari yang bersumber dari website

https://app.alunalun.info/alatmusik/. meliputi data alat-alat musik

dari berbagai daerah, yang dibagi menjadi beberapa kategori alat

musik yaitu gesek, tiup, perkusi, petik.

Desain Aplikasi
Pada-tahapan ini diterapkan User Centered Design sebagai metode

penelitian. User Centered Design ini merupakan bagian dari SDLC
(System Development Life Cycle), sehingga desain aplikasi yang
dikembangkan melalui UCD akan dioptimalkan dan fokus pada
kebutuhan end-user sehingga diharapkan aplikasi yang akan
mengikuti kebutuhan user tanpa perlu mengubah perilaku user

untuk menggunakan aplikasi.

Pengembangan Aplikasi
Dilakukan Pengembangan Visualisasi dengan pembangunan fitur

yang sesuai dengan hasil analisis data yang dibutuhkan sistem.

Implementasi dan Pengujian
Dilakukan implementasi melalui pengujian terhadap sistem dengan

Uji Use Case yang dilakukan oleh pengguna sistem dengan

memasukkan data sesuai dengan fitur yang tersedia.


https://app.alunalun.info/alatmusik/

g. Penyelesaian Laporan
Menyelesaikan laporan yang dibutuhkan dalam penelitian.

1.6 Sistematika Penulisan

Bagian pendahuluan memperkenalkan penjelasan masalah dan tujuan
berdasarkan latar belakang penelitian. Bab pendahuluan diakhiri dengan
penjelasan tentang prosedur penelitian. Berdasarkan masalah dan batasan
masalah, beberapa studi pustaka dan teori-teori digunakan sebagai dasar untuk
memecahkan masalah. Sumber data yang dipakai diambil dari proyek pada
website alun-alun.info, dengan menggunakan user. centered design sebagai
pendekatan penelitian maka akan dihasilkan<penyajian informasi yang berbeda

dengan yang ada pada website tersebut.

Menguraikan hasil penelitian dan pembahasan yang diperoleh dari proses
evaluasi. Membuat kesimpulan ‘dari hasil, -Serta memberikan saran dalam

penelitian yang telah dilakukan.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Aplikasi yang dibuat telah memenuhi sebagian dari kebutuhan pengguna.
Desain aplikasi sudah disesuaikan dengan perangkat mobile, layar pada aplikasi
dapat berubah menyesuaikan perangkat yang digunakan. Informasi yang disajikan
pada aplikasi sudah terlihat jelas, dan juga lengkap. Aplikasi ini dapat digunakan
pada semua kalangan umur. Dari data yang didapat dari hasil kuisioner, aplikasi
alat musik tradisional ini sudah fleksibel, hal ini ditunjukkan dengan beberapa
responden yang memberikan rata-rata nilai "6-7" terkait kepraktisan, efisiensi, dan
keramahan pengguna pada aplikasi. Aplikasi juga sudah responsive ditunjukkan
dengan beberapa responden yang memberikan rata-rata nilai "6-7" terkait
terorganisasi, dapat di prediksi dan juga mendukung. Kemaksikmalan aplikasi
dapat ditunjukkan dari hasil rata-rata nilai “6-7” yang diberikan oleh pengguna
terkait bisa memahami aplikasi atau tidak, terdepan, dan mengasyikan. Dapat kita
simpulkan dari rata-rata penilai yang didapat pada UEQ bahwa Aplikasi alat
musik tradisional ini telah mencapai tujuan yaitu fleksibel, responsive dan juga

maksimal.

5.2 Saran
Beberapa hal yang harus dipertimbangkan setelah melakukan penelitian

dan pengamatan adalah :

1. Menambahkan informasi lebih lengkap tentang alat musik tradisional
Indonesia yaitu cara pembuatan alat musik, cara menggunakan alat
musik dan juga nada yang dihasilkan dari alat musik yang dapat
disajikkan melalui foto ataupun video, juga sejarah alat musik yang
dapat diakses dalam bentuk pdf
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2. Menghubungkan objek alat musik dengan objek lainnya yang ada di
Indonesia
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