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INTISARI

Menala gitar bukanlah hal yang mudah dilakukan untuk pemain musik,
untuk dapat menala dengan tepat diperlukan kemampuan seorang musisi dalam
mengenali nada dengan tepat atau disebut juga dengan istilah perfect pitch,
kesulitan dalam menala secara tepat dialami oleh setiap musisi baik yang memiliki
pengalaman bekerja sebagai musisi yang sudah lama, untuk orang yang baru
belajar atau pengalamannya sedikit hal ini bisa menjadi kendala yang cukup serius
dalam mengembangkan karier mereka.

Dengan bantuan teknologi hal tersebut bisa diatasi dengan baik. Dengan
menggunakan program Matlab sebagai program untuk menganalisis yang
kemudian suara akan diolah dengan menggunakan FFT (Fast Fourier Transform),
frekuensi pada suara yang didapat akan dicek untuk menentukan arah putar pada
motor stepper dan dengan menggunakan . perangkat pintar Arduino yang
terhubung dengan motor stepper untuk memutar senar pada gitar hingga
mendapatkan suara yang tepat sesuai dengan nilai frekuensi pada nada tersebut

Dengan hasil akhir pengujian, sistem memiliki ketepatan penalaan yang
baik yaitu mencapai nilai 99,8%. Nilai ini lebih tinggi dibandingkan dengan
musisi yang sudah berpengalaman selama lebih dari 3 tahun dengan ketepatan
penalaan 99,7% dan musisi dengan pengalaman antara 1 hingga 3 tahun dengan
ketepatan 99,6% dan pemula yang memiliki ketepatan 95,4%. Walaupun begitu
masih harus ada pengembangan dalam hal waktu penalaan gitar yang ketika
diukur membutuhkan waktu rata-rata 127 detik, jauh lebih lama dibandingkan
dengan waktu yang-dibutuhkan oleh pemula yaitu rata-rata 55,6 detik, musisi
dengan pengalaman 1 hingga 3 tahun dengan waktu 13,5 detik dan musisi dengan
pengalaman lebih dari 3 tahun dengan waktu rata-rata 14,6 detik.

Kata kunci : Menala gitar, Arduino, Matlab
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ABSTRACT

Tuning the guitar is not an easy thing to do for music players, to be able to
tune correctly requires the ability of a musician to recognize the tone correctly or also
known as the perfect pitch, difficulty in tuning correctly is also experienced by every
good musician who has experience working as a musician who is it has been a long
time, for people who are just learning or have a little experience this can be a serious
obstacle in developing their career.

With the help of technology, this can be handled properly. By using the
Matlab program as a program to analyze which then the sound will be processed using
FFT (Fast Fourier Transform), the frequency of the sound obtained will be checked to
determine the direction of rotation of the stepper motor and by using an Arduino
smart device connected to a stepper motor to rotate the strings on the guitar until get
the right sound according to the frequency value of the tone

With the final results of the test, the system has a good tuning accuracy that
reaches a value of 99.8%. This score is higher than musicians with more than 3 years
of experience with tuning accuracy of 99.7% and musicians with 1 to 3 years of
experience with 99.6% accuracy and beginners-with 95.4% accuracy. Even so, there
still needs to be some improvement in terms of guitar tuning time which when
measured takes an average of 127 seconds, much longer than the time required by
beginners, which is 55.6 seconds on average, musicians with 1 to 3 years of
experience with time. 13.5 seconds and musicians with more than 3 years of
experience with an average time of 14.6 seconds.

Keywords: Tune guitar, Arduino, Matlab



BAB 1
PENDAHULUAN

1. 1. Latar Belakang

Menala nada pada alat musik bukanlah hal yang mudah, untuk beberapa
orang yang masih pemula menala nada dasar alat musik bisa menjadi sebuah
tantangan karena untuk menala gitar butuh pengenalan dengan nada yang sudah
baik dan untuk bisa mengenali nada lebih baik dibutuhkan pengalaman dalam
bermain musik yang lama. Bahkan untuk yang sudah mendalami musik cukup
lama belum tentu dapat mendeteksi perubahan nada yang sangat sedikit yang
mungkin bisa menurunkan kualitas musik <yang dihasilkan dan hal tersebut
merupakan tantangan tersendiri bagi pemain musik yang baru saja tertarik untuk
belajar bermain musik, menala gitar bisa menjadi kendala besar saat baru pertama
kali belajar bermain musik.

Salah satu pabrik pembuatan gitar di luar negeri bernama Gibson sudah
menciptakan alat untuk dapat melakukan penalaan secara otomatis. Namun alat
tersebut terpasang menjadi satu dengan gitar yang dibeli, sehingga tidak bisa
digunakan pada-gitar yang lain. Di lain hal, biaya yang diperlukan untuk
mendapat tambahan opsi tersebut dapat dikatakan mahal yaitu seharga US$800.
Pabrik yang lain.ada juga yang membuat alat yang khusus untuk menala gitar.
Alat ini bernama Roadie 2 bentuk yang cukup sederhana dan dapat dibawa ke
mana-mana, serta memiliki aplikasi tersendiri sebagai deteksi nada pada gitar.
Namun harga yang ditawarkan masih cukup tinggi di harga US$128 atau sekitar
atau Rp 1.910.342,40 ($1 = Rp 14.924,55).

Di Indonesia sendiri alat yang digunakan untuk dapat menala gitar secara
otomatis sudah ada beberapa produk, namun belum bisa melakukan penalaan

langsung oleh mesin.



1.2. Rumusan Masalah
Dari latar belakang di atas didapatkan rumusan beberapa hal yang dapat
diperhatikan yaitu :
a) Bagaimana perbandingan kecepatan menala gitar secara otomatis dengan
menala secara manual ?
b) Bagaimana ketepatan menala gitar secara otomatis dengan menala secara

manual ?

1.3. Batasan Masalah

Topik mengenai alat penala nada otomatis ini dibatasi pada instrumen gitar
akustik dengan senar dari tembaga yang menggunakan 6 senar. Penelitian ini
menggunakan 1 mesin yang digunakan dalam memutar funer pada gitar Yamaha

APX 500III, dalam membunyikan suara gitar akan dilakukan secara manual.

1.4. Tujuan Penelitian
Tujuan dari topik ini adalah untuk menciptakan alat yang dapat menala
nada secara otomatis, sehingga dapat membantu musisi dalam mendapatkan

ketepatan nada.

1.5. Manfaat Penelitian
Diharapkan dengan adanya alat menala gitar secara otomatis ini pemain
musik terbantu untuk menala nada dengan lebih baik karena dikerjakan oleh

mesin untuk mendapat hasil yang lebih presisi.

1.6. Metodologi Penelitian
Sistem dirancang menggunakan perangkat keras Arduino. Sedangkan data
yang digunakan adalah suara yang berasal dari gitar yang dipetik secara manual

oleh musisi. Langkah-langkah yang ditempuh seperti berikut :



1) Pembuatan Aplikasi
Untuk dapat melakukan penelitian ini diperlukan sistem yang dapat
menghitung nilai frekuensi suara dari gitar, nantinya sistem dari komputer
ini akan terhubung dengan perangkat keras Arduino.

2) Konsultasi
Melakukan konsultasi dengan dosen pembimbing skripsi supaya program
dapat diarahkan dengan baik dan mendapat solusi.

3) Pengujian
Pengujian dilakukan untuk mengetahui aplikasi yang dibuat dapat berjalan
dengan baik. Pengujian yang dilakukan berupa penilaian seberapa akurat
nilai frekuensi yang didapat dan kemampuan alat dalam menala gitar

mendapatkan nilai frekuensi yang tepat.

1.7. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang digunakan terdiri dari beberapa bab yaitu :

1) Bab 1, Pendahuluan
Pada bab ini akan diberikan gambaran awal mengapa penelitian ini
dilakukansDalam bab ini mencakup beberapa topik yaitu latar belakang,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,
metodologi penelitian dan juga sistem penulisan yang dilakukan.

2) Bab 2, Tinjauan Pustaka
Pada bab ini berisi tinjauan pustaka dan dasar teori yang akan digunakan
sebagai dasar dalam melakukan penelitian.

3) Bab 3, Rancangan Sistem
Pada bab ini akan dibahas mengenai spesifikasi sistem yang digunakan,
rancangan alur kerja sistem, design antar muka aplikasi serta rancangan
pengujian sistem.

4) Bab 4, Implementasi dan Analisis Sistem
Bab ini akan membahas hasil dari implementasi dari metode yang

digunakan dan analisis dari hasil implementasi sistem.



5) Bab 5, Kesimpulan dan saran
Bab ini berisi tentang garis besar hasil pengujian sistem dan saran yang

mendukung supaya penelitian ini dapat lebih baik untuk yang selanjutnya.



BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 KESIMPULAN

Berdasarkan pada penelitian yang dilakukan maka dapat disimpulkan

bahwa:

1)

2)

3)

Alat penala gitar memiliki ketepatan yang bagus dalam menganalisis
frekuensi dari gitar dengan senar tembaga, walau dengan kondisi yang
lingkungan yang ramai dapat tetap menganalisis dengan baik dibandingkan
dengan ketepatan seorang gitaris pemula dengan ketepatan 95,4%, gitaris
dengan pengalaman 1 hingga 3 tahun secara profesional dengan ketepatan
99,6% dan gitaris dengan pengalaman yang sudah lebih dari 3 tahun dengan
tingkat ketepatan 99,7% .

Waktu yang dibutuhkan untuk menala gitar menggunakan alat masih belum
bisa secepat waktu yang diperlukan oleh seorang yang baru saja belajar
bermain dengan waktu rata-rata 127 detik. Hal ini dibandingkan dengan
pemula yang-hanya perlu waktu rata-rata 55,6 detik, dan juga dibandingkan
dengan yang sudah memiliki pengalaman 1 hingga 3 tahun dengan waktu
rata-rata 13,5-detik dan yang terakhir dengan pengalaman lebih dari 3 tahun
dengan waktu 14,1 detik.

Menala gitar dengan alat bisa sangat membantu musisi dalam mendapatkan
nada yang sangat tepat, walau dengan kelemahan di waktu yang didapatkan
yang juga berdasarkan kemampuan dari perangkat kerasnya dan juga model

dari alat tersebut.
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5.2 SARAN
Penelitian selanjutnya yang berkaitan dengan penalaan gitar secara
otomatis disarankan mengenai pengurangan waktu yang diperlukan oleh alat

dalam menala gitar. Sehingga pemusik tidak perlu menunggu lama.
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