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PERANCANGAN GALERI KERAJINAN ANYAMAN
DI KOTA PALANGKA RAYA, KALIMANTAN TENGAH
PENDEKATAN ARSITEKTUR KONTEMPORER

Abstrak

Pada beberapa tahun belakangan perkembangan ekonomi kreatif semakin meningkat dan diminati oleh masyarakat. Dalam
ekonomi kreatif diharapkan masyarakat untuk dapat lebih kreatif dalam berinovasi untuk menghasilkan sebuah karya-karya baru.
Yang menjadi fokus pembahasan pada ekonomi kreatif kali ini adalah pada subsektor kriya, yaitu bagaimana upaya untuk
menghasilkan karya kerajinan yang menarik dengan kualitas yang baik, serta memperkenalkan kerajinan dan mempromosikannya.
Selain itu juga, dapat menumbuhkan minat masyarakat dan melestarikan kerajinan agar tidak punah.

Di Kalimantan Tengah memiliki berbagai macam kerajinan tangan, namun sekarang peminat dari karya kerajinan dan minat
untuk belajar kerajinan semakin menurun. Padahal kerajinan merupakan bagian dari sebuah budaya, dan juga dapat menjadi
potensi yang tinggi untuk membantu perekonomian di Kalimantan Tengah. Oleh sebab itu, maka diperlukannya pengembangan
terhadap kerajinan yang ada di Kalimantan Tengah, agar nantinya setiap kerajinan dapat diterima masyarakat didalam maupun
diluar daerah. Setelah melalui proses pengembangan, maka diperlukan juga sebuah cara untuk dapat mempromosikan dan
memperkenalkan kerajinan tersebut.

Dalam menjawab permasalahan yang terjadi maka dibutuhkannya sebuah perancangan bangunan Galeri Kerajinan Anyaman
sebagai sentra pengembangan dan promosi kerajinan yang nantinya juga menjadi wadah atau ruang bagi pengrajin maupun
komunitas untuk bisa berinteraksi, mendiskusikan-hal-hal'yang mereka tekuni bersama, berbagi ilmu, memasarkan hasil anyaman,
hingga berkarya menghasilkan sesuatu yang positifiyang bisa dinikmati oleh komunitas itu sendiri ataupun juga oleh masyarakat.
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== Ekonomi Kreatif Indonesia
== Ekonomi Kreatif Menjadi Pilar
=N) Perekonomian di Kalimantan Tengah
@‘J@ == Ekonomi Kreatif Indonesia
== Potensi Ekonomi Kreatif Kalimantan Tengah
Berbasis Hasil Kerajinan Anyaman
Isu
== Pengolahan Kerajinan
== Rumah Produksi
== Produk Kerajinan Anyaman
== Tempat Pembuatan dan Pemasaran
== Promosi Hasil Kerajinan Anyaman
== Sumber Daya Manusia (Pengraijin)

Teknologi pengolahan kerajinan yang minim
(tradisional)

Tidak memiliki wadah promosi yang khusus dan
mendorong meningkatnya promosi kerajinan.
Susahnya pemasaran Hasil Kerajinan

Minat terhadapat hasil kerajinan berkurang

Semakin sedikit generasi yang meneruskan
budaya menganyam

Perancangan Galeri Kerajinan Anyaman

Perancangan fasilitas yang membantu
Pengembangan dan promosi kerajinan
anyaman

Pendekatan Arsitektur Kontemporer

NN

Analisis Site

Data Sekunder

Dokumen Rencana Tata Ruang Wilayah (RTRW) Prov. Kal-Teng Tahun 2015 -

R 2035
: [
Eo Observas Dokumen Perda Prov. Kal-Teng No. 1 Tahun 2017 Tentang Rencana
Pembangunan Jangka Menengah Daerah (RPJMD) Prov Kal-Teng Tahun
2016-2021
Rencana Kerja Pemerintah Daerah (RKPD) Prov Kal-Teng Tahun 2019
Badan Perancangan Pembangunan Daerah Kota Palangka Raya Tahun
2019
Data Sektor Industri Kalimantan Tengah Tahun 2018
Kalimantan Tengah Dalam Angka Tahun 2018
Literatur buku tertulis, buku web, serta artikel atau berita.

Data Primer

4 Wawancara

B Dokumentasi

Studi Literatur Studi Preseden
Teoriti = Bandung Creative Hub
eoritis
- G = Gehua Youth and
Cultural Center
= Zeimuls, Centre of
Creative Services

= Shiye Art Space

= Kerajinan Anyaman
= Arsitektur Kontemporer

Profil Site Konteks Site

= Kriteria Pemilihan Site
= Profil Site Terpilih

Besaran Ruang

Konsep massa bangunan
Konsep sirkulasi bangunan
Konsep zonasi bangunan
Konsep struktur

Konsep lansekap bangunan
Konsep penggunaan material
Konsep utilitas bangunan

Kebutuhan Ruang
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Galeri

Galeri merupakan ruangan atau gedung tempat memamerkan
benda atau karya seni dan sebagainya (Kamus Besar Bahasa
Indonesial).

Perkembangan Industri Kreatif dan Ekonomi Kreatif
menunjukan perkembangan dan menjadi salah satu
perhatian pemerintah saat ini. Sehingga mendorong
pengesahkan peraturan perundangan yaitu Undang-
Undang Republik Indonesia Nomor 24 Tahun 2019
Tentang Ekonomi Kreatif. Undang-undang tersebut
bertujuan untuk mengoptimalkan kreatifitas sumber daya
manusia yang berbasis warisan budaya, ilmu
pengetahuan, dan/atau teknologi.

AT D Ekonomi Krediftif

Kerajinan

Kerajinan menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI), memiliki arti
barang yang dihasilkan melalui keterampilan tangan (seperti tikar,
anyaman, dan sebagainya).

{IMBID Kerajinan

Upaya untuk memperkenalkan hasil kerajinan di Kalimantan
Tengah baik ditingkat nasianal maupun mancanegara

Pemasaran
Sumber: Antara KalTeng

@I DKerajinan

Mufidah L !
Anyaman Rotan, Kreasi yang Hidupl Patangkaraya

Pemkat Dimintu Kembangkan
Indusiri Kerajinan Tangan

Peningkatan

Pelatihan Daya saing

Pengrajin Produk

Kalimantan Tengah
memiliki sumber daya
alam yang melimpah
yang dapat diolah
sebagai kerajinan yang
menarik dan memiliki
nilai jual.

- SE0 Afietimpol. Rerofiran Baltens
Pelensin Méml-mww /

©® Usaha Keluarga
® Produk Unggulan

d ol
Sumber: Nusantara.com

Produk Unggulan Kota Palangka Raya

@ Desain Produk @ Fotogarfi @ Musik @ Televisi & Radio
Anyaman . . . .
@ Arsitektur @ Aplikasi & Game @ Kuliner @ Kriya
Anyaman/anyam-an/ n hasil menganyam; barang yang dianyam @ Fesyen @ Penerbitan @ Periklanan @ Seni Rupa
(Kamus Besar Bahasa Indonesia). Anyaman adalah serat yang Desai | coni p ) . Yo
dirangkaikan hingga membentuk benda yang kaku, biasanya @ Desain Interior @ Seni Peftunjukan .V'_:' fumeast Des“'ln Komunikasi
ideo Visua

Sriv vk et gnololobjperpok Subsektor Penyumbang Terbesar Ekspor Ekonomi Kreatif

Masyarakat Pengrajin Wisatawan Indentitas
Perlengakapan Produk Hasil Cindera mata Citra Sebuah Wilayah
Berkegiatan Kerajinan . .

v

Alat pembantu aktivitas Membantu Ekonomi

Ketertarikan Untuk Mengangkat Budaya

Belajar Membuat Menganyam dan produk

masyarakat sehari-hari Pengrajin Kerajinan kerajinan

Kontemporer

Prinsip desain arsitektur Kontemporer menampilkan style yang lebih
baru dan terkini. Desain arsitektur yang lebih segar dan berbeda dengan
lainya. Gaya arsitektur kontemporer menampilkan bentuk-bentuk unik,
atraktif, dan sangat komplek. Pemilihan warna dan bentuk terntentu
menjadi ide awal dalam menciptakan daya tarik bangunan. Schirmbeck,
E.(1988).

Fesyen 54,54% Kriya 39,01% Kuliner 6,31%
Sumber: Catatan Badan Ekonomi Kreatif (2018)

D Kreatif di Kalimantan Tengah

PMrkembangan ekonomi kreatif yang ada
Kalimantan Tengah sangatlah besar

Galeri Kerajinan Anyaman ————

sehagni pilar pevdkonomian di
Kaltemg

Struktur Perekonomian Kalimatan Tengah 2017

20,7% @ Pertanian, kehutanan

Galeri Kerajinan Anyaman merupakan tempat untuk memamerkan serta
mempromosikan hasil kerajinan anyaman dan juga sebagai tempat
pengembangan kerajinan anyaman.

"“KESIMPULAN
" Galeri [ (crajinan Anyaman

Sebuah fasilitas wisata sebagai media mempromosikan,
pengembangan, edukasi dan bisnis tentang hasil kerajinan
anyaman di Kalimatan Tengah

dan perikanan

@ Industri Pengolahan,

Perdagangan besar

@ Eceran, reparasi mobil
6,67%

dan sepeda motor

Sumber: Provinsi Kalimantan Tengah Dalam Angka, 2018

®0

Memperkuat kemampuan industri kreatif untuk bersaing

Sumber: Antara KalTeng

dengan produk-produk ekonomi dariimpor

Kerajinan Anyaman ada sejak zaman dahulu dan menjadi sebuah
budaya yang melekat dimasyarakat.

(ETIMED Anyaman

Terdapat 2 jenis kerajinan anyaman yang diproduksi di Palangka Raya,
material bahan yang digunakan merupakan bahan dari alam yaitu:

Anyaman Rotan 3y Anyaman Purun

Sumber daya alam yang berupa rotan dan purun merupakan jenis
tanaman yang banyak terdapat di Kalimatan Tengah.

VOSRG-S CICTNET Anyaman

Teknik Pembuatan Budaya

Fungsi

Material Bersumber dari Alam Motif Kerajinan Alat pembantu kebutuhan

Metode Pembuatan masyarakat

Anyaman tangan

Menganyam merupakan sebuah tradisi yang dilakukan oleh
masyarakat Kalimantan Tengah dan menjadi sebuah nilai

budaya yang ada.
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LGN di Kota Palangka Raya
Akses dan Atraksi

Terdapat 15 rumah produksi kerajinan anyaman
Pusat Kota Site

OTitik Pusat Kota @ Site Terpilih

Lokasi 1 (Bukit Batu)
Rumah Produksi : 2

Lokasi 2 (Jekan Raya)
Rumah Produksi :7 rumah

Lokasi 3 (Sebangau)

Rumah Produksi : 3 rumah
Lokasi 4 (Pahandut)
Rumah Produksi : 3 rumah
Akses
Jalan Raya
10 menit - 30menit
(Jarak Terjauh +- 7km)
Pusat Kota Setiap Rumah Produksi

Akses menuju setiap rumah produksi yang dapat diakses dengan

kendaraan bermotor roda 2 dan roda 4

Atraksi

Lokasi 1 (Bukit Batu)
Rumah Produksi : 2

Di kota Palangka Raya pada lokasi
2 yaitu Jekan Raya terdapat
rumah produksi terbanyak dan

Lokasi 2 (Jekan Raya) berdekatan dengan pusat kota.

Rumah Produksi :7 rumah

Lokasi 3 (Sebangau)
Rumah Produksi : 3 rumah

Lokasi 4 (Pahandut)
Rumah Produksi : 3 rumah

Akses untuk dapat menuju rumah produksi lebih dekat pusat kota dan

keberadaan rumah produksi tersebar dan saling terpisah

Kerajinan

Kondisi perkembangan sub-sektor kriya sekarang sedang
mengalami penurunan pada pertumbuhannya, hal
tersebut dikarenakan kurangnya minat masyarakat
terhadapat kerajinan lokal

Db RORIE Frovins
Mot imrardan (gt
w
W e
. I n
1 [FCT) [y ki i)

=== 11BN MLILLLCOmIIII T B W

Sumber: BPS Kalimantan Tengah

Titik Persebaran Kerajinan anayaman

PROGRAMMING TUGAS AKHIR
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@D Kerajinan Anyaman

Selera Pasar

Tren Pasar
‘ Kaulitas Produk

Inovatif

Product
Ketersedian alat pendukung yang modern untuk menyembangkan
kerajinan, hasil kerajinan masih berupa anyaman tangan (tradisional).

7 €€ —

Pemasaran Hasil Kerajinan Anyaman

6

Produk Kerajinan

Pemasaran

! !

Komun|k05| Dlglful

QD Produksi Kerajinan

Rumah Produksi

(pasar besar Palanga Raya) l

d

Terselenggara setiap 1 Pgsar Tradisional Memasarkan 1 jenis Inform05| melalui Tida k semua

Tempat berlangsun roses
P ) g g p tahun sekali kerajinan mulutke mulut  produk kerajinan

produksi yang dilakuk

pengrajin

menggunakan

promisi media

6 6 & 6 sosial dan tidak
Penyimpanan Proses Hasil % Pemasaran terorganisir
Bahan Pengerjaan kerajinan barang dengan baik.
Pemasaran Tidak tersedianya wadah khusus untuk dapat mengenalkan
Rumah Tinggal

dan mempromosikan hasil kerajinan anyaman

O
Pada tempat pemasaran hanya berlangsung aktivitas jual beli
antara penjual dan pembeli

Skill
Sumber Daya Manusia ‘ E
Kreatif

gla satu dengan
>> tan h tinggal.

Aktivitas Kegiatan
Berbq%)eglatan aktivitas pengrajin berlangsung diluar ruangan

\yaifu padateras rumah produksi

o Berada pada Lingkungan ___¢ | okgsi tidak strategis (pemasaran)

People P .
engrajin

Rumah Produksi Pemukiman o ) ) gral
o Akfivitas Kegiatan —o £9279 okfivitas pengerjaan bersifot Mayoritas pengrajin
eksibel (dapat dilakukan dalam 1 tempat) ekl ens cowess
@) Kerajinan Anyaman yang sudah mempunyai
OrangTua keluarga, dan terdapat

Pemasaran Hasil Kerajinan juga anak muda.

UMKM DI Palangkaraya Kesulitan Memasarkan .
>> Praduk Pengrajin
Instansi Promosi Pemuda

Tidak adanya |nstan5|
yang secara khusus fokus
dalam hal memasarkan
produk.

Sumber daya manusia yaitu pengrajin anyaman di Palangka
Raya sekarang semakin berkurang dan mayoritas pengrajin
sudah tua.

Minat untuk belajar menganyam semakin menurun
o4 (pengarajin anyaman kebanyakan menurun di keluarga)

—o0

Pengrajin

e S e eSS i Q.M'-.-.m
TR I S — g———
s

Sumber: RRI Palangka Raya Sumber: Facebook

Kurangnya promosi yang dilakukan oleh pemerintah, upaya
untuk memperkenalkan dan memasarkan kerajinan
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@ErREEDMasalah

Atraksi

K‘i —» @: —» .:: —» }‘{

Proses

PERMASALAHAN

Galeri Kerajinan Anyaman

PERMASALAHAN PENDEKATAN

FASILITAS

Menganyam Rumah Produksi Pengrajin

Produksi 4

Menyediakan studio
workshop Kerajinan
dengan fasilitas yang

Teknologi pengolahan kerajinan
yang minim (tradisional)

@ &— '@' &— ’}éé

lenagka Meningkatkan Inovasi dan Keterampilan
gkap kualitas pengrajin pengelolaan dan promosi
Tidak memiliki wadah promOSi Perancangan Galeri Kerajinan
yang khusus dan mendorong Menyediakan Wadah Anyaman
Promosi

meningkatnya promosi
kerajinan.

Pendekatan Solusi
CFUNGSIONAL

Menyediakan Wadah Galeri Kerajinan Anyaman

Susahnya pemasaran Hasil

‘ =R (®

Kerajinan pemasaran
Perancangan galeri sebagai wisat
mempromosikan dan pengembangan k
o
Edukasi

-Tempat'pengunjung ingin ngetahui sejarah tentang
anyaman (jenis kegunaan, motif, variasi, asal
anyaman dan alatyang digunakan).

-Tempat workshop untuk pengrajin untuk
mengembangkan produk kerajinan.

-Meningkatkan sumber daya manusia di Kota
Palangka Raya melalui pelatihan kerajinan
anyaman.

PRODUK KERAJINAN

Menyediakan wadah
pengembangan produk
kerajinan

Minat terhadapat hasil
kerajinan berkurang

°
A'm
i

© 006G

" PERANCANGAN FASILITAS KERAJINAN

\ Kebuiutan Pelaku .-,

SUMBER DAYA MANUSIA

Perancangan Fasilitas Galeri Kerajinan Anyaman 0a%

ﬂshop Kerajinan Ruang Pamer (edukasi)
0 or.o . i Kenyamanan g
Semakin sedikit generasi Edukasi Keraiinan (Pengrajin) don Interakaif ) egunivng)
yang meneruskan budaya A v l
menganyam nyaman Mencari hasil
kerajinan (Store)
(Pengunijung)
FASILITAS
:

LATAR BELAKANG

PROGRAMMING TUGAS AKHIR

Fasilitas
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Pengrajin

Mempengaruhi keberlanjutan kerajinan

Workshop Kerajinan [ » Ruang Persiapan, Ruang Materi,

Belum memadai
dan mewadahi

Belum
Dirancang

Fasilitas
Kerajinan
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Meningkatkan
kualitas
pengrajin

Meningkatkan Pengembangan dan
promosi kerajinan
secara optimal

Peningkatan
Kualitas Produk keterampilan

anyaman

\
4

berb erajinan yang dapat membantu dalam
a man.

Bisnis

Mempengaruhi hasil produk kerajinan
yang dibuat dari rumah produksi
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Pemilihan Tapak
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Rumah
Produksi

Merespon

Akses terdekat Pemilihan Konteks Site

dengan pengrajin Site
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Performa
Bangunan

Wisatawan &
Pengraijin

Nyaman dan
Mudah Dijangkau

Meningkatkan nilai ekonomi pengarajin

Rekreasi

-Pengrajin lebih mudah untuk memasarkan hasil
kerajinan.

-Pengunjung mudah untuk mengakses berbagai hal
tentang kerajinan anyaman (mencari barang
kerajinan)

Workshop Kerajinan

Pola Kegiatan Pengrajin

Persiapan bahan : Penjemuran Bahan, Pemilihan Bahan,

Pembersihan bahan

Penghalusan Bahan : Pembuatan menjadi bilah.
Menganyam : Pembuatan Pola, Motif, Finishing.

Pola aktivitas pengrajin yang dilakukan pada rumah produksi, proses
berlangsung pada ruang terbuka (halaman rumah), pola aktivitas yang
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Proses
Pengerjaan

lebih fleksibel.

Menjadikan bangunan selain sebagai galeri dan
workshop, juga sebagai area publik yang dapat
digunakan semua elemen masyarakat untuk
berkegiatan ketika memiliki waktu luang.
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Kontemporer :

&) Desain

Merespon Kont.eks Site . Mewadahi Fasilitas Pengembangan Meningkatkan Kepuasan Maupun Kenyaman Wisatawan
(Lingkungan Sekitar, Budaya, Sosial) dan Promosi Saat Berwisata Kerajinan
(Pengraiin, Wisatawan) (mengundang ketertarikan dan minat wisatawan)

ARSITEKTURAL
Desain

@ KONTEKS SITE FASILITAS KERAJINAN TAMPILAN BANGUNAN
D —

Pengaplikasian Arsitektur Kontemporer Pengaplikasian Arsitektur Kontemporer Pengaplikasian Arsitektur Kontemporer

Modern Focal Point
Kenyamanan ruang yang akan Bentuk bangunan yang modern dengan Menghadirkan pengalaman baru pada kawasan
digunakan oleh pengrajin pemanfaatan material yang juga @ sekitaran site, dengan desain yang menarik
menyesuaikan kegiatan pada rumah modern (memunculkan karakteristik bangunan) yang
produksi dan kenyamanan menggambarkan citra kerajinan anyaman sebagai
wisatawan saat melakukan aktivitas produk unggulan dan indentitas daerah.

R Worksh P m &Y Penggunaan material modern, .
vang Workshop (Pengraiin) memunculkan kesan nyaman dan lﬁﬂ Desain yang menggambar

{ m sederhana. == kan fungsi bangunan
ﬁ Membedakan diri dari lingkungan

Q ng-ruang lebi buka dan menyatu (ruang dalam dan luar) sekitar (ikonik)
ZJ Gubahan Ekspresif dan dinamis
Q Rua g fleksibel dengan sedikit sekat

Ruang Galeri Lokalitas

Sebuah konsep yang menjadi .dasar a.fau karakter
- J'J'U'L bangunan yang akan di desain dengan

menonijolkan lokalitas daerah.

Klimatologi Ruang Publik

Penataan bangunan agar dapat mengkondisikan -C Kebufuf.)an ruang publik yang nanti dapat digunakan
keadaan lingkungan site (iklim) gé -~ sebagai tempat masyarakat berkumpul

Orientasi Bangunan
- ‘¢ Menambah area hujau, yang menyediakan
Secondary Skin (Sun Shading) tempat beristirahat dan berkumpul

Ramah Lingkungan

TN Hal ini dimanfaatkan untuk mengurangi kegunaan energi
_@_ dan pemanfaatan kondisi lingkungan tapak.

’;ll Memanfaatkan Pencahayaan alami (bukaan besar)

i Penambahan Skylight

O Penambahan Void
@ Penambahan indentitas daerah (logo)

konsep struktur dari bentukan pohon
(memunculkan kesan alami namun kokoh)

Detail Fasad Bangunan

COTSELED Rumusan Masalah (2

Workshop Kerajinan

g e |2 U eB] Bagaimana merancang sebuah Galeri Kerajinan Anyaman yang menyediakan wadah untuk

enyamanan Pengolahan Tapak

dan mendukung aktivitas promosi, pengembangan, edukasi dan bisnis tentang kerajinan anyaman dan
okl pmmnen Kualitas Ruang menjadi destinasi wisata baru di Kota Palangka Raya?
beraion - B D Pengumpulan Data
E Primer Sekunder
S ) = Dokumen Rencana Tata Ruang Wilayah (RTRW) Prov. Kal-Teng Tahun 2015 -2035
v EO Observasi = Dokumen Perda Prov. Kal-Teng No. 1 Tahun 2017 Tentang Rencana

Pembangunan Jangka Menengah Daerah (RPJMD) Prov Kal-Teng Tahun 2016-

2021
‘ Wawancakd,, = Rencana Kerja Pemerintah Daerah (RKPD) Prov Kal-Teng Tahun 2019

= Badan Perancangan Pembangunan Daerah Kota Palangka Raya Tahun 2019
= Data Sektor Industri Kalimantan Tengah Tahun 2018

@ Dokumentasi,, ~ Kalimantan Tengah Dalam Angka Tahun 2018

= Literatur buku tertulis, buku web, serta artikel atau berita.

Arsitektur
Kontemporer




'KONSEP DESAIN AN N NN\




PROGRAMMING TUGAS AKHIR

(T T)Penataan Massa
KONSEP DESAIN MAKRO

parkir mobil pengunjung

parkir motor pengunjung

parkir mobil pengelola

bangunan

~

.. 5~~~ \~~. .
. . 5
: bangunan

3 Ataman

~
~
~
~§

SITE
titik lokasi site terpilih berada dekat pada PEMBAG",‘N ZC?NASI (GRID) . . . ZONASI S,ITE . )
perempatan lampu merah yang titik pembagian site berdasakan grid untuk daraan pada site berada jauh pembagian site berdasakan grid untuk
merupakan titik keramaian pada membagi wilayah pada site digunakan mian kendaraan yaitu pada membagi wilayah pada site digunakan
sebagai jalan, taman bangunan dan , agak tidak mengganggu sebagai jalan, taman bangunan dan
parkiran
([IHD20nasi
KONSEP ZONASI
. . fasilitas
' pendukung
{iTTHm,
. ‘ | : il | M“‘:: \ Keterangan:
ruang promosf * — v : : Wi ; - ‘ @&® Publik
: ' @ Semi Publik
. ; y , - - fasilitas Private
po center L4 - ‘ - pendukung

denah lantai 2

Pengelompokan zonasi pada lantai 1 berdasarkan fungsi
utama yang mewadahi kegiatan Pengelompokan zonasi pada lantai 2 berdasarkan fungsi
yang digunakan sebagai pendukung dari fungsi utama.

N NN e
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(Konsep] {1t D sirkulasi

Micro Sirkulasi

gudang penyimpanan = = = = = = = = = “~ Pﬂlﬂngall Kawasall
ruang mesin untuk rotan= = = = = = = = = N e
ruang workshop = = = = = = = = o Yot
(dekoratif) SooYe AN
ruang w_orkshop ------- N oY .
(furniture) A AN -~ St
-~ ~
ruang workshop = T S SN e ruang fotografi
(fesyen) . . .- > !
ruang janitor=?" *. . - ,e= " ,=====ruang g!s::uas!
gjanitory’= = = = _ i # _ = = = = = ruang diskuasi
L : . : ..... ruang diskuasi Potongan A-A
R perpusatakaan
* ,% ¢ == = =oilet
E ; * .’ 4 = = =ruangsanitasi
- ) 4 L4
ruang pemasaran: . 3 - , = = =ruang teknisi

Potongan B-B

Bangunan dibagi menjadi 3 Zonasi
berdasarkan fungsi bangunan (kantor,

Pusat Pengembangan, dan promosi.

ruang pameran =

ruang penyimpanan = = .
lobby ===+ ¢

area titik kumpul = = = = = o, A pintu masuk pengunjung’ Terdapat Plaza yang terdapat ditengah bangunan merupakan tempat yang
tempat istirahat = = = = = = = ! « "= - ruangdrop barang terdapct 3 pin akse: dapat digunakan sebagai titik kumpul dan sarana interaktif bagi pengunjung
A} ]
Denah lantai 1 = = = expocenter : ang datang.
untuk pengunjung don i il J
aksas pengelola
Sirkulasi Bangunan
S . U ——
ruang janitor = = = = = .
toilet: = = = = RN
pantry = = = « e Area outdoor
ruang pimpinan: = = N P Tangga
* ‘ ¢+ = = = Ruang janitor

-~

s ¢ = = =Toilet
4

<

Akses dari
Parllir Pengelola

« = = = Gudang
= = = = R. penyimpanan

1
L= Dapur !
1
1
L]
1

8 L » J ‘ o o : J . ; 0
', _d e 5 e '
] . ; Akses dari
5 g Parkir Pengunjung
= = Area foodcourt a kseS utama )
_ menuju lantai 2
Denah lantai 2 :

terdapat hanya 1

Konsep sirkulasi bangunan
menggunakan konsep terpusat pada
setiap bangunan dan saling terhubung
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(11T Bentuk Bangunan

KONSEP BANGUNAN

Bentuk denah bangunan dihasilkan dari konsep dari Teknik Anyaman, Karakterikstik Anyaman dan Zonasi Bangunan

Karakteristik Anyaman
Karakteristik Anyaman

Karakteristik dari bahan anyaman yaitu
(Lentur) dapat dibentuk.

Teknik Anyaman
Teknik Dasar Anyaman
Setiap teknik dasar dari menganyam kerajinan akan

menghasilkan garis diagonal dan lurus

Komposisi rua

membuat shading pada bangunan dimanis)

berdasarkan karakteristik anyaman

KONSEP BENTUK

denah bangunan melengkung
untuk memaksimalkan sirkulasi
dan jarak pandang yang luas

pembagian fungsi bangunan
sesudi zonasi

memunculkan sisi lekung pada
bangunan bangunan terlihat

bangunan

NSNS

menggabungkan zonasi menjadi
satu bangunan untuk memudahkan
sirkulasi pengunjung

Zonasi Bangunan
Zonasi
Zonasi pada bangunan dibagi menjadi 3 zona

yaitu; zona publik, zona semi publik, dan Privat

Fungsi ruang pengembangan

Fungsi ruang promosi

Fungsi Kantor Pengelola
ventilasi merespon dar
arah angin dan agar

dapat memasukan
udara secara maksimal

shading merespon dari
masuknya cahaya
matahari yang berlebih

bangunan merespon keadaan site,
arah angin dan matahari

bentuk atap
mempresentasikan
bentuk burung endemik
khas kalimantan

bentuk shading
mempresentasikan
motif dari sebuah
anyaman

memunculkan sisi lokal daerah pada
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Keterangan:
Tanaman Peneduh

.':) Tanaman Penghias
Rumput Hias

T Y

Bugenvile Bugenvile  Palem Raja

Rumput Babat

Tanaman Peneduh dan Pereduksi Bising

Pohon Cemara Pohon Mahoni Pohon Ketapang Kencana
Sumber : Google

KONSEP RUANG

Memunculkan kesan alami dan ramah lingkungan (penggunaan sumber daya alam) pada bangunan
Memunculkan sisi lokal daerah pada bangunan

Memunculkan meterial modern
(kayu laminasi) menghadirkan
pengalaman baru terhadap

membuat ventilasi bagi
bangunan untuk melancarka
sirkulasi dalam bangunan

Material kaca yang besar
untuk merespon ruang dalam
dan luar sehingga saling

Penggunaan material lokal (rotan
dan kayu) yang digunakan pada
bagian interior bangunan interior

R ——

@ Pengaplikasian Arsitektur Kontemporer

Ruang yang menumental, memunculkan kesan O
merasa bebas saat didalam bangunan.




(I Struktur dan Material Bangunan
Desain1 Struktur Atap

PLLLE L L L LLLLLLELLLLLIN

/4
{ Struktur dan Konstruksi

e Atap

o Kolom & Plat Lantai
e Pondasi

e Fasad

o mmEEEEmmm
‘------'

Material Rangka Atap dan kolom lantai 2

kayu laminasi

Material Atap
Kaca Tempered

Material Ventilasi
kayu

Pondasi

!
-

Pondasi Footplat

PROGRAMMING TUGAS AKHIR

Atap - - - -
(material acp, kaca) *,

-
-
-

.
.‘ -

B!-LI__,@ " - o
— 1 E

i

=,

-~

Rangka atap waffle: - - - ~
(material kayu laminasi

Kolom penyangga* - - - ~
(material kayu laminasi) .

« = = Kolom o
,! (material kayu laminasi)

Pagar- - - -
(kayu laminasi)

Shading kayu- - - |
(material kayu laminasi) *.
Balok- - - :
(material concrete) * .

‘- - -Kusen Kaca
(material kayu laminasi)

Cailing kayu ==,
(material kayu)

““I ”\“I mﬁ-‘ dl_lmf"

' - e[ T
Ceiling kayu- - - - - ff i s ' : i | ‘:’1""!\_' ] |
e Y A D e - it s 4 - - - - - - Ceiling baffle

terial k
(material kayu) (material kayu laminasi)

Ventilasi - - - - *
(kayu laminasi)

¥ - - -Kolom
/' (material beton)
‘e« - --Kaca
(material kaca tempered)

Kanopi=- = = - -
(kayu laminasi)

Explode Bangunan dan Material
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Toilet
Washtafel

Skematik Air Bersih

N . -—:l e R

o v . : { Toilet i Septik Tank E"Sumur Resclpan‘E E“PLN Trafo ATP MDP
PDAM | | Meteran Air; | Ground Water Tank ; | Ruangan | | Washtafel | o g B d )

\ Dapur Bak Penampungan AK Genset

® ® ° —o—{ spp_|
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Aqiara. (2019) Pengertian Kerajinan, Jenis Kerajinan Serta Contohnya. (https://www.idpengertian.com/pengertian-

kerajinan/)
Bandung Creative Hub Resmi Beroperasi, Apa Saja Fasilitasnya?. 2017.

(https://www.pikiran-rakyat.com/bandung-raya/pr-01291506/bandung-creative-hub-resmi-beroperasi-apa-
saja-fasilitasnya-416821, diakses 2 Februari 2020)
Ekonomi Kreatif dan Industri Kreatif. 2020. Kompas.com. 05 Januari: 1.

Gubernur Kalteng Sampaikan Kerajinan Khas Kalteng Mendapat Sambutan Yang Baik di Masyarakat, Baik Lokal
Maupun di Provinsi Luar Kalteng (https://kalteng.go.id/berita/read/442/index.html diakses 10 Januari 2020)

Kerajinan Tangan Berasal Dari Kalimantan Tengah dan Keterangannya. 2019.
(https://senibudayo.blogspot.com/2019/09/kerajinan-tangan-berasal-dari.html, diakses 10 Januari 2020)

Https://www.archdaily.com/276957/gehua-youth-and-cultural-center-open-

architecture?ad source=search&ad medium=search_result projects

Https://kalteng.antaranews.com/berita/315684/pelaku-usaha-di-kalteng-mulai-memahami-penerapan-ekonomi-
kreatif

Https://www.indonesia.go.id/narasi/indonesia-dalam-angka/ekonomi/tujuh-poin-undang-undang-ekonomi-kreatif

Https://www.archdaily.com/589480/zeimuls-centre-of-creative-services-of-eastern-latvi al
architecture?ad medium=gallery
Https://www.archdaily.com/276957/gehua-youth-and-cultural-cente
architecture?ad source=search&ad medium=search result all
Https://www.arsitag.com/article/arsitektur-dan-desain-kontemporer
http://perkembanganarsitekturdunia.blogspot.com/2013/01/arsitektur-kontemporer.ht
https://www.dosenpendidikan.co.id/seni-anyaman/
https://docplayer.info/50506839-Fungsi-dan-tujuan-galeri-berdasarkan-jenisnya-y
https://travel. kompas.com/read/2014/07/02/0832201/Anyaman.Rotan.Kreasi.yang. Hi

https://kalteng.bps.go.id/indicator/11/35/1/1aju-pertumbuhan-pdrb-menurut-lapanga

aya?page=all
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Https://kalteng.antaranews.com/berita/315684/pelaku-usaha-di-kalteng-mulai-memahami-penerapan-ekonomi-kreatif
Https://kalteng.antaranews.com/berita/315684/pelaku-usaha-di-kalteng-mulai-memahami-penerapan-ekonomi-kreatif
Https://www.indonesia.go.id/narasi/indonesia-dalam-angka/ekonomi/tujuh-poin-undang-undang-ekonomi-kreatif
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