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INTISARI 

 

DESAIN DAN IMPLEMENTASI PROGRAM LAYANAN JEMAAT GKJ 

GONDOKUSUMAN YOGYAKARTA DENGAN METODE RAD 

Perkembangan GKJ Gondokusuman yang menjadi gereja terbuka  

menjadikan majelis gereja dan pendeta dituntut memberikan kepuasan bagi jemaat. 

Berbagai pelayanan seperti biston, persekutuan, kunjungan memerlukan sarana 

bantu yang memudahkan pelayanan untuk dapat mengunjungi warganya. Untuk 

merealisasikan itu perlu adanya data jemaat yang terbaru atau ter-update.   Dengan 

adanya permasalahan tersebut, perlu adanya aplikasi program layanan pendataan 

jemaat GKJ Gondokusuman. Dimana di dalam aplikasi program layanan pendataan 

jemaat GKJ Gondokusuman jemaat gereja dapat secara mandiri melakukan update 

data pribadi.  

Pengembangan aplikasi akan menerapkan metode Rapid Application 

Development (RAD) dengan mengikuti tahapan yang diawali dengan requirements 

planning (perencanaan syarat-syarat), dilanjutkan RAD design workshop 

(workshop desain RAD), dan diakhiri implementation (implementasi). Dalam 

penelitian ini terdapat pengujian black box yang akan mencatat permasalahan yang 

terjadi selama pengujian fungsional sistem.   

Aplikasi program layanan pendataan jemaat GKJ Gondokusuman berhasil 

dibangun pada penelitian ini. Setiap tahapan dari metode RAD dalam 

pengembangan aplikasi layanan GKJ Gondokusuman berjalan dengan lacar dan 

baik, dibuktikan pada hasil pengujian black box yang telah dilakukan aplikasi 

layanan GKJ Gondokusuman dapat digunakan untuk mengupdate data diri dari 

warga jemaat. Serta pada aplikasi ini terdapat beberapa fitur tambahan seperti daftar 

warta jemaat tiap minggunya, dan daftar majelis GKJ Gondokusuman yang dapat 

digunakan oleh jemaat jika membutuhkan pelayanan dengan menghubungi majelis. 

Kata kunci: layanan pendataan, data jemaat, metode RAD,  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

GKJ Gondokusuman menjadi gereja terbuka berimplikasi terhadap 

pelayanan kepada jemaat maupun masyarakat lebih dari sebelumnya. Terbuka 

dapat diartikan dengan sifat gereja yang mampu membangun kerja sama dengan 

umat agama lain dan memberikan pelayanan kepada siapa saja.  Pelayanan yang 

dilakukan oleh majelis gereja atau pendeta, dituntut dapat memberikan kepuasan 

bagi jemaat. Berbagai pelayanan seperti biston, persekutuan, kunjungan 

memerlukan sarana bantu yang memudahkan Pelayanan untuk dapat mengunjungi 

warganya. Adanya banyak data jemaat yang tidak terdaftar atau tidak konsisten 

meyebabkan pelayanan geraja kurang optimal. 

Data-data yang terdaftarkan di data gereja bersifat pribadi seperti nomor 

kartu keluarga, jenis kelamin, golongan darah, pekerjaan, pendidikan, alamat, dan 

lain-lain. Permasalahan perubahan data warga jemaat yang tidak diperbaharui 

secara berkala baik jemaat tetap maupun jemaat tamu seperti perubahan data 

pendidikan dan alamat tempat tinggal. Data pendidikan merupakan data yang dapat 

berubah setiap tahunnya. Sebagai contoh data pendidikan terakhir anak masih SD, 

bisa jadi tahun berikutnya sudah SMP. Contoh lain seperti jemaat berpindah tempat 

tinggal namun tidak merubah data atau melaporkan ke petugas gereja. Ketika 

jemaat membutuhkan pelayanan, majelis ataupun pendeta akan melakukan 

kunjungan kerumah jemaat sesuai dengan data yang ada di gereja ternyata jemaat 

yang akan dikunjungi telah berpindah rumah dan tidak ada yang mengetahui lokasi 

rumah terbaru akan membuat pelayanan berjalan kurang optimal. Selain data 

pendidikan dan alamat tempat tinggal, data pekerjaan juga memiliki sifat tidak 

tetap. Sehingga ini perlu adanya program aplikasi layanan jemaat yang 

memudahkan jemaat agar dapat memperbaharui data pribadinya secara mandiri. 
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Dengan data yang terdaftar dan terbaru  melalui aplikasi, diharapkan dapat 

memudahkan majelis dan pendeta dalam pelayanan jemaat  dengan lebih baik. 

Selain itu juga dapat membantu majelis dan pendeta dalam membuat program-

program yang sesuai dengan potensi yang ada di jemaat GKJ Gondokusuman 

Yogyakarta. 

 Dalam penelitian ini penulis akan menerapkan metode RAD dalam 

membuat aplikasi. Sistem ini akan dibangun dengan berbasis Android yang 

disandingkan dengan MySql sebagai database. Aplikasi program layanan 

pendataan jemaat GKJ Gondokusuman dapat digunakan untuk memperbarui data 

diri, melihat warta jemaat serta dapat melihat daftar majelis GKJ Gondokusuman. 

Selain itu aplikasi ini akan dikembangkan dengan fitur bagi jemaat yang 

membutuhkan pelayanan bidston, kelahiran, kematian untuk mendaftarkan jadwal 

ibadah lewat aplikasi sehingga mempermudah majelis dalam pembuatan jadwal 

mingguan. 

Pemilihan metode RAD diharapkan dapat menghasilkan aplikasi program 

layanan pendataan jemaat GKJ Gondokusuman dengan waktu yang lebih singkat.  

Dikarenakan metode RAD mementingkan keterlibatan pengguna dan penulis dalam 

proses analisis dan perancangan sistem. Dengan keterlibatan pengguna dapat 

meningkatkan tingkat kepuasaan pengguna.  

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas maka penulis merumuskan masalah, 

bagaimana pengaruh iterasi pada metode RAD dalam pengembangan Aplikasi 

program layanan jemaat GKJ Gondokusuman? 

1.3. Batasan Masalah 

Pada penelitian ini akan dibatasi sebagai berikut: 

• Aplikasi dapat berjalan di sistem operasi Android dengan versi minimal 

sistem operasi yang digunakan yaitu sistem operasi android JellyBean 

(Api level 16) 

• Pada penelitian ini hanya dilakukan tiga kali iterasi. 
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1.4. Tujuan Penulisan Tugas Akhir 

Tujuan dari penelitian ini yaitu mengimplementasi metode RAD dalam 

pengembangan aplikasi program layanan jemaat GKJ Gondokusuman. 

1.5. Manfaat Penulisan Tugas Akhir 

Membantu majelis dan pendeta memiliki rekam jejak yang jelas sehingga 

mempercepat proses pendataan. Selain itu juga hasil pendataan dapat membantu 

majelis  dan pendeta dalam mengembangkan potensi yang ada di jemaat GKJ 

Gondokusuman dengan program-program gereja. 

1.6. Metode Penulisan Tugas Akhir 

Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metode Rapid Application 

Development (RAD) dengan mengikuti tahapan berikut:  

1. Requirements iPlanning (perencanaan isyarat-syarat) 

Penulis mengidentifikasi tujuan dan kebutuhan sistem dengan 

mengumpulkan data dari pihak GKJ Gondokusuman dengan kegiatan 

wawancara. Setelah mendapatkan hasil wawancara, selanjutkan hasil 

tersebut akan diolah menjadi arsitektur sistem pada tahap RAD idesign 

iworkshop. 

2. RAD idesign iworkshop i(workshop desain RAD) 

Penulis akan merancang arsitektur sistem yang akan digambarkan 

menggunakan UML. Setelah merancang arsitektur sistem penulis proses 

dilanjutkan dengan membuat prototipe, hingga pengembangan sistem, 

pada proses tersebut akan terjadi iterasi sebanyak tiga kali. 

3. Implementation (implementasi).  

Setelah sistem telah selesai dibangun dan telah melalui pengujian 

fungsional kemudian sistem itu  diperkenalkan kepada ke jemaat GKJ 

Gondokusuman.  

Tahapan iRAD akan digambarkan melalui flowchat berikut ini: 
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Gambar 1. 1 Flowchart RAD 

1.7. Sistematika Penelitian 

Pada penulisan penelitian ini, akan dibagi dalam lima bab sesuai rincian 

yang tertera sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN merupakan gambaran umum atas penelitian yang 

berisi latar belakang rumusan masalah, batasan masalah, tujuan peneliti, manfaat 

penelitian, metode penelitian, dan sistematika penelitian. 

BAB II LANDASAN TEORI menguraikan tentang dasar teori dan 

pendukung yang digunakan sebagai dasar dalam pembuatan penelitian. Teori– teori 

tersebut berupa definisi, konsep dasar, uraian kualitatif, pemodelan, persamaan, 

atau pendapat para ahli yang penulis dapat dari studi pustaka. 
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BAB III PERANCANGAN SISTEM membahas tentang langkah-langkah 

yang dilakukan dalam perancangan aplikasi yang meliputi tahapan requirements 

planning (perencanaan syarat-syarat), menentukan arsitektur sistem, membuat 

prototipe, membangun system, dan testing.  

BAB IV IMPLEMENTASI DAN ANALIS SISTEM bagian ini 

menjelaskan detail aplikasi yang sudah dibuat, kelengkapan fungsi aplikasi, dan 

memastikan aplikasi sudah sesuai dengan permintaan dari GKJ Gondokusuman. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN berisi saran dan kesimpulan yang 

dapat diberikan setelah penelitian ni selesai dilakukan. 
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BAB V 

Kesimpulan 

 

5.1. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian, pengembangan aplikasi layanan GKJ 

Gondokusuman dengan menerapkan metode Rapid Application Development 

(RAD) dapat disimpulkan, aplikasi tersebut sudah memenuhi kebutuhan pengguna 

diantaranya untuk memperbarui data diri jemaat, melihat warta jemaat dan melihat 

daftar majelis GKJ Gondokusuman. Setiap tahapan dari metode RAD dalam 

pengembangan aplikasi layanan GKJ Gondokusuman dapat diterapkan. Proses 

iterasi yang terjadi pada tahapan RAD dengan melibatkan pengguna. secara tidak 

langung pengguna mengetahui proses pengengembangan aplikasi. Namun dengan 

adanya tahapan iterasi pada metode RAD menyebabkan banyak perubahan yang 

membuat terjadinya ketidak konsistenan dalam kebutuhan sistem.  

Aplikasi layanan GKJ Gondokusuman diharapkan menjadi aplikasi yang 

dapat memudahkan majelis dan pendeta dalam pelayanan jemaat dengan lebih baik. 

Selain itu juga diharapkan dapat membantu majelis dan pendeta dalam membuat 

program-program yang sesuai dengan potensi yang ada di jemaat GKJ 

Gondokusuman Yogyakarta.  

Namun masih terdapat beberapa kekurangan dalam pengembangan aplikasi 

ini yaitu penelitian terhadap user experience dan pengembangan aplikasi dengan 

menggunakan sistem operasi yang berbeda. 

 

5.2.  Saran 

Berdasarkan kekurangan yang dijelaskan sebelumnya, penulis memiliki 

beberapa saran untuk pengembangan aplikasi selanjutnya yaitu: 

1. Dalam penelitian ini aplikasi layanan GKJ Gondokusuman belum 

memperlihatkan pengujian user experience, untuk itu penelitian 

selanjutnya akan lebih baik jika mempertimbangkan user experience. 
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2. Pengembangan aplikasi layanan GKJ Gondokusuman lebih baik jika 

dikembangkan untuk sistem operasi IOS.  
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