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ABSTRAK

Visualisasi adalah teknik membuat gambar, diagram, atau animasi untuk
menyajikan informasi. Secara umum visualisasi citra nyata abstrak telah dikenal sejak
awal peradaban manusia. Tujuan dari penelitian ini adalah membangun visualisasi
penyebaran agama Kristen di Indonesia dan mengukur tingkat pengalaman pengguna
terhadap website yang dibangun.

Penulis melakukan pengujian sistem ini menggunakan User Experience
Questionarre (UEQ) dengan menggunakan 6 skala penilainnya, yaitu Daya Tarik,
Kejelasan, Efisiensi, Ketepatan, Stimulasi, dan Kebaruan. Berdasarkan 40 responden
yang diujikan menggunakan UEQ menghasilkan peningkatan rata-rata sebanyak 29%
jawaban benar dari total 15 soal dan hasil UEQ menunjukkan bahwa usabilitas diatas

rata-rata.
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ABSTRACT

Visualization is a technique of creating pictures, diagrams, or animations to
present information. In general, the visualization of abstract real images has been
known since the beginning of human civilization. The purpose of this study is to build
a visualization of the spread of Christianity in Indonesia and measure the level of user
experience with the website being built.

The author tested this system using the User Experience Questionnaire (UEQ)
using 6 rating scales, namely Attractiveness, Clarity, Efficiency, Accuracy,
Stimulation, and Novelty. Based on 40 respondents who were tested using UEQ, it
resulted in an average increase of 29% correct answers from a total of 15 questions

and the UEQ results showed that usability was above average.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dengan semakin berkembangnya teknologi di era global ini, banyak orang
yang tidak mengetahui atau sudah melupakan sejarah yang ada di tanah

kelahirannya sendiri.

Agama Kristen masuk ke Indonesia dibawa oleh Belanda yaitu dengan
mengirimkan para Zending ke Indonesia pada masa penjajahan. Organisasi
Pekabaran Injil Belanda yang sudah melakukan misinya di Indonesia adalah
Nederlandze Zendeling Genootschap (NZG), dimulai selama Belanda di bawah
kekuasaan Perancis dan Indonesia di bawah. pemerintahan sementara Inggris

Gubernur Jendral Rafles.

Visualisasi memiliki peran penting pemikiran, pemahaman matematis dan
dalam transisi dari berpikir konkrit ke abstrak berkaitan dengan pemecahan
masalah matematis (Utomo, 2015).. Visual thinking  menarik untuk dibahas
mengingat banyak penelitian terdahulu menemukan bahwa akibat penggunaan
representasi visual yang tidak benar siswa mengalami keterbatasan dan kesulitan.

Ada cukup-banyak buku dengan berbagai pengarang yang menjelaskan
sejarah mengenai penyebaran agama Kristen di Indonesia. Akan tetapi, belum
terdapat visualisasi-yang menyediakan informasi mengenai penyebaran agama
Kristen di Indonesia. Perlu adanya pembangunan website visualisasi mengenai
penyebaran agama Kristen di Indonesia.

Dalam sejarah Indonesia yang membahas sejarah penyebaran agama Kristen,
data atau informasi mengenai hal tersebut masih banyak disajikan dalam bentuk
tulisan dan belum disajikan dalam bentuk visualisasi. Penyampaian data atau
informasi dalam bentuk visualisasi memiliki banyak keuntungan dibandingkan
dengan teks, karena manusia dapat jauh lebih cepat menangkap data atau

informasi yang disampaikan.



Berdasarkan latar belakang tersebut, maka penelitian ini akan membangun
sebuah visualisasi berbasis web. Tampilan visualisasi tersebut berupa sejarah
singkat penyebaran agama Kristen, peta penyebaran agama Kristen dan
diharapkan dapat berguna untuk meningkatkan pemahaman masyarakat,

khususnya pelajar dan mahasiswa, mengenai penyebaran agama di Indonesia.

1.2 Rumusan Masalah
Dari latar belakang masalah tersebut dapat dirumuskan permasalahan
bagaimana tingkat pengalaman pengguna terhadap website visualisasi penyebaran

agama Kristen dengan menggunakan peta penyebaran berbasis website.

1.3  Batasan Masalah
Berdasarkan permasalahan tersebut, maka batasan masalah dalam penelitian
ini, yaitu informasi tentang sejarah penyebaran agama Kristen di Indonesia yang

diambil dari rangkuman buku Ragi Carita 1 dan 2.

1.4  Tujuan Penelitian
Pada penelitian ini, maka tujuan yang ingin dicapai oleh penulis adalah:
1) Membangun visualisasi penyebaran agama Kristen di Indonesia.
2) Mengukur tingkat pengalaman pengguna terhadap website yang

dibangun.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian tersebut adalah sebagai berikut:
1) Membuat bahan acuan sekaligus sumber informasi mengenai
penelitian-penelitian dalam bidang visualisasi data.
2)  Meningkatkan wawasan masyarakat terhadap sejarah penyebaran

agama Kristen di Indonesia.



1.6

Metode Penelitian

1) Studi Pustaka

Mengumpulkan dan menganalisis informasi yang sudah ada.
Informasi yang sudah diperoleh kemudian dianalisis, dibandingkan dan
kemudian dipadukan menjadi satu hasil kajian yang sistematis dan utuh.
Pada tahap ini, penulis mengumpulkan berbagai teori  dan studi pustaka
yang berkaitan dengan metode penelitian yang penulis gunakan dalam

pembuatan tugas akhir ini.

2) Pengumpulan Data

Tahap pengumpulan data dilakukan sebagai lanjutan dari studi
kepustakaan yang memerlukan data-data  yang. diolah dan diproses.
Proses pengumpulan data dan pengukuran informasi mengenai data yang
diambil. Peneliti mendapat data penyebaran agama Kristen berupa
tokoh-tokoh penyebar agama Kiristen, tahun penyebaran agama Kristen
dari buku Ragi Carita 1 dan 2, artikel-artikel sejarah agama Kristen yang
terdapat di internet, buku-buku;. dan penulis juga mengumpulkan

responden guna evaluasi sistem.

3) Perancangan Sistem

Pada tahap ini sebagai tujuan untuk memenuhi kebutuhan kepada
pengguna sistem. Untuk memberikan gambaran yang jelas dan rancangan
yang dibangun. Pada tahap ini juga, penulis melakukan perancangan
sistem menggunakan Mockup Tools untuk mendesain antarmuka website
yang penulis bangun. Penulis menggunakan fools ini karena interaktif,

mudah digunakan, dan sesuai dengan kebutuhan penulis.

4) Pembangunan Sistem

Pada tahap pembangunan sistem ini penulis melakukan pembuatan
sistem berbasis web dengan framework CSS (boostrap) dan dengan

bahasa pemograman Java Script.



1.7

5) Implementasi dan testing

Pada proses ini, penulis melakukan implementasi kedalam tahap
pengujian. Pada tahap ini penulis memberikan task scenario terhadap

sejumlah responden yang sudah ditentukan penulis.
6) Analisis dan Evaluasi Hasil Percobaan Sistem

Tahap analisis dan evaluasi melakukan proses evaluasi
menggunakan sistem evaluasi UEQ (User Experience Questinnaire),

dimana nantinya dari hasil evaluasi akan dilakukan analisis.
Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan laporan ini dibagi menjadi V bab, yaitu Bab I
pendahuluan, Bab II tinjauan pustaka, Bab III perancangan sistem, Bab IV

implementasi dan analisa sistem dan Bab V kesimpulan dan saran.

Bab I Pendahuluan terdiri dari latar belakangan masalah, perumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metodolgi penelitian, manfaat

penelitian, sistematika penulisan.

Bab II Tinjauan Pustaka, ini membahas mengenai paper atau arikel yang
membahas penelitias. dengan topik berkaitan dengan penelitian penulis, dan
landasan teori membahas teori yang dijadikan landasan dalam pembuatan

tugas akhir, yang berisi teori dasar mengenai visualisasi, dan metode evaluasi.

Bab III Perancangan Sistem, membahas perancangan sistem dan desain
sistem yang dibangun, serta fask scenario dan metode UEQ yang akan

digunakan untuk analisis dan evaluasi sistem.

Bab IV Implementasi dan Analisa membahas mengenai tahapan
dokumentasi gambar sistem, dilengkapi dengan keterangan terhadap sistem.
Tahap ini juga berisi hasil testing sistem yang telah selesai dibuat dengan
melakukan pengujian kepada responden menggunakan task scenario dan

evaluasi UEQ terhadap sistem.



Bab V Kesimpulan dan Saran ini membahas mengenai hasil penelitian
yang dilakukan, apakah telah sesuai dengan tujuan masalah yang dibuat dan
saran pengembangan lebih lanjut tentang persoalan yang belum tuntas diteliti
pada penelitian ini dan hal lain lebih lanjut untuk dikembangkan pada sistem

yang telah dibuat.



BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan

Dari hasil penelitian ini, sistem visualisasi penyebaran agama kristen
berbasis web ini,dapat ditarik kesimpulan :

1. Berdasarkan perbandingan hasil percobaan sebelum dan sesudah
menggunakan sistem dengan 40 responden yang di antaranya merupakan
20 siswa SMA didapatkan peningkatan rata-rata sebanyak 29% jawaban
benar dari total 15 soal. Hal ini menunjukkan bahwa dengan antarmuka
demikian, sistem Visualisasi Penyebaran Agama Kristen di Indonesia
yang telah dibuat ini dapat membantu pengguna untuk meningkatkan
pemahaman mengenai penyebaran agama kristen di Indonesia.

2. Pengujian dengan UEQ membandingkan enam aspek UEQ: daya tarik,
transparansi, efisiensi, akurasi; stimulasi, dan kebaruan. Akurasi terkini
memberikan hasil diatas rata-rata. Dan juga dua aspek lainnya, efisiensi

dan stimulasi, telah menunjukkan hasil yang baik.

5.2 Saran

Pada sistem penyebaran agama kristen di Indonesia ini masih dapat
dikembangkan agar lebih baik lagi. Saran yang diberikan pada penelitian
selanjutnya adalah sebagai berikut :

1. Pada pengujian menggunakan metode UEQ untuk siswa SMA, lebih baik
untuk memberikan gambaran UEQ sendiri itu apa dan gunanya untuk
apa.

2. Menambahkan fitur search, supaya dapat mempermudah pengguna untuk
mencari kota atau tokoh sejarah penyebaran agama Kristen di Indonesia.

3. Adanya fitur bahasa Inggris untuk lebih memudahkan orang luar negeri

yang ingin mempelajari penyebaran agama Kristen di Indonesia.
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