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INTISARI 

 

 

 

 SDN 03 Cipayung merupakan sekolah dasar yang terletak di provinsi DKI 

Jakarta Kabupaten Jakarta Timur yang sampai sekarang proses pemantauan atau 

monitoring akademik oleh orang tua siswa/i yang masih dilakukan secara lisan 

dan dengan kurangnya kualitas maupun kuantitas. di satu sisi Kabupaten Jakarta 

Timur yang sudah dikenal sebagai Ibu Kota tentunya koneksi memiliki internet 

yang bagus untuk mengakes suatu website. berdasarkan masalah tersebut, saya 

selaku penulis mencoba untuk membantu proses agar keberlangsungan 

pemantauan akademik terjalin secara dua arah antara guru dan orang tua siswa/i 

dengan membuat Program Bantu Pengelolaan Nilai dengan menggunakan Bahasa 

Pemrograman PHP (Personal Home Page: Hypertext Preprocessor).  

 Program bantu pengelolaan nilai ini merupakan sistem yang dapat 

membantu guru maupun orang tua siswa/i dalam membantu melihat 

perkembangan anak didik mereka selama belajar di sekolah dengan 

memanfaatkan smartphone, personal computer, laptop dan internet. Program 

bantu pengelolaan nilai ini diharapkan dapat berguna bagi guru dan orang tua 

dalam memantau perkembangan anak didik mereka secara fleksibel kapan dan 

dimana saja. 
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ABSTRACT 

 

 SDN 03 Cipayung is an elementary school located in the province of DKI 

Jakarta, East Jakarta Regency, which until now the process of academic 

monitoring by parents is still carried out orally and with a lack of quality. On the 

one hand, the regency of East Jakarta, which is already known as the capital, 

certainly has a good internet connection to access a website. Based on this 

problem, I as the author tries to help proccess so that continuity of academic 

monitoring is intertwined in two directions between the techer and the parents of 

students by creating an program design of value using the PHP programming 

language (Personal Home Page: Hypertext Preprocessor).  

 This program design of value is a system that can help teachers and 

parents of students to help see the development of their students while studying at 

school by using smartphones, personal computers, laptops and the internet. 

Program design of value is expected to be useful for teacher and parents is 

monitoring the development of their students flexibly anytime and anywhere. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 
1.1. Latar Belakang 

Program bantu pengelolaan nilai merupakan suatu aktivitas dalam 

mengelola nilai terhadap kualitas dalam kinerja suatu sistem dari waktu ke waktu. 

Dengan program tersebut, kegiatan khusus yang ada di bidang pendidikan akan 

semakin terbantu pada saat melakukan kegiatan akademik. Dikarenakan program 

bantu pengelolaan nilai memiliki tujuan untuk membantu guru dalam memberikan 

maupun mengelola nilai khususnya nilai akademik kepada siswa siswi yang yang 

belajar setiap hari di sekolah SDN 03 Cipayung. 

SDN 03 Cipayung Pagi adalah sebuah sekolah dasar negeri yang bertempat 

di provinsi DKI Jakarta di kabupaten Jakarta Timur, sekolah tersebut mempunyai 

total keseluruhan siswa berjumlah 367, total gurunya berjumlah 12, memiliki total 

13 kelas, 7 pelajaran, serta memiliki 7 kegiatan ekstrakulikuler. Pada saat ini jumlah 

siwa di sekolah tersebut semakin bertambah banyak dan mengakibatkan 

pemantauan yang dilakukan mengalami kesulitan terhadap pihak sekolah. 

Pada kegiatan belajar mengajar di sekolah terkadang guru maupun orangtua 

jarang mengetahui perkembangan nilai akademik anaknya di sekolah. Aktivitas 

wali murid masih cukup terbatas dalam mengawasi anak didik mereka, baik itu 

dalam hal pemberitahuan mengenai kegiatan-kegiatan yang ada, serta nilai ataupun 

prestasi yang dimiliki siswa siswi. Seluruh aktivitas ataupun kegiatan para siswa di 

sekolah harus di informasikan langsung kepada wali murid untuk dijadikan bahan 

dalam memberikan arahan guna mendididik anak didik mereka di rumah. Oleh 

karena itu guru membutuhkan sebuah sarana yang dapat membantu dalam 

mengelola nilai agar informasi dari sekolah dapat dikehatui oleh wali murid dengan 

cepat, mudah, dan akurat. Maka dari kasus diatas, pihak sekolah khususnya para 

guru membutuhkan sebuah sistem program yang dapat mebantu pengelolaan nilai 

akademik siswa agar guru maupun orang tua dapat melihat kegiatan atau nilai 

akademik anak didiknya di sekolah. 
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Didasarkan pada masalah diatas, penulis bertujuan untuk menciptakan 

sebuah sistem yang berjudul “Perancangan Program Bantu Pengelolaan Nilai 

Dengan Metode User Centered Design Di SDN 03 Cipayung” yang berfungsi untuk 

memberikan bantuan kepada guru agar dapat mengelola nilai siswa di sekolah. 

 
1.2. Rumusan Masalah 

Dengan merujuk latar belakang, jadi rumusan masalah yang diberikan pada 

penelitian ini ialah bagaimana merancang program bantu pengelolaan nilai agar 

memberi kemudahan kepada para guru untuk dapat mengelola nilai akademik para 

siswa siswi di sekolah. 

 
1.3. Batasan Masalah 

Sebagai upaya untuk menyelesaikan permasalahan-permasalahan yang 

telah dipaparkan sebelumnya, peneliti memberikan batasan permasalahan 

diantaranya ialah: 

1. Peneliti memberikan batasan terhadap masalah-masalah mengenai program 

bantu pengelolaan nilai pada lingkup sekolahan yakni melakukan 

pengelolaan nilai-nilai akademik. 

2. Responden hanya 10 guru dan 10 orang tua 

3. Data nilai dibatasi mulai tahun 2015 yang saat ini duduk di kelas VI hingga 

data 2020 yang saat ini duduk di kelas I 

 
1.4. Tujuan Penelitian 

Berbagai hal yang dituju sebagai capaian melalui penelitian ini antara lain 

ialah: 

1. Melakukan penelitian terhadap program bantu pengelolaan nilai yang 

bermanfaat agar menjadi fasilitas dalam memberikan bantuan bagi guru 

untuk mengelola nilai siswa siswi di sekolah. 

2. Melakukan pembuatan program pengelolaan nilai dengan basis web untuk 

SD negeri 03 Cipayung yang bisa memberikan bantuan terhadap tenaga 

pendidik untuk melaksanakan keberlangsungan belajar mengajar bagi 
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peserta didik dalam lingkup sekolahan. 

3. Melakukan penerapan secara teoritis ataupun keilmuan yang diperoleh 

ketika aktivitas pada masa kuliah terhadap sistem yang nantinya akan 

dibuat. 

 
 

1.5. Sistematika Penulisan 

BAB 1, pada bagian ini akan memberikan penjelasan mengenai 

penggambaran pada umumnya mengenai sistem yang nantinya dibuat di mana 

terdiri atas latar belakang permasalahan, rumusan masalah, batasan-batasan dari 

permasalahan, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan 

dalam penelitian. 

BAB 2, pada bagian ini berisi tentang teoritis ataupun konseptual yang 

dimanfaatkan untuk membuat sistem pada penelitian ini. Terbagi atas dua jenis 

yaitu, tinjauan pustaka berisikan kajian secara teoritis yang diperoleh melalui 

beragam sumber pustaka yang dimanfaatkan dalam membangun sistem pada 

penelitian. Sementara yang kedua yaitu landasan teori mengenai konseptual pokok 

yang dimanfaatkan untuk memecahkan permasalahan yang ada pada sistem yang 

akan dibuat. 

BAB 3, pada bagian ini akan dijelaskan mengenai perancangan dalam 

membuat suatu sistem yang nantinya dibuat pada penelitian ini terdiri atas 

keperluan terkait perangkat keras maupun perangkat lunak, diagram, arsitektur 

sistem, perancangan pengajuan sistem, dan skema basis data. 

BAB 4, pada bagian ini menjelaskan mengenai pengimplementasian sistem 

yang dibuat terdiri atas input serta output, kemudian pengimplementasian tahapan 

dan menganalisis pemaparan pada sistem yang dihasilkan setelah dibangun dengan 

didasari oleh kajian teoritis yang sudah dipaparkan di bagian tinjauan pustaka. 

BAB 5, pada bagian ini mempunyai isi tentang kesimpulan dan saran yang 

berisikan pemaparan yang dilakukan oleh penulis. Kesimpulan dan saran berisi 

kesimpulan analisis implementasi data dan saran bertujuan dalam mengembangkan 

sistem yang masih tidak dilaksanakan demi membangun sistem yang lebih baik di 

masa mendatang. 

©UKDW



4 
 

 

 

1.6. Metodologi Penelitian 

Metode dari tugas akhir ini ialah : 

1. Studi Literatur 

Ini dipergunakan guna dipelajarinya sebuah teori “User Centered Design” 

dari bermacam-macam sumber, contohnya artikel, jurnal, situs, serta juga 

karya ilmiah. 

2. Analisis Kebutuhan 

Dilakukan peneliti agar bisa memperoleh informasi kebutuhan yang 

dibutuhkan oleh sistem yang bakal dibuat dengan metode User.Centered 

Design (UCD). 

3. Menggunakan metode User Centered.Design 

Proses dalam penelitian ini ada sebagian jalan yang wajib dikerjakan, yang 

pertama ialah specity the context of.use, dalam menerapkan identifikasi 

serta memastikan siapakah calon pengguna aplikasi tersebut. Sesudah itu 

ada proses dari specify.user and.organizational requirement guna 

mengenali apa saja yang dibutuhkan calon pengguna sistem, proses ini 

dilakukan dengan cara mewawancarai calon penggunanya yang telah 

ditentukan. 

4. Perancangan 

Tahapan ini dilakukan sesudah dilakukannya tahapan analisa kebutuhan. 

Perancangan ini dibagi dua tahapan yaitu perancangan software serta 

sistem. Dengan menggunakan metode UCD, maka prosesnya akan 

disesuikan dengan tahapan motode yang digunakan yaitu product design 

solution serta evaluate against requirements. 

5. Design Solution 

Ini merupakan tahap akhir dari proses metode UCD perancangan user 

interface. Tahapan ini dikerjakan agar dapat memberi kemudahan kepada 

user agar lebih paham dengan sistem dalam wujud wireframe yang 

memaparkan cara kerja pada sistem yang akan dibuat. Sesudah tahapan 

solusi desain berakhir, hasil ini akan diberikan kepada calon user agar bisa 

mendapatkan sebuah evaluasi. 
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6. Implementasi 

Proses ini adalah tahapan yang dimana perancangan sistemnya diubah 

menjadi sesuatu yang benar-benar bisa dipergunakan oleh user. 

Implementasi sistemnya peneliti menggunakan software Sublime Text serta 

MySql untuk menyimpan data-data. Seluruhnya dilakukan atas dasar proses 

yang nantinya dilakukan pada perancangan yang telah dikerjakan dan sudah 

melalui tahapan evaluasi user. 

7. Pengujian 

Setelah tahapan perancangan telah selesai. Alur setelahnya ialah 

dilakukannya tahapan pengujian untuk sistem tersebut dengan cara System 

Usability Scale atau (SUS), yang mana pengujian tersebut dilakukan dengan 

cara mengukur usability sistem menurut perspektif dari user . 

 
 

1.7. Manfaat Penelitian 

Melihat tujuan dari pemaparan diatas, maka penelitian ini diharapkan bisa 

memberi manfaat seperti berikut ini: 

1. Manfaat bagi SDN 03 Cipayung 

Penulis mengharapkan penelitian ini memiliki manfaat untuk sekolah yaitu 

memberikan bantuan kepada SDN 03 Cipayung terutama untuk para wali 

murid dan para guru. Dan juga memberi kemudahan bagi para guru untuk 

mengelola nilai siswa. 

2. Manfaat bagi Pembaca 

Penulis mengharapkan penelitian ini berguna kepada para pembaca baik itu 

sebuah informasi maupun sebagai pedoman dalam membuat sistem untuk 

merancang program bantu pengelolaan nilai serta diharapkan pembaca 

dapat melakukan pengembangan dan inovasi baru terkait dengan program 

ini. 

3. Manfaat bagi Penulis 

Dengan adanya penelitian ini penulis mempunyai pengetahuan baru tentang 

bagaimana merancang program bantu pengelolaan nilai berbasis web serta 

diharapkan dapat memiliki manfaat untuk SDN 03 di Cipayung. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 
Pada bab ini akan menjelaskan kesimpulan dan saran dari hasil 

pembahasaan tugas akhir untuk pengembangan lebih lanjut: 

5.1. Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil pengujian menggunakan System Usability Scale (SUS) 

yang telah dilakukan, maka penulis dapat mengambil kesimpulan bahwa program 

bantu pengelolaan nilai akademik yang telah dibuat menggunakan metode User 

Centered Design layak untuk digunakan dalam membantu guru mengelola nilai 

siswa disekolah. Hal ini dikarenakan fitur-fitur yang terdapat pada program ini 

dibuat berdasarkan kebutuhan guru dan orangtua siswa/i yang mana hasil akhirnya 

dapat dilihat pada skor rata-rata pengujian SUS yang diperoleh dari 20 responden 

yaitu 90 dan termasuk dalam kategori EXCELLENT dengan grade scale B. 

 

5.2. Saran 

 

Penulis menyarankan untuk pihak yang membaca dan seluruh pihak yang 

memiliki keinginan dalam membangun sistem serupa terhadap program 

pengelolaan nilai akademik ini supaya bisa menambahkan kelengkapan serta 

memberi perbaikan dan perhatian terhadap kelemahan-kelemahan yang ada pada 

sistem ini diantaranya ialah: 

1. Membangun program bantu pengelolaan nilai akademik dengan basis 

website disertai tampilan user interface yang semakin menarik. 

2. Dalam pengembangan selanjutnya, diharap bisa memberikan inovasi 

terbaru sebagai upaya peningkatan mutu serta keamanan data dari user 

dalam sistem yang digunakan. 
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