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INTISARI 

Indonesia memiliki jenjang pendidikan mulai dari pendidikan usia dini 

sampai Sekolah Menengah Atas serta Perguruan Tinggi, tahapan inilah yang harus 

dilalui untuk menyelesaikan pendidikan. Untuk menyelesaikan Pendidikan 

dibutuhkan beberapa aspek yang meliputi penilaian sikap, pengetahuan dan 

keterampilan, yang dilakukan sekolah untuk mengukur kemampuan para siswa. 

Masalah yang dialami SMA Negeri 1 Pandih Batu, adalah tidak ada sistem yang 

dapat membantu pihak sekolah dalam melakukan komputerisasi data nilai siswa 

dan data yang dimiliki saat ini masih diolah menggunakan excel sehingga belum 

dapat dikelola dengan baik untuk melihat kualitas dari sekolah SMA Negeri 1 

Pandih Batu. 

 Dalam penelitian ini ada beberapa tahap dimana penelitian ini menggunakan 

metode waterfall. Tahap yang pertama adalah melakukan wawancara secara 

langsung maupun tidak langsung dengan pihak sekolah yaitu wakasek bidang 

kurikulum untuk menganalisis kebutuhan sistem, tahap ini juga merupakan tahapan 

untuk menentukan Key Performance Indicator (KPI), tahap kedua adalah 

melakukan desain sistem dengan acuan hasil dari wawancara yang dilakukan 

sebelumnya, desain sistem yang dibangun selanjutnya didiskusikan kembali kepada 

pihak sekolah untuk memastikan apakah sistem yang akan dibangun telah sesuai 

dengan kebutuhan dari pihak sekolah. tahap berikutnya adalah implementasi sistem, 

desain yang telah dibangun akan diimplementasikan menjadi sebuah sistem 

visualisasi data berbasis web. Setalah sistem berhasil dibangun tahap berikutnya 

adalah evaluasi sistem, evaluasi sistem dilakukan dengan menggunakan kuisioner 

System Usability Scale (SUS) yang akan diberikan kepada pihak sekolah serta uji 

coba sistem dengan menggunakan task skenario kepada wakasek bidang kurikulum. 

Hasil penelitian menunjukan bahwa sistem yang dibangun dapat diterima 

oleh pengguna, KPI yang telah disepakati dapat berjalan sesuai dengan keinginan 

pengguna, Skenario pengujian berhasil dilakukan oleh wakasek bidang kurikulum 

dimana pengguna dapat menyelesaikan 12 dari 13 task yang diberikan. Pada 
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pengujian SUS skor yang diperoleh 73,5 maka dari itu nilai Acceptability Ranges 

mendapat hasil Acceptable, dimana nilai tersebut telah melewati batas yang telah 

ditentukan, untuk nilai Grade Scale penelitian ini mendapatkan skor C sedangkan 

untuk nilai Adjective Rating mendapat nilai Good sehingga sistem ini dapat diterima 

dengan hasil skor yang telah didapatkan tersebut. 

Kata Kunci: Visualisasi Data, waterfall, System Usability Scale, Key Performance 

Indicator. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Indonesia memiliki jenjang pendidikan mulai dari pendidikan usia dini 

sampai Sekolah Menengah Atas serta Perguruan Tinggi, tahapan inilah yang harus 

dilalui untuk menyelesaikan pendidikan. Untuk menyelesaikan Pendidikan 

dibutuhkan beberapa aspek yang meliputi penilaian sikap, pengetahuan dan 

keterampilan, yang dilakukan sekolah untuk mengukur kemampuan para siswa. 

Permasalahan dalam bidang pendidikan di Indonesia, adalah rendahnya kualitas 

Pendidikan yang ada disetiap jenjang, sehingga Pemerintah harus terus 

mengupayakan peningkatan mutu pendidikan nasional, salah satunya dengan cara 

melakukan perbaikan serta penyempurnaan kurikulum (Ningrum, 2015). Nilai yang 

didapatkan  oleh siswa merupakan sebuah data yang dapat dikelola untuk 

melihat kualitas dari sekolah tersebut, dalam penelitian ini sekolah yang menjadi 

objek adalah SMA Negeri 1 Pandih Batu. 

Masalah yang dialami SMA Negeri 1 Pandih Batu, adalah tidak ada sistem 

yang dapat membantu pihak sekolah dalam melakukan komputerisasi data nilai 

siswa dan data yang dimiliki saat ini masih diolah menggunakan excel sehingga 

belum dapat dikelola dengan baik untuk melihat kualitas dari sekolah SMA Negeri 

1 Pandih Batu. Karena itu dibutuhkan sistem yang dapat merepresentasikan kualitas 

sekolah berdasarkan data nilai siswa yang nantinya akan digunakan oleh wakil 

kurikulum untuk memonitoring dan mengevaluasi hasil pembelajaran dalam satu 

semester.  

Salah satu sistem untuk masalah tersebut adalah penggunaan sistem berupa 

Visualisasi data yang dapat merepresentasikan data dalam bentuk yang mudah 

dimengerti oleh pengguna. Visualisasi data menurut Fernando (2018), yaitu istilah 

yang umum dalam menggambarkan setiap upaya berupa grafik untuk membantu 

orang memahami signifikansi data dengan menempatkan data dalam konteks 

visual. 
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Penelitian ini bertujuan untuk melakukan perancangan sebuah Visualisasi 

Data Nilai Rapor Siswa menggunakan metode Watervall. Metode Waterfall 

menurut Tristianto (2018), yaitu suatu proses pengembangan suatu perangkat lunak 

dengan tahap berurutan di mana kemajuan dalam perancangan terus mengalir ke 

bawah dengan melewati tahapan perencanaan, pemodelan, implementasi, serta 

pengujian. Pengujian pada penelitian ini akan menggunakan metode System 

Usability Scale (SUS). dimana SUS merupakan sebuah paket pengujian usability 

yang cukup efektif dan handal untuk digunakan pada berbagai aplikasi dan produk 

serta situs web (Bangor, Kortum, & Miller, 2009). 

Dengan adanya Visualisasi Data nilai raport siswa maka diharapkan proses 

monitoring terhadap nilai raport siswa akan menjadi lebih mudah dan evaluasi 

terhadap guru serta murid dapat dilakukan dengan baik berdasarkan informasi yang 

sudah didapatkan. 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah: 

1. Apakah visualisasi data dapat menjawab kebutuhan pihak sekolah 

dalam melakukan monitoring dan evaluasi pembelajaran yang ada di 

SMA Negeri 1 Pandih Batu. 

2. Apakah visualisasi data dapat digunakan sebagai persiapan awal 

dalam pembangunan dashboard. 

3. Apakah pengujian SUS dan task skenario terhadap sistem visualisasi 

data dapat menghasilkan sistem sesuai dengan keinginan pengguna? 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah untuk penelitian ini yaitu: 

1. Data yang akan digunakan berupa data Nilai Rapor siswa, tahun 2017 

hingga 2019. 

2. Visualisasi Data yang dibangun berfokus pada Nilai Rapor siswa. 

3. Visualisasi Data digunakan oleh wakil kepala sekolah bidang kurikulum 

serta staf tata usaha. 
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4. Visualisasi Data dan sistem berbasis web. 

5. Tidak termasuk keamanan. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk membangun sebuah visualisasi 

informasi mengenai nilai rapor siswa SMA Negeri 1 Pandih Batu untuk menjawab 

kebutuhan pihak sekolah dalam melakukan monitoring dan evaluasi pembelajaran. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah membantu pihak sekolah dalam memonitoring 

hasil nilai rapor siswa berdasarkan KPI yang telah disepakati serta dapat menjadi 

bahan evaluasi untuk perbaikan pembelajaran di SMA Negeri 1 Pandih Batu. 

1.6 Metodologi Penelitian 

Metode yang dilakukan dalam penelitian ini yaitu: 

1.6.1 Pengumpulan Data 

Pengumpulan data yang dilakukan berupa nilai rapor siswa yang mana data 

tersebut akan digunakan untuk penelitian. Data yang akan digunakan berasal dari 

SMA Negeri 1 Pandih Batu. 

1.6.2  Analisis Kebutuhan Pengguna 

 Tahapan analisis kebutuhan pengguna merupakan tahapan yang dilakukan 

untuk layanana sistem, kendala, dan tujuan dari sistem yang ingin dibangun serta 

melakukan penentuan Key Performance Indicator (KPI) yang akan digunakan 

sebagai tolak ukur dalam pembangunan Visualisasi Data. KPI ditentukan 

berdasarkan kebutuhan yang diperlukan pihak sekolah. 

1.6.3 Perancangan Desain Antarmuka 

Perancangan desain dilakukan untuk menentukan visualisasi informasi apa 

yang diharapkan berdasarkan persyaratan yang telah di tentukan. Perancangan 

Desain Antarmuka melibatkan identifikasi dan penggambaran abstraksi sistem 

yang akan dibangun. 
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1.6.4  Implementasi Sistem 

Pada tahap ini desain yang telah disepakati oleh pihak sekolah akan 

diimplementasikan menjadi bentuk Visualisasi. Implementasi sistem akan 

menggunakan tool, Bootstrap dan CodeIgniter. 

1.6.5 Testing 

 Testing atau pengujian dilakukan untuk menguji apakah sistem yang telah 

dibangun dapat memenuhi persyaratan yang ada. 

 Testing akan dilakukan dengan menggunakan: 

1. System Usability Scale (SUS) 

2. Task Success Scenario. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Penulisan format laporan skripsi dibagi menjadi lima bagian, yaitu: 

Bab 1 Pendahuluan, bagian ini berisi tentang gambaran – gambaran umum 

dari penelitian. Isi dari bab ini adalah latar belakang masalah, rumusan masalah, 

batasan - batasan masalah, tujuan penelitian, metodologi penelitian, serta 

sistematika penulisan dari penelitian. 

Bab 2 Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori. Isi dari bab ini berisi bahan 

penelitian – penelitian terkait yang sudah dilakukan oleh peneliti sebelumnya dan 

landasan teori berupa buku atau jurnal ilmiah yang terkait dengan topik penelitian 

ini.  

Bab 3 Analisis dan Perancangan Sistem, dalam bab ini berisi tentang 

rancangan pembangaunan sistem, analisis kebutuhan sistem, dan rancangan 

penelitian serta metode yang akan digunakan dalam penelitian. 

Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem, bagian ini berisi tentang 

penjelasan pada bagian implementasi sistem serta pengujian sistem yang dibangun 

dan analisis dari hasil implementasi sistem. 

Bab 5 Kesimpulan dan Saran, bagian ini berisi kesimpulan dari hasil 

penelitian serta saran - saran untuk penelitian selanjutnya yang sejenis 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

 Berdasarkan implementasi dan analisis yang telah dilakukan dalam 

penelitian ini, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Sistem dapat menampilkan visualisasi data dalam bentuk chart dan tabel 

berdasarkan KPI yang disepakati, sehingga pihak sekolah dapat melakukan 

monitoring dan evaluasi pembelajaran dengan lebih baik. 

2. Hasil dari uji coba sistem yang dilakukan pada wakasek bidang kurikulum 

dapat dikatakan baik karena wakasek dapat menjawab 12 dari 13 skenario 

pengujian yang diberikan. 

3. Hasil akhir yang didapatkan pada pengujian SUS yaitu 73,5 maka dari itu 

nilai Acceptability Ranges mendapat hasil Acceptable, dimana nilai tersebut 

telah melewati batas yang telah ditentukan, untuk nilai Grade Scale 

penelitian ini mendapatkan skor C sedangkan untuk nilai Adjective Rating 

mendapat nilai Good. 

5.2. Saran 

 Sistem yang dibangun masih terbatas penggunaannya dimana pengguna 

yang dituju yaitu wakil kepala sekolah bidang kurikulum, sehingga sistem masih 

dapat dikembangkan dengan menambah fitur-fitur yang dapat digunakan oleh guru 

maupun wali kelas untuk meningkatkan fungsi dan kegunaan sistem. 
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