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INTISARI

PEMBUATAN APLIKASI PENCARIAN COFFEE SHOP BERBASIS ANDROID
DI YOGYAKARTA

Coffee shop merupakan salah satu tempat yang diminati di kota Yogyakarta,
hal tersebut dikarenakan selain menjadi tempat untuk minum kopi, coffee shop di
Yogyakarta mampu menawarkan nilai lain yaitu sebagai tempat untuk melakukan
pertemuan dan mengerjakan tugas melalui fasilitas-fasilitas yang diberikan. Namun
dengan banyaknya coffee shop yang terdapat di kota Yogyakarta menciptakan
persoalan tentang masyarakat yang bingung mencari coffee shop yang sesuai dengan
keinginan dan kebutuhannya.

Pada penelitian ini, penulis menggunakan metode location based service dalam
pembuatan aplikasi pencarian coffee shop untuk mencari lokasi coffee shop di
Yogyakarta. Selain menampilkan lokasi, fitur<yang dimiliki aplikasi ini adalah
menampilkan data fasilitas yang dimiliki coffee shop antara lain wifi, working space,
toilet, smoking area, dan ac, serta menampilkan jam buka, jam tutup dan menu yang
ada di coffee shop tertentu. Pencarian lokasi coffee shop dapat di filter berdasarkan
lokasi terdekat; fasilitas tertentu, atau harga menu tertentu yang memungkinkan
pengguna aplikasi mencari coffee shop yang sesuai melalui smartphone android yang
dimiliki. Selain itu, terdapat aplikasi berbasis web yang digunakan untuk melakukan
pencatatan data.

Berdasarkan informasi tentang coffee shop yang diberikan dapat membantu
masyarakat dalam mencari dan memilih coffee shop yang sesuai kebutuhan
berdasarkan harga menu, lokasi terdekat, informasi fasilitas yang dimiliki dan

informasi jam buka dan jam tutup sebuah coffee shop.

Kata Kunci: pencarian, lokasi, coffee shop, location base service
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ABSTRAK

Coffee shop is one of the interesting places in Yogyakarta. Apart from drinking coffee, coffee shops
offer other facilities, namely as a place to hold meetings and do assignments. However, there are so
many coffee shops are an obstacle for people who are confused about finding coffee that suits their
wants and needs.

In this study, the authors made a search application coffee shop to find locations. In addition to
displaying location, this application feature also displays data on facilities owned by the coffee shop,
including Wi-Fi, work space, toilets, smoking areas, and air conditioning, and displays opening hours,
closing hours and menus therein. The location search toolbar coffee shop can be filtered based on
the nearest location, facility, or menu, price which allows users to use the app to search for suitable
coffee shops via their android smartphone. It also has a web-based application which is used to record
data.

Coffee shop merupakan salah satu tempat yang diminati di kota Yogyakarta, hal tersebut dikarenakan selain
menjadi tempat untuk minum kopi, coffee shop di Yogyakarta mampu menawarkan nilai lain yaitu sebagai tempat
untuk melakukan pertemuan dan mengerjakan tugas melalui fasilitas-fasilitas yang diberikan. Namun dengan
banyaknya coffee shop yang terdapat di kota Yogyakarta menciptakan persoalan tentang masyarakat yang bingung
mencari coffee shop yang sesuai dengan keinginan dan kebutuhannya.

Pada penelitian ini, penulis menggunakan metode location based service dalam pembuatan aplikasi pencarian
coffee shop untuk mencari lokasi coffee shop di Yogyakarta. Selain menampilkan lokasi, fitur yang dimiliki
aplikasi ini adalah menampilkan data fasilitas yang dimiliki coffee shop antara lain Wi-Fi, working space, toilet,
smoking area, dan ac, serta menampilkan jam buka, jam tutup ' dan menu yang ada di coffee shop tertentu.
Pencarian lokasi coffee shop dapat di filter berdasarkan lokasi terdekat, fasilitas tertentu, atau harga menu tertentu
yang memungkinkan pengguna aplikasi mencari coffee shop yang sesuai melalui smartphone android yang
dimiliki. coffee shop yang sesuai kebutuhan berdasarkan harga menu, lokasi terdekat, informasi fasilitas yang
dimiliki dan informasi jam buka dan jam tutup sebuah coffee shop.

Kata Kunci: pencarian; lokasi; coffee shop, location base service
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Coffee shop saat ini bukanlah hal yang terdengar asing lagi di Yogyakarta.
Sekarang masyarakat lebih memilih menikmati kegiatan di luar rumah dengan
mengunjungi coffee shop karena selain menikmati aneka jenis kopi yang disediakan,
masyarakat juga dapat mendapatkan fasilitas seperti tempat pertemuan/meeting, free
wi-fi dan desain-desain yang menarik yang terdapat di coffee shop.

Coffee shop merupakan salah satu alternatif tempat berkumpul, mengerjakan
tugas dan lain-lain yang nyaman dan banyak disukai oleh banyak kalangan mahasiswa,
namun beberapa masalah di temukan dikalangan mahasiswa seperti bagaimana
mencari coffee shop yang tepat sesuai dengan selera dan keinginan para penikmat
coffee shop dalam waktu yang singkat dan mudah dijangkau.

Aplikasi pencarian Coffee Shop Yogyakarta memiliki 2 bentuk yaitu aplikasi
berbasis android yang akan digunakan masyarakat sebagai aplikasi utama untuk
mencari coffee shop yang ada di Yogyakarta, dan aplikasi berbasis web yang akan
digunakan oleh admin.untuk mencatat dan mengolah data coffee shop di Yoygakarta.

Maka, seiring perkembangan zaman disertai perkembangan teknologi
informasi yang pesat, penulis ingin mengangkat permasalahan tersebut untuk dijadikan
topik penelitian, dimana penelitian ini penulis membuat aplikasi informasi berbasis
Android yang berisi-informasi fasilitas, menu — menu yang di sediakan dan lokasi
tempat coffee shop tersebut. Dengan mengimplementasikan aplikasi ini dengan
menggunakan Android Studio, PHP dan MySQL DatabaseServer sebagai pendukung

pengembangan aplikasi ini.



1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, maka dapat diambil suatu rumusan
masalah sebagai berikut :
1. Bagaimana membuat sebuah aplikasi yang dapat memberikan lokasi peta di
berbagai coffee shop.
2. Bagaimana menyajikan informasi dari coffee shop yang berada di sekitar

pengguna.

1.3. Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam pembuatan-aplikasi ini adalah :
1. Aplikasi ini berfokus pada lokasi coffee shop yang ada di Yogyakarta.
2. Pengembangan awal aplikasi hanya memuat informasi 40 coffee shop di
Yogyakarta.
3. Aplikasi ini dibangunhanya untuk OS Android.
4. Aplikasi ini berupa prototype dengan penggunaan data dummy.
5. Aplikasi hanya mampu melakukan pencarian informasi melalui nama coffee

shop, serta filter dan sort berdasarkan harga menu, fasilitas, dan lokasi.

1.4. Tujuan dan Manfaat Penulisan Tugas Akhir
1.4.1. Tujuan Penulisan Tugas Akhir

Penulisan ini dilakukan dengan tujuan untuk menghasilkan Aplikasi Layanan
Informasi tentang berbagai coffee shop yang ada di Yogyakarta dengan memanfaatkan
aplikasi Android Studio yang dapat membantu masyarakat untuk mencari coffee shop
berdasarkan nama coffee shop, disertai filter dan sort berdasarkan harga menu, dan

fasilitas yang disediakan.



1.4.2. Manfaat Penulisan

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Penulis
a. Mampu mencari, menganalisa dan mendata ke dalam bentuk laporan yang
tersusun baik dan sistematis
b. Untuk menerapkan ilmu yang telah diperoleh selama pendidikan di
UNIVERSITAS KRISTEN DUTA WACANA
2. Akademis
a. Merupakan pemikiran terhadap ilmu pengetahuan khususnya di bidang
ilmu komputer.
b. Menambah literatur perpustakaan dan sebagai bahan pertimbangan dengan
skripsi atau tugas akhir.
3. Pengguna Aplikasi
a. Aplikasi ini dapat dijadikan media informasi untuk mengetahui letak coffee
shop yang ada di Yogyakarta menggunakan handphone berbasis Android.
b. membantu pengguna untuk mengetahui menu apa saja yang tersedia
dengan berbagai fasilitas yang ada di coffee shop.
4. Pembaca
a. Memberikan ‘tambahan informasi sebagai sumber pengetahuan dan
informasi khususnya yang akan menyusun karya ilmiah untuk dijadikan

acuan dalam penulisan.

1.5. Metodologi Penulisan
1.5.1. Studi Pustaka

Studi pustaka dilakukan dengan membaca jurnal ilmiah dan buku terkait tentang
pemahaman teknologi aplikasi android dan cara pembuatannya serta melakukan
observasi lapangan untuk memperoleh pengalaman empiric terkait kegelisahan

masyarakat tentang pencarian coffee shop di Yogyakarta. Studi Pustaka dilukakan



untuk menjadi dasar pemahaman dalam identifikasi masalah dan alternatif solusi yang

dapat dilakukan.

1.5.2.Pengumpulan Data

Mengumpulkan data yang diperlukan dalam pengembangan aplikasi yaitu data
10 coffee shop di Yogyakarta. Data yang diperlukan meliputi data identitas coffee shop
(nama, alamat, kontak yang bisa dihubungi dan jam buka), data fasilitas (internet,

kapasitas ruangan, AC, dll), dan data menu makanan yang disajikan.

1.5.3. Desain Sistem

Membuat desain sistem yang meliputi dokumentasi dan rancangan antarmuka
grafis aplikasi. Desain sebagai dasar blue print pengembangan aplikasi agar dalam

pembuatannya terstruktur dan jelas.

1.5.4.Pengembangan Sistem

Membuat aplikasi sesuai dengan desain dan data yang diperoleh. Aplikasi dibuat
hanya untuk sistem .android. Dalam pengembangan sistem aplikasi dibuat dalam
bentuk prototype dan dibuat secara lokal (localhost). Prototype aplikasi digunakan
sebagai langkah awal sebelum dilakukan publikasi ke masyarakat guna mengetahui

bahwa aplikasi sudah dapat digunakan dengan baik.

1.5.5. Pengujian Aplikasi

Prototype yang sudah dibuat kemudian dilakukan pengujian untuk mengetahui
seberapa baik performa aplikasi. Pengujian aplikasi meliputi pengujian fungsi dan

pengujian penggunaan.

1.5.6. Pembuatan Kesimpulan

Pembuatan kesimpulan dilakukan dengan membuat laporan pekerjaan.

Kesimpulan didapatkan dari hasil uji coba aplikasi yang sudah dikembangkan.



1.6. Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang digunakan penulis untuk mengerjakan laporan tugas

akhir ini sesuai dengan ketentuan dari buku panduan penulisan tugas akhir. Penulisan
akan dibagi menjadi 5 bab, yaitu :
Bab | : Pendahuluan

Pada bab pertama akan dibahas mengenai latar belakang, rumusan masalah,
batasan dari sistem yang akan dibangun, tujuan yang ingin dicapai oleh penulis, dan
metodologi penelitian.
Bab Il : Tinjauan Pustaka

Pada bab kedua akan diuraikan mengenai tinjauan pustaka dan landasan teori.
Pada tinjuan pustaka akan berisi penelitian-penelitian yang sudah pernah dilakukan
oleh orang lain berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan oleh penulis.
Landasan teori akan berisi tentang dasar-dasar teori yang akan digunakan sebagali
pendukung pada penelitian ini, termasuk metode-metode yang akan digunakan.
Bab 111 : Perancangan Sistem

Pada bab ketiga penulis. membahas mengenai perancangan sistem yang akan
dibuat. Bab ini menjelaskan bagaimana tahapan — tahapan pembangunan sistem,
analisis kebutuhan sistem, rancangan sistem, serta rancangan pengujian dari sistem.
Bab IV : Implementasi-dan Analisis Sistem

Pada bab keempat penulis akan membahas mengenai hasil implementasi yang
telah dilakukan. Hasil yang akan didapatkan dapat berupa hasil riset atau penelitian
yang telah dilakukan oleh penulis.
Bab V : Kesimpulan

Pada bab kelima penulis akan membahas mengenai kesimpulan dari hasil
penelitian dan saran. Kesimpulan berisi tentang hasil yang telah didapatkan selama
penelitian berlangsung. Sedangkan saran dapat berupa sesuatu hal yang dapat
dilakukan berkaitan dengan pengembangan topik penelitian tersebut untuk kemajuan

di masa mendatang.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan dapat diperoleh kesimpulan

sebagai berikut :

1. Aplikasi pencarian coffee shop Yogyakarta berbasis android telah dapat

digunakan sebagai prototype untuk dikembangkan lebih lanjut sebagai
aplikasi pencarian coffee shop yang lebih komprehensif.

Aplikasi pencarian coffee shop Yogyakarta mampu menampilkan titik lokasi
coffee shop tertentu untuk dijadikan bahan pendukung keputusan pengguna
aplikasi dalam menentukan coffee shoop berdasarkan titik lokasi coffee shop
tersebut.

Sort berdasarkan jarak belum bisa menampilkan hasil pencarian dengan

benar.

5.2. Saran
Adapun saran yang diberikan sebagai berikut :

1.

Salah satu pengembangan yang dapat dilakukan adalah dengan membuat
rekomendasi. coffee shop menggunakan algoritma tertentu untuk
mempermudah pengguna dalam melakukan pencarian coffee shop yang
paling sesuai dengan kebutuhan dan keinginan pengguna.

Pencarian tanpa mengetik kata kunci(implicit searching) bisa ditambahkan

Fitur sort berdasarkan jarak bisa dikembangkan lebih lanjut.
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