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INTISARI

Bangsa Indonesia dikenal kaya akan budaya dan peninggalan benda —
benda bersejarah. Sebagai salah satu kota di Indonesia, Yogyakarta memiliki
banyak budaya dan peninggalan benda — benda bersejarah antara lain berupa
keris, salah satu peninggalan yang berharga, candi untuk tempat pemakaman,
keris merupakan senjata tradisional asal Jawa, pada zaman dahulu keris digunakan
oleh para raja — raja, yang berada di internet penulis ingin membuat pemetaan
keris untuk wilayah Jawa, dalam pemetaan ini akan terintegrasi dengan google
maps api sehinga diharapkan mempermudah user dalam mencari asal usul keris,
di dalam website yang penulis bangun juga terdapat foto keris, diskripsi atau
sejarah tentang keris. Untuk melihat tingkat daya guna penulis menggunakan
metode evaluasi System Usability Scale, berdasarkan analisis dan pembahasan,
situs pemetaan ini berhasil dibangun. Kemudian dari hasil evaluasi sistem dengan
menggunakan metode System Usability Scale mendapatkan skor 61 yang berarti

dapat diterima.



ABSTRACT

The Indonesian nation is known for its rich cultural heritage and historical
objects. As one of the cities in Indonesia, Yogyakarta has a lot of cultural heritage
and historical objects, including a keris, a valuable relic, a temple as a burial
place, a keris is a traditional weapon from Java. On the internet, the author wants
to make a keris mapping for the Java region, in this mapping it will be integrated
with google maps api so that it is hoped that it will make it easier for users to find
the origin of the keris, on the website that the author built there are also photos of
the keris, description or history of the keris. To see the level of usability, the
writer used the System Usability Scale evaluation ‘method, based on analysis and
discussion, this mapping site was successfully built. Then from the results of the
system evaluation using the System Usability Scale method, it gets a score of 61

which means it is acceptable.



BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Zaman akan semakin maju, dengan adanya kemajuan teknologi yang sangat
cepat dan pesat, maka dengan adanya computer menjadikan segala kegiatan yang
di lakukan dapat dilakukan dengan cepat dan bisa memiliki resiko kesalahan yang
minim. Hal inilah yang mendorong penulis untuk membuat sistem informasi.
Proses penempatan objek berupa titik koordinat memiliki suatu acuan sistem

koordinat pada suatu sistem koordinat dan pada proyeksi yang tertentu.

Keris merupakan suatu ilmu yang dapat dipandang sebagai sebuah
manifestasi pada Jiwa Jawi. Jawa berasal dari sebuah kata Javana yang memiliki
arti yang kearif dan bijaksanaan, kemudian keris yang berasal dari kata mangker
karana aris yang artinya mundur dengan bijaksana dan maksudnya mundur dari
dunia ini dengan bijaksana nama Keris itu terjadi dari Ke dan iris, yang memiliki
arti sebuah alat untuk mengiris. Pada zaman sekarang ilmu keris ssemakin susah
untuk didapatkan-karena pemilik keris sudah semakin sedikit dan tidak semua
memiliki keris<ataupun suka dengan keris. Ilmu keris bisa dicari melalui
komunitas Keris, bisa dari buku tentang keris, dan bisa didapat dari orang yang

benar-benar mengerti keris saja atau narsumber terpercaya.

Berdasarkan latar belakang di atas, penulis tertarik untuk memperkenalan
keris yang berada di pulau Jawa. Yaitu penulis akan memberikan sistem informasi
kepada responden yang ingin mengetahui tentang keris Jawa nusantara. Cara
menampilkan gambar tentang keris Jawa beserta letak persebarannya di pulau

Jawa dan di visualisasi berupa website.



1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah pada penelitian ini adalah:

e Bagaimana mengukur pengalaman pengguna saat menggunakan situs

visualisasi peninggalan budaya keris jawa berbasis website?

1.3 Batasan Masalah

penelitian ini dibatasi ruang lingkupnya sebagai berikut:

a. Keris yang diteliti hanya keris di daerah Jawa.

b. Keris yang diteliti hanya mencari informasi- pembuat keris, luk keris,
pamor Keris dan dapur keris.

c. Hasil dari penelitian divisualisasi-dengan website.

1.4 Tujuan Penelitian
pada penelitian ini_penulis Ingin - memiliki tujuan yang dicapai, sebagai
berikut:

a. Membangun visualisasi informasi tentang peninggalan budaya keris Jawa
kepada masyarakat.
b. Mengukur kepahaman user mengenai visualisasi budaya keris Jawa.

15 Manfaat Penelitian

Manfaat yang akan di capai pada penelitian ini:

a. Memberikan pengetahuan tentang keris yang berada di pulau Jawa.
b. Dapat membantu dalam melestarikan keris-keris Jawa.
c. Memberikan referensi kepada masyarakat, dan memberikan informasi

yang berisi tentang peninggalan budaya keris Jawa nusantara.



1.6 Metodologi Penelitian
Metode yang digunakan saat penelitian ini adalah:

a. Studi literature
Penulis akan mengumpulkan berbagai teori, mulai dari studi literatur atau
pustaka yang berkaitan dengan metode penelitian yang akan penulis
gunakan dalam pembuatan tugas akhir ini.

b. Pengumpulan data
Peneliti mendapat data keris Jawa dari buku tentang keris yang terdapat
di perpustakaan atau internet dan juga narasumber terpercaya, kemudian
akan melakukan pengumpulan data responden-untuk evaluasi system.

c. Implementasi dan testing
Pada proses ini akan melakukan implementasi dalam tahap pengujian,
pada tahap ini akan memberikan task scenario terhadap sejumlah
responden yang sudah di tentukan.

d. Analisis dan evaluasi hasil percobaan system
Tahap ini analisis dan evaluasi yang akan dilekukan adalah proses
evaluasi menggunakan evaluasi System Usability Scale (SUS). Dimana

hasil evaluasi akan di lakukan evaluasi

1.7  Sistematika Penulisan

Sistematika pada penelitian ini akan dibagi menjadi V bab, yaitu Bab |
pendahuluan, Bab Il tinjauan pustaka dan landasan teori, Bab Il perancangan
sistem, Bab 1V implementasi dan analisa sistem dan Bab V kesimpulan dan saran.

Bab | yang berisi pendahuluan, terdiri dari latar belakang masalah,
perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metodologi penelitian,
manfaat penelitian, dan sistematika penulisan laporan.

Bab Il akan membahas mengenai tinjauan pustaka pada paper atau artikel
yang membahas penelitian dengan topic yang berkaitan, dan landasan teori yang
dijadikan landasan dalam pembuatan tugas akhir, yang berisi teori dasar mengenai

visualisasi, dan metode evaluasi.



Bab Il Perancangan Sistem membahas perancangan sistem dan desain
sistem yang akan dibangun, serta task scenario dan metode SUS yang akan
digunakan oleh penulis untuk menganalisis dan evaluasi pada sistem.

Bab IV Implementasi dan Analisa yang membahas mengenai tahapan
dokumentasi gambar sistem, dilengkapi dengan keterangan terhadap sistem yang
di buat. Tahapan ini juga berisi hasil testing sistem yang telah selesai dibuat
dengan melakukan pengujian kepada responden menggunakan task scenario dan
evaluasi SUS terhadap sistem.

Bab V membahas mengenai hasil penelitian yang dilakukan oleh penulis,
apakah sudah sesuai dengan tujuan masalah yang akan dibuat dan saran
pengembangan yang lebih lanjut tentang persoalan yang belum tuntas saat diteliti
pada penelitan ini danpun hal lain lebih lanjut yang bisa dikembangkan pada

sistem yang telah dibuat oleh penulis.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan analisis dari bab 3 dan 4 penulis dapat disimpulkan sebagai
berikut :

1. Pada analisis yang didapat, ada beberapa responden yang masih memiliki
nilai yang rendah dan masih kurang pengetahuan dengan navigasi —
navigasi pada website. Seperti nama — nama.tombol dan mencari titik
koordinat pada peta.

2. Dari semua analisis yang berikutnya, bahwa responden memerlukan fitur
search agar responden di permudah untuk mencari keris yang di inginkan

atau sesuatu yang di inginkan.

5.2 Saran
Dari semua hasil “yang penulis dapat, penulis dapat dilakukan
pengembangan sistem lebih lanjut sesuai saran yang didapatkan dari responden

dan penelitian'yang di dapatkan. Atara lain sebagai berikut :

1. Untuk mendapatkan suatu hasil yang lebih maksimal, harus memiliki
respondenyang aktif sehinggan dapat menyampaikan tanggapan atau
memberi saran terhadap website yang penulis buat.

2. Memberikan fiture search atau fitur pengatagorian untuk mempermudah

responden dalam mencari keris yang di inginkan.

32
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