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INTISARI 

SISTEM PENCARIAN LAGU LITURGI KATOLIK 

Indonesia memiliki berbagai macam agama dan adat istiadat. Salah satunya 

adalah agama Kristiani, dimana setiap minggunya dilakukan ibadat di Gereja. 

Ibadah pada agama Katolik merupakan serangkaian acara yang disebut dengan 

Ekaristi. Salah satu tugas yang cukup sulit dalam Ekaristi adalah menentukan lagu 

yang akan digunakan dalam Ekaristi. 

Berdasarkan hal tersebut di atas, maka penelitian ini akan membangun sebuah 

aplikasi pencarian lagu. Pencarian akan menggunakan metode Vector Space Model 

(VSM). Agar hasil pencarian lagu dapat sesuai, maka akan digunakan metode Term 

Frequency – Inverse Document Frequent (TF-IDF) sebagai metode yang akan 

memboboti setiap kata pada dokumen. Selain pembobotan kata, salah satu cara agar 

pencarian lebih akurat ada dengan memperkaya vektor. Pada penilitian ini akan 

digunakan tesaurus berbasis Simple Knowledge Organization System (SKOS) untuk 

memperkarya vektor. Namun dikarenakan dokumen yang digunakan adalah 

kumpulan lagu yang terdiri dari judul dan lirik, tidak menutup kemungkinan 

pencarian menggankan tesaurus tidaklah tepat. Maka pada penilitian ini akan 

membandingkan pencarian lagu menggunakan tesaurus dan tidak menggunakan 

tesaurus. 

Pada penelitian ini pencarian menggunakan metode VSM tanpa tesaurus lebih 

baik dibandingkan dengan pencarian menggunakan tesaurus, jika dilihat dari Mean 

Average Precision (MAP), walaupun recall dari pencarian tidak mencapai satu. 

 

Kata kunci: Information retrieval, vector space model, term frequency – inverse 

document frequent, tesaurus, cosine similarity, precision. Recall, f-measure. 

 

  

©UKDW



ix 
 

DAFTAR ISI 

SISTEM PENCARIAN LAGU LITURGI KATOLIK ........................................... ii 

PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI ................................................................ iii 

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI 

DISERTAI UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS ........................................... iv 

HALAMAN PERSETUJUAN ................................................................................ v 

HALAMAN PENGESAHAN ................................................................................ vi 

UCAPAN TERIMAKASIH .................................................................................. vii 

INTISARI ............................................................................................................. viii 

DAFTAR ISI .......................................................................................................... ix 

DAFTAR TABEL ................................................................................................. xii 

DAFTAR GAMBAR ........................................................................................... xiii 

BAB 1 PENDAHULUAN ...................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang Masalah .......................................................................... 1 

1.2 Perumusan Masalah ................................................................................ 2 

1.3 Batasan Masalah ...................................................................................... 3 

1.4 Tujuan Penelitian .................................................................................... 3 

1.5 Manfaat Penelitian .................................................................................. 3 

1.6 Metode Penelitian .................................................................................... 3 

1.7 Sistematika Penulisan .............................................................................. 5 

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA ............................................................................. 6 

2.1 Tinjauan Pustaka ..................................................................................... 6 

2.2 Landasan Teori ........................................................................................ 6 

 Information Retrieval (IR) .............................................................. 6 

 Text Pre-processing ........................................................................ 6 

©UKDW



x 
 

 Tesaurus .......................................................................................... 7 

 Resource Description Framework (RDF) ....................................... 7 

 Simple Knowledge Organization System (SKOS) ........................... 7 

 Vector Space Model (VSM) ............................................................ 8 

 Term Frequency - Inverse Document Frequent (TF-IDF) .............. 8 

 Cosine Similarity ............................................................................. 9 

 Precision & Recall .......................................................................... 9 

 F-measure ..................................................................................... 10 

BAB 3 PERANCANGAN SISTEM ..................................................................... 11 

3.1 Analisis Kebutuhan ............................................................................... 11 

 Kebutuhan Perangkat Keras .......................................................... 11 

 Kebutuhan Perangkat Lunak ......................................................... 11 

 Kebutuhan Teknologi dan Library ................................................ 11 

3.2 Blok Diagram Sistem ............................................................................ 12 

 Rancangan Proses .......................................................................... 12 

 Rancangan Database ..................................................................... 14 

3.3 Perancangan Desain Antarmuka Sistem ............................................... 15 

3.4 Perancangan Evaluasi Sistem ................................................................ 16 

3.5 Data Profiling ....................................................................................... 16 

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM ......................................... 18 

4.1 Implementasi Sistem ............................................................................. 18 

 Tampilan Antarmuka .................................................................... 18 

 Implementasi Sistem ..................................................................... 19 

 Fase Pengubahan RDF Menjadi Text ........................................... 20 

 Fase Pembentukan Tesaurus ......................................................... 20 

©UKDW



xi 
 

 Fase Pembobotan dan Pembentukan Vektor ................................. 20 

 Fase Perhitungan Consine Similarity ............................................ 21 

4.2 Evaluasi Sistem ..................................................................................... 21 

 Penentuan Topic ............................................................................ 21 

 Precision, Recall, F-Measure ....................................................... 21 

4.3 Analisis Sistem ...................................................................................... 24 

 Query ............................................................................................. 24 

 Text Pre-Processing ...................................................................... 25 

 Mean Average Precision ............................................................... 26 

 Tesaurus ........................................................................................ 27 

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN ................................................................. 28 

5.1 Kesimpulan ........................................................................................... 28 

5.2 Saran ...................................................................................................... 28 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................... 29 

LAMPIRAN .......................................................................................................... 31 

 

  ©UKDW



xii 
 

DAFTAR TABEL 

Tabel 3.1 Jumlah kata dari 186 lagu disetiap kelompok ....................................... 17 

Tabel 4.1 Tabel jumlah kata pada setiap topik ...................................................... 25 

Tabel 4.2 Perbandingan perhitungan MAP ........................................................... 26 

 

  

©UKDW



xiii 
 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 2.1 Contoh RDF (Dozan, 2019) ................................................................ 7 

Gambar 2.2 Contoh penyimpanan tesaurus dalam SKOS (Dozan, 2019) .............. 8 

Gambar 3.1 Pembagian kinerja sistem .................................................................. 12 

Gambar 3.2 Pencarian standar menggunakan VSM ............................................. 13 

Gambar 3.3 Pencarian lagu menggunakan tesaurus .............................................. 14 

Gambar 3.4 Rancangan database .......................................................................... 15 

Gambar 3.5 Perancangan antar muka untuk menampilkan data lagu hasil pencarian

 ............................................................................................................................... 16 

Gambar 4.1 Tampilan Postman ............................................................................. 18 

Gambar 4.2 Tampilan antarmuka pencarian ......................................................... 19 

Gambar 4.3 (a) teks sebelum dilakukan lakukan stemming (b) teks hasil setelah 

dilakukan stemming ............................................................................................... 19 

Gambar 4.4 Format Solr synonym ......................................................................... 20 

Gambar 4.5 Daftar bacaan liturgi dan saran nyanyian lagu .................................. 21 

Gambar 4.6 Grafik f-measure untuk pencarian tanpa tesaurus namun dilakukan 

stemming. .............................................................................................................. 23 

Gambar 4.7 Grafik f-measure pencarian menggunakan tesaurus dengan SKOS 

tanpa stemming. ..................................................................................................... 23 

Gambar 4.8 Grafik f-measure pencarian menggunakan tesaurus dengan melakukan 

stemming SKOS .................................................................................................... 24 

Gambar 4.9 Contoh query pada topic 1, query di ambil dari Luk. 2:1-14 ............ 24 

Gambar 4.10 Contoh text pre-processing belum maksimal .................................. 25 

Gambar 4.11 Daftar lagu dari berbagai macam sumber ....................................... 26 

©UKDW



1 

 

BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Indonesia memiliki berbagai macam agama dan adat istiadat. Agama - agama 

di Indonesia memiliki tata cara tersendiri dalam beribadah, salah satunya adalah 

agama Kristiani, yang dimana setiap minggunya dilakukan ibadat di Gereja. Namun 

tidak hanya melakukan ibadat di Gereja, terkadang umat Kristiani melakukan 

ibadah non reguler, dimana ibadah dilakukan di luar minggu biasa. 

Ibadah pada agama Katolik reguler ataupun non reguler, merupakan 

serangkaian acara yang disebut dengan Ekaristi. Di dalam Ekaristi terdapat bacaan, 

kotbah, dan juga nyanyian lagu yang telah disiapkan sebelum Ekaristi dilaksanakan. 

Salah satu tugas yang cukup sulit, terkhusus dalam Ekaristi non reguler adalah 

menentukan lagu yang akan digunakan dalam Ekaristi. 

Pemilihan lagu tidaklah mudah, karena lagu yang akan dipilih setidaknya 

memiliki makna atau tema yang sama dengan isi bacaan Injil yang telah ditentukan. 

Selain itu, ketidaksesuaian tema lagu yang dibawakan dalam misa dengan Injil yang 

diangkat tentu dapat menjadikan suasana misa tidak khidmat atau tidak maksimal. 

Untuk mempermudah dan mendukung keselarasan tema lagu dengan tema Injil 

dalam misa Gereja Katolik tersebut, sarana daftar pencarian lagu rohani dengan 

mengangkat tema lagu misa yang sesuai dengan tema Injil dapat mendukung 

keputusan pemilihan daftar lagu pada misa. Sarana pencarian lagu tersebut 

didapatkan dengan menyesuaikan bacaan Injil ataupun kata kunci yang dinginkan. 

Penelitian akan lagu sudah cukup banyak dilakukan dan sebagian besar 

penelitian dilakukan pada data suara menggunakan metode - metode dalam 

machine learning (Xia, 2008). Kruspe (2016) mencoba mendapatkan lirik lagu 

secara otomatis menggunakan suara rekaman lagu. Sedangkan, (Jang, 2010) 

mencari lagu menggunakan query by singing/humming (QBSH) dimana seseorang 

dapat mendapatkan lagu dengan cara bernyanyi atau humming. 
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Berdasarkan hal tersebut di atas, maka peneliti tertarik untuk membangun 

sebuah aplikasi pencarian lagu berdasarkan perbandingan kata kunci atau sepenggal 

ayat dengan lirik yang ada. Pencarian dengan metode tersebut cukup sederhana dan 

memiliki potensi akurasi serta efektivitas tinggi. Salah satu metode yang berkaitan 

dengan teks adalah metode Vector Space Model (VSM). Menurut Dan (2007), VSM 

merupakan model aljabar yang merepresentasikan dokumen teks sebagai vektor 

yang telah diberikan bobot, dan hubungan relevansi antar dokumen, seperti query 

dan dokumen yang cocok dihitung sebagai kemiripan 2 vektor. 

Agar hasil pencarian lagu dapat sesuai dengan query yang dimasukan, maka 

akan digunakan metode Term Frequency – Inverse Document Frequent (TF-IDF) 

sebagai metode yang akan memboboti setiap kata pada dokumen. Selain itu, untuk 

memperkaya vektor pada dokumen dan query akan digunakan tesaurus berbasis 

Simple Knowledge Organization System (SKOS), di mana peneliti akan 

menggunakan modul tesaurus yang dibangun oleh peneliti Handoko (2015). 

Menurut Handoko (2015), tesaurus merupakan buku referensi daftar kata dengan 

sinonimnya yang dapat membantu proses information retrieval (IR). 

Pada akhir penelitian ini penulis akan menghasilkan sebuah aplikasi website 

yang dapat mencari lagu sesuai dengan kata kunci yang cocok dengan lirik atau pun 

judul lagu, menggunakan metode VSM. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka dapat diambil 

beberapa rumusan masalah pada penilitian ini adalah: 

1. Bagaimana hasil pencarian lagu liturgi Katolik yang diimplementasikan 

pada VSM, berdasarkan efektivitas sistem? 

2. Bagaimana dampak implementasi tesaurus ssspada sistem pencarian yang 

dibangun? 
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1.3 Batasan Masalah 

Untuk membatasi kompleksitas penelitian, berikut batasan masalah yang 

ditetapkan untuk penilitian ini: 

1. Buku lagu yang digunakan adalah Puji Syukur dan Madah Bakti 

berbahasa Indonesia. 

2. Konten lagu didapat dari pengisian secara crowdsourcing. 

3. Lagu harus sudah memiliki nihil obstat dan imprimatur. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun aplikasi pencarian lagu yang 

digunakan dalam liturgi Katolik. Implementasi tesaurus diharapkan dapat 

meningkatkan efektivitas performa sistem yang dibangun dengan pendekatan 

VSM. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Dengan adanya aplikasi ini umat dapat dengan mudah menentukan lagu yang 

sesuai dengan tema bacaan yang ada. Umat juga dapat berlatih lebih maksimal jika 

dapat menentukan lagu dengan cepat. Disisi lain penelitian ini dapat 

mengembangkan sistem IR untuk lagu liturgi Katolik, di mana tesaurus merupakan 

salah satu contoh pengembangan yang dapat dilakukan. 

1.6 Metode Penelitian 

Penelitian ini dilakukan menggunakan 5 tahap yang ditujukan membantu 

penelitian berjalan dengan  baik. Berikut tahapan yang dilakukan: 

1. Tahapan Studi Literatur 

Literatur digunakan sebagai referensi dalam pengimplementasian metode 

yang digunakan, seperti VSM, consine similarity, SKOS, tesaurus. Literatur ini 

©UKDW



4 

 

dilakukan dengan membaca artikel jurnal dan buku yang memberikan pemahaman 

dalam mengimplementasikan metode yang dibutuhkan pada penelitian ini. 

2. Tahap Pembangunan Basis Data 

Basis data dibutuhkan untuk menyimpan kumpulan musik, menampilkan 

hasil pencarian, dan menyimpan hasil konversi musik menggunakan tesaurus. 

Tahap ini dilakukan dengan merancang database yang akan diimplementasikan 

pada aplikasi. 

3. Tahap Pembangunan Sistem 

Pembangunan sistem merupakan tahap untuk merancang tampilan dan juga 

pemrosesan data yang akan diimplementasikan pada aplikasi. Pembangunan sistem 

akan menggunakan framework php, beberapa bahasa pemrograman, library, dan 

tools. Framework php yang digunakan adalah laravel. Bahasa pemrograman 

menggunakan php, mysql, dan javascript. Library yang digunakan adalah sastrawi 

yang diambil dari Github Repository. Tools yang digunakan adalah elasticsearch 

di mana berfungsi untuk mendapatkan synonym sebuah kata. 

4. Evaluasi 

Pada tahap ini peneliti akan menguji aplikasi yang telah dibangun, dengan 

cara membandingkan hasil perncarian musik yang menggunakan tesaurus dan yang 

hanya menggunakan VSM. Dari hasil perbandingan tersebut akan diperoleh 

kesimpulan dari rumusan masalah yang ada.  

5. Laporan Akhir 

Pada tahap ini penulis akan membuat laporan berupa penulisan tugas akhir 

yaitu laporan skripsi. 
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1.7 Sistematika Penulisan 

Penulisan dibagi menjadi 5 bab, yaitu BAB 1 Pendahuluan, BAB 2 Tinjauan 

Pustaka, BAB 3 Perancagan Sistem, BAB 4 Implementasi dan Analisis Sistem, 

BAB 5 Kesimpulan dan Saran. 

BAB 1 berisi tentang latar belakang maslah, perumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode / pendekatan, dan 

sistematikan penulisan. Secara garis besar pada bab ini akan menjelaskan latar 

belakang dan permasalahan pada penelitian ini, serta gambaran secara menyeluruh 

tahap penelitian yang akan dilakukan. 

BAB 2 berisi tentang tinjauan pustakan dan landasan teori. Tinjauan pustaka 

merupakan kumpulan referensi yang digunakan pada penelitian ini. Landasan teori 

berisi kutipan teori yang digunakan pada penelitian ini. 

BAB 3 berisi tentang tentang perancangan sistem yang akan digunakan untuk 

membangun aplikasi sebagai salah satu dari hasil penelitian. 

BAB 4 berisi tentang pengimplementasian teori yang digunakan pada 

aplikasi, dan menganalisis sistem dari hasil uji coba yang telah dilakukan dalam 

penelitian ini. 

BAB 5 berisi tentang hasil analisis dan kesimpulan dari penelitian telah 

dilakukan. Pada bab ini juga berisi saran yang disampaikan untuk pengembangan 

penelitian selanjutnya, dengan harapan bisa mendapatkan hasil yang lebih baik. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil implementasi dan analisis sistem, pencarian tidak 

menggunakan tesaurus (Non SKOS - Stemmed) merupakan pencarian yang cukup 

relevan, dikarenakan memiliki MAP 0.106 di mana nilai tersebut merupakan nilai 

tertinggi dibandingkan MAP pencarian dengan menggunakan tesaurus. 

Maka dapat disimpulkan pencarian menggunakan metode VSM tanpa 

tesaurus lebih baik dibandingkan dengan pencarian menggunakan tesaurus. 

5.2 Saran 

Penelitian ini dapat dikembangkan menjadi lebih baik lagi. Berikut beberapa 

saran yang dapat diberikan untuk penelitian selanjutnya: 

1. Membuat kumpulan data tesaurus khusus untuk lagu liturgi Katolik. 

Dengan harapan setiap kata pada lirik dan judul lagu memiliki synonym, 

sehingga pencarian menggunakan tesaurus dapat menjadi lebih baik lagi 

2. Dapat mengembangkan arti dari sebuah lirik lagu dan kalimat pada 

sebuah bacaan Injil. Agar pencarian lagu tidak hanya berpatokan dengan 

kata yang sama, namun dapat menggunakan patokan dari arti lagu 

tersebut. 

3. Menentukan makna sebuah lagu dari nada yang ada pada lagu tersebut. 

Sehingga hasil pencarian sesuai dengan nada lagu yang diinginkan. 
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