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INTISARI 

 

Pengenalan Aksara Bali Menggunakan Invariant Moment dan K-NN 

 

Intisari— Pengenalan pola saat ini sudah sangat berkembang dan berperan 

penting dalam berbagai kegiatan manusia sehari-hari. Hal ini dikarenakan 

berkembangnya teknologi yang sangat pesat dimana menjadi penunjang munculnya 

algoritma-algoritma baru yang bisa digunakan untuk mempercanggih pengenalan 

pola. Teknologi ini digunakan untuk berbagai macam hal seperti pengenalan suara, 

pengenalan sidik jari, dan pengenalan wajah yang dapat digunakan untuk 

memperkuat keamanan suatu sistem. Selain itu juga ada pengenalan tulisan yang 

bisa digunakan untuk mempelajari karya-karya literatur kebudayaan daerah. Salah 

satu tulisan daerah yang menarik untuk di kenali adalah Aksara Bali. 

Berdasarkan hal-hal tersebut maka penulis tertarik untuk melakukan 

pengenalan tulisan aksara Bali menggunakan metode Invariant Moment dan K-NN 

serta menganalisis tingkat akurasi kedua metode tersebut dalam melakukan 

pengenalam Aksara Bali. 

Pengujian dilakukan dengan melakukan pengenalan aksara Bali dari sebuah 

buku anak-anak yang berjudul Purwa Aksara III. Dalam pengujian ini nilai K yang 

digunakan adalah 1,2,3,4,5,dan 6. K=1 memiliki tingkat akurasi paling tinggi yaitu 

sebesar 74%, sedangkan tingkat akurasi terendah dimiliki oleh K=5 dan K=6  yaitu 

62%. Untuk tingkat akurasi rata-rata keseluruhan diperoleh angka sebesar 66.33%.

  

 

  Kata Kunci— Aksara Bali, Invariant Moment, K-NN 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1  Latar Belakang 

Pengenalan pola saat ini sudah sangat berkembang dan berperan penting 

dalam berbagai kegiatan manusia sehari-hari. Hal ini dikarenakan berkembangnya 

teknologi yang sangat pesat dimana menjadi penunjang munculnya algoritma-

algoritma baru yang bisa digunakan untuk mempercanggih pengenalan pola. 

Teknologi ini digunakan untuk berbagai macam hal seperti pengenalan suara, 

pengenalan sidik jari, dan pengenalan wajah yang dapat digunakan untuk 

memperkuat keamanan suatu sistem. Selain itu juga ada pengenalan tulisan yang 

bisa digunakan untuk mempelajari karya-karya literatur kebudayaan daerah.  

Pengenalan tulisan bisa membantu mengenal budaya Indonesia yang begitu 

beragam dalam hal tulisan daerah dimana masing-masing daerah memiliki 

keunikan bentuk huruf tersendiri. Dengan pengenalan tulisan ini diharapkan dapat 

menerjemahkan tulisan aksara menjadi tulisan Latin dengan lebih mudah. Aksara 

Bali merupakan salah satu tulisan daerah yang memiliki keunikan dimana 

bentuknya yang hampir sama satu dengan yang lainnya. Hanya dengan 

menambahkan suatu guratan garis maka bisa menjadi makna yang berbeda. 

Ekstrasi ciri dan klasifikasi merupakan tahapan penting dalam pengenalan 

pola. Pada tahap ekstraksi ciri fitur dari masing-masing citra akan dicari, ditandai, 

dan disimpan. Metode Invariant Moment merupakan sebuah metode ekstraksi fitur 

dimana menghasilkan 7 nilai Invariant Moment yang tidak akan terpengaruh 

terhadap translasi, perubahan skala, rotasi, dan dalam posisi kebalikan. Kemudian 

dilanjutkan dengan K-Nearest Neighbors (K-NN) yang merupakan metode untuk 

melakukan klasifikasi. 

Berdasarkan hal-hal tersebut maka penulis tertarik untuk melakukan 

pengenalan tulisan aksara Bali menggunakan metode Invariant Moment dan K-NN 
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serta menganalisis tingkat akurasi kedua metode tersebut dalam melakukan 

pengenalam Aksara Bali. 

1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas maka didapat rumusan masalah 

yaitu seberapa besar tingkat keakuratan metode Invariant Moment dan K-NN dalam 

program pengenalan tulisan aksara Bali? 

 

1.3  Batasan Sistem 

Batasan masalah penulisan ini adalah: 

a. Tulisan aksara yang digunakan adalah aksara Bali Wresastra yang terdiri dari 18 

aksara. 

b. Input berupa citra tulisan aksara Bali hasil scan berformat .jpg. 

c. Untuk preprocessing proses yang dapat dilakukan grayscaling, thresholding, dan 

thinning. 

d. Ekstraksi fitur akan menggunakan metode Invariant Moment. 

e. Untuk klasifikasi menggunakan metode K-Nearest Neighbors (K-NN). 

f. Program hanya mengeluarkan hasil konversi tulisan aksara Bali menjadi tulisan 

Latin. Tidak dengan makna tulisan dalam bahasa Indonesia. 

 

1.4  Tujuan Penelitian 

Tujuan yang dapat dirumuskan dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui seberapa akurat metode 

Invariant Moment dan K-NN yang sudah di implementasikan pada program 

pengenalan aksara Bali dalam melakukan konversi tulisan aksara Bali dasar 

menjadi tulisan Latin. 
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1.5  Metode Penelitian 

Dalam mengembangkan sistem ini penulis menggunakan berbagai macam 

metodologi penelitian yang dapat menunjang keberhasilan dari penelitian ini. 

Adapun metode penelitian yang akan dilakukan yaitu sebagai berikut : 

A. Studi Literatur 

Mencari, membaca, serta mempelajari jurnal maupun buku yang berkaitan 

dengan topik penelitian yaitu mengenai aksara Bali, image processing, feature 

extraction, metode Invariant Moment dan metode K-Nearest Neighbor. 

B. Pengumpulan Data 

Melakukan pencarian dan pengumpulan data aksara Bali yang digunakan 

untuk citra uji maupun citra latihnya. 

C. Pengolahan Data 

Proses pengolahan data dalam penelitian ini dimulai dari proses 

preprocessing. Kemudian dilanjutkan dengan feature extraction menggunakan 

metode Invariant Moment. Langkah terakhir adalah pengklasifikasian dan 

pencocokan citra dengan metode K-Nearest Neighbors. 

D. Implementasi dan Testing 

Program dibangun dan diimplementasikan sesuai rancangan awal. 

Selanjutnya dilakukan uji coba menggunakan data yang telah dikumpulkan 

sebelumnya untuk menguji keakuratan dari program yang telah 

mengimplementasikan metode Invariant Moment dan K-Nearest Neighbors. 
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1.6  Sistematika Penulisan 

 

BAB 1 PENDAHULUAN merupakan bab yang menguraikan penjelasan 

umum dan gambaran singkat mengenai penelitian, bab ini terdiri dari Latar Belakang, 

Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Metode Penelitian, dan 

Sistematika Penulisan. 

BAB 2 LANDASAN TEORI pada bab ini berisi tentang penjelasan dari 

berbagai penelitian yang dilakukan sebelumnya serta menjelaskan tentang metode 

dan teori yang digunakan dalam penelitian ini. Bab ini terdiri dari dua bagian yaitu 

Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori. 

BAB 3 PERANCANGAN DAN DESAIN SISTEM akan membahas 

perancangan desain antar muka serta tahapan implementasi pada sistem 

berdasarkan teori – teori yang sudah dibahas pada bab sebelumnya. 

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISI SISTEM dalam bab ini akan 

membahas bagian proses implementasi serta rancangan sistem dan pembahasan 

hasil dari analisis sistem. 

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN pada bab ini berisi pernyataan singkat 

yang dijabarkan berdasarkan hasil dari analisis kegiatan penelitian atau 

implementasi dalam penyusunan tugas akhir serta saran untuk pengembangan bab 

selanjutnya yang memuat metode atau langkah – langkah yang belum dilakukan. 

  ©UKDW
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Bab 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil analisis sistem yang sudah dibuat, dapat diambil beberapa 

kesimpulan sebagai berikut ini: 

1. Metode Invariant Moment sebagai metode ekstraksi ciri dan K-Nearest 

Neighbor (K-NN) sebagai metode klasifikasi pada penelitian ini cukup 

di implementasi dengan baik sehingga menghasilkan tingkat akurasi 

rata-rata yang lumayan baik yaitu 66.33% 

2. Pengaruh nilai K pada pengujian dilihat cukup signifikan dengan nilai 

K = 1 dan nilai K = 5 dan 6 terjadi penurunan akurasi dari 74% menjadi 

62%. 

 

 

 

5.2 Saran 

 Saran untuk pengembangan penelitian selanjutnya adalah sebagai berikut. 

1. Melakukan pengembangan sistem dengan menambahkan pengenalan 

aksara pasangan dan aksara vokal. Hal ini membuat pengenalan kalimat 

menjadi lebih baik 

2. Gunakan font aksara Bali yang memiliki ketebalan yang konsisten agar 

bisa dikenali dengan lebih baik lagi dan tidak menyebabkan pengenalan 

aksara yang mirip menjadi sering tertukar. 

3. Melakukan pengembangan dengan menambahkan translasi menjadi 

bahasa lain seperti Bahasa Indonesia atau Bahasa Inggris. 
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