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ABSTRAK

Gudang merupakan salah satu aspek penting dalam penyimpanan dan
persediaan barang. untuk mempercapat proses informasi stok barang maupun
penambahan barang, memerlukan satu media yang dapat mempercepat informasi
mengenai penyusunan laporan. Proses penginputan persediaan barang,
penambahan maupun pengurangan produk di Minimarket Stasiun Tugu
Yogyakarta masih dilakukan secara manual yaitu mencatat disebuah kertas HVS
sehingga stok barang terkadang tidak sesuai dengan yang ada digudang sehingga
sering sekali terjadinya kekurangan dan kelebihan  stok barang. Untuk
mempermudah Minimarket Stasiun Tugu Yogyakarta dalam proses informasi stok
barang perlu dibagun sebuah sistem yang dapat mengelola stok barang agar lebih
akurat dan teratur. Sistem yang akan dibangun menggunakan metode FIFO (first I
first Out) yang mana barang yang pertama kali masuk kegudang akan dikeluarkan
lebih dulu dan menggunakan codenigter php sebagai bahasa pemrograman.

Hasil dari penelitian ini 1alah sistem dapat bekerja sesuai dengan fungsinya,
yaitu dapat mencatat stok barang, dapat mencatat transaksi barang masuk dan
keluar, dapat mendeteksi barang kadaluwarsa, dapat mendeteksi stok minimum,
serta sistem dapat menyimpan data barang dengan aman menggunakan metode

FIFO sebagai penunjang alur stok lebih teratur.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Minimarket Stasiun Tugu Yogyakarta merupakan sebuah toko perbelanjaan
penumpang kereta yang berlokasi di JI. Ps. Kembang No.77, Sosromenduran,
Gedong Tengen, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta. minimarket ini
beroperasi Setiap hari selama 24 jam. Minimarket memiliki karyawan sebanyak 6
orang dan menyediakan berbagai macam makanan serta barang, selain itu juga
menyediakan Resto makanan.

Minimarket ini sudah memiliki aplikasi POS (Point Of Sales), didalam
aplikasi tersebut tidak ada data penyimpanan persediaan stok barang yang ada
digudang, sistem yang ada hanya digunakan sebagai alat transaksi penjualan antar
customer dan komputer yang digunakan sebagai alat transaksi sebanyak 2 buah.
aplikasi POS (Point Of Sales), - ni bisa berjalan di jaringan lokal (intranet)
maupun online internet dengan database terpusat di server sehingga dapat
mengakses database yang sama. Sistem Penjualan POS (Point Of Sales) yang ada
tidak mendukung dalam penyediaan stok barang, sehingga minimarket ini masih
menggunakan cara manual untuk mengetahui stok yang ada digudang yaitu
dengan menghitung satu per-satu stok barang yang tersedia didalam gudang
begitu pula pengecekan kadaluwarsa makanan dilakukan secara manual untuk
melakukan return makanan jika diperlukan. Dalam melakukan pengecekan
barang karyawan harus membongkar rak barang terlebih dahulu dan menghitung
jumlah stok barang yang ada kemudian dicatat dikertas HV'S dan memberi tahu
kepada pemilik minimarket jumlah stok barang melalui WhatsApp.

Selama ini pemilik minimarket melakukan pembelian produk terhadap
supplier hanya dengan mengansumsikan bahwa jumlah barang yang ada digudang
sudah menipis. Saat terjadi permintaan barang melonjak tinggi, seringkali
minimarket tidak dapat memenuhi permintaan tersebut. Pengecekan manual ini
dianggap tidak efektif, karena dapat terjadi kekeliruan dalam pengecekan barang
tersebut, maka sering sekali terjadinya kekurangan dan kelebihan barang, hal ini

dapat membuat pemilik mengalami kerugian.



1.2.  Rumusan Masalah
Rumusan masalah yang ditemukan berdasarkan latar belakang proposal ini adalah :
a. Pengecekan dan pencatatan stok barang masih dilakukan secara manual,
yang dapat mengakibatkan pemilik mengalami kerugian.

b. Sering terjadinya kekurangan dan kelebihan pada stok barang.

1.3. Tujuan dan Manfaat Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat sebuah implementasi untuk
menangani pengelolaan persediaan barang dengan menggunakan metode FIFO
serta untuk melakukan pengecekan persediaan dan arus'keluar masuknya barang

yang dapat diterapkan di Minimarket Stasiun Tugu Yogyakarta.

1.4. Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah :

a. Sistem informasi Pergudangan ini tidak membahas keuangan barang.

b. Sistem informasi pergudangan ini memanfaatkan metode FIFO.

c. Menggunakan data transaksi pergudangan minimarket.

d. Sistem pergudangan tidak dapat terkoneksi ke sistem POS(Point Of
Sales) kasir minimarket, karena sistem ini hanya digunakan untuk
keperluan persediaan barang yang ada digudang.

e. Untuk mengetahui sok barang yang sudah mendekati minimum dan

kadaluwarsa dapat di lihat pada dasboard sistem.

1.5. Tahapan Penelitian
Dalam melakukan penelitian ini, berikut adalah langkah-langkah
mengerjakan penelitian:
a. Pengambilan Data
Untuk proses pengambilan data penulis akan melakukan wawancara
mengenai kebutuhan sistem, mulai dari stok barang, persediaan, dan mengatasi

permintaan pelanggan ketika stok menipis kepada pemilik minimarket stasiun

tugu.



b. Analisis Data
Setelah melakukan tanya jawab, peneliti melakukan analisis data, data
mana saja yang akan di gunakan dan mana yang tidak perlu di gunakan dalam
pembuatan sistem pergudangan.
c. Perancangan Sistem
Setelah menganalisis, penulis akan merancang sistem pergudangan
berbasis web dengan metode Fifo, mulai dari antarmuka kepala gudang, karyawan
hingga manager minimarket. Sistem akan di rancang dan di persiapkan hingga
sistem dapat digunakan secara nyata.
d. Implementasi Sistem dan Testing Sistem
Setelah sistem pergudangan selesai dibuat, maka sistem akan di
implementasikan, kemudian akan di lakukan testing sistem, tujuan nya untuk
mengetahui apakah sistem yang dibuat dapat begjalan dengan baik atau diperlukan
nya perbaikan dalam sistem pergudangan tersebut. Pembangunan program
dilakukan setelah desain sudah di setujui oleh dosen pembimbing dengan

menggunakan metode FIFO.

1.6. Spesifikasi Sistem

Spesifikasi aplikasi/program

a. Sistem mampu memvalidasi user saat melakukan login.

b. Sistem mampu menampilkan data barang dan stok yang ada di minimarket.

c. Sistem mampu mencatat semua data barang keluar dan data barang masuk.

d. Sistem mampu menampilkan data barang yang sudah mendekati
kedaluwarsa dan mampu mendeteksi barang yang sudah mendekati stok
minimum.

e. Sistem dapat mengkonfirmasi pembelian dan penjualan barang.

f. Sistem dapat mencetak laporan barang keluar, barang masuk dan stok
barang.

g. Sistem akan melakukan perhitungan stok barang menggunakan metode
fifo, yaitu barang yang pertama kali masuk merupakan barang yang harus

dijual terlebih dahulu.



1.7. Sistematika Penulisan

Sistematika untuk penulisan skripsi ini ialah :

Pada bab 1 penulis membuat pendahuluan yakni latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat penelitian, tahapan
penelitian serta sistematika penelitian.

Selanjutnya pada bab 2 terdapat landasan teori yang menjadi dasar dari
penelitian ini, dan dibagi menjadi 2 yaitu dasar teori dan tinjauan pustaka. Dasar
teori berisikan teori-teori yang digunakan oleh penulis untuk membangun sistem
ini. Sedangkan tinjauan pustaka berisikan tinjauan kembali pustaka-pustaka yang
berkaitan dalam penelitian.

Tidak kalah pentingnya ialah analisis dan perancangan sistem yang akan
dibuat, penulis meletakkan di bab 3. Hal ini terdapat penjelasan mengenai
pengambilan data, pengumpulan data, yang didapat dari calon pengguna sistem ,
perancangan antarmuka beserta waktu penelitian.

Selanjutnya terdapat bab 4 yang menjelaskan tentang implementasi dari
sistem yang dibat dan sudah berbentuk aplikasijadi siap pakai. Pada bab ini juga
dijekaskan cara pengimplementasian dari_sistem yang telah dibangun, apakah
sudah sesuai dengan kebutuhan pengguna atau belum. Kemudian dilakukannya
evaluasi terhadap sistem apakah perlu perbaikan atau tidak.

Bab terakhir ialah bab 5 yang berisikan kesimpulan dan saran dari penelitian.
Kesimpulan betisikan tentang jawaban dari rumusan masalah dan saran berisikan

masukan-masukan-yang mungkin dibutuhkan dalam penelitian lain.



5.1

BAB S
KESIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan

Kesimpulan dari perancangan sistem informasi ini ialah :

Dapat mengintegrasikan metode FIFO ke sistem Informasi pergudangan,
sehingga pegawai dapat menerima informasi transaksi barang keluar dan
masuk dalam pergudangan secara cepat dan tepat,

Sistem informasi pergudangan dapat mendeteksi stok barang, barang
minimum dan kadaluwarsa dengan baik dan benar,

Sistem dapat membuat laporan transaksi barang masuk, barang keluar,

stok minimum dan stok barang dengan cepat.

Sistem informasi ini diharapkan dapat membantu proses pembuatan laporan

transaksi bulanan, pencarian barang dan mempermudah pekerjaan di perusahaan

atau UKM.
5.2 Saran
saran untuk pengembangan sistem ini ialah :

a. Untuk pengembangan sistem selanjutnya diharapkan sistem informasi
pergudangan minimarket dapat menggunakan sistem barcode.

b. Untuk pengembangan selanjutya sistem informasi pergudangan
minimarket ini dapat membuat laporan keuangan selain laporan barang
masuk dan barang keluar.

c.  Diharapkan sistem dapat terintegrasi dengan sistem POS yang sudah ada

diminimarket.
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