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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN MEDIA PENYIMPANAN BATERAI CADANGAN 

KAMERA MIRRORLESS  

 

 

Baterai adalah satu komponen penting pada peralatan elektronik yang portable 

terutama pada kamera yang menggunakan baterai bertipe Lithium-Ion untuk 

sumber daya listriknya agar pengguna dapat mengoperasikan kamera. Baterai 

memiliki kekurangan dalam hal penggunaan, karena baterai mempunyai batasan 

dalam menyimpan daya listrik. Videografer adalah salah satu profesi yang 

bergantung pada daya baterai kamera yang menggunakan baterai bertipe Lithium-

Ion seperti kamera mirrorless. Saat proses pengambilan gambar, videografer 

membutuhkan lebih dari satu baterai dikarenakan durasi yang lama dan pada 

pengambilan video kamera lebih boros daya dibandingkan hanya dipakai saat 

memotret, karena banyaknya baterai cadangan yang dibawa saat pengambilan 

gambar videografer sering merasa kesulitan saat proses membawa, mengambil dan 

menyimpan baterai. Penelitian ini mengunakan metode rapid etnografi untuk 

mengetahui kebiasaan dan permasalah videografer dalam membawa baterai saat 

pengambilan gambar di luar ruangan. Hasil dari wawancara dan observasi terhadap 

videografer menemukan masalah pada cara membawa, menyimpan dan mengambil 

baterai cadangan, nantinya gambaran dari produk yang dihasilkan dari penelitian 

tersebut mengarah pada media bawa baterai cadangan videografer agar 

mempercepat waktu pengambilan dan penyimpanan baterai cadangan. Metode 

SCAMPER diggunakan untuk mendesain produk media bawa baterai cadangan 

kamera mirrorless.  Hasil dari rancangan menghasilkan desain tas legpack yang 

ditujukan untuk videografer membawa baterai cadangan kamera mirrorless yang 

dapat mempercepat waktu pengambilan baterai cadangan agar videografer tidak 

kehilangan moment saat pengantian baterai cadangan dan dapat mengamankan 

baterai kamera dari benturan dengan peralatan lain yang ada di dalam tas kamera. 

 

 

Kata Kunci : Baterai, Kamera Mirrorless, SCAMPER, videografer 
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ABSTRACT 

 

STORAGE MEDIA DESIGN OF BACKUP BATTERY ON MIRRORLESS 

CAMERA 

 

Batteries are an important component in portable electronic equipment, especially 

cameras that use Lithium-Ion type batteries for their power source so that users 

can operate the camera. Batteries have drawbacks in terms of use, because 

batteries have limitations in storing electrical power. Videographer is a profession 

that relies on camera battery power that uses Lithium-Ion type batteries such as 

mirrorless cameras. During the shooting process, videographers need more than 

one battery due to the long duration and in video capture the camera consumes 

more power than only used when shooting, because of the large number of spare 

batteries that are carried when shooting videographers often find it difficult to 

carry, retrieve and store batteries. This study uses the rapid ethnography method 

to find out the habits and problems of videographers in carrying batteries when 

shooting outdoors. The results of interviews and observations of videographers 

found problems with how to carry, store and retrieve spare batteries, later the 

description of the products produced from the research led to the videographer's 

backup battery carrying media in order to speed up the retrieval and storage of 

spare batteries The SCAMPER method is used to design the mirrorless camera's 

backup battery-carrying media product. The results of the design resulted in a 

legpack bag design that is intended for videographers to carry spare mirrorless 

camera batteries which can speed up the time of taking backup batteries so that 

videographers do not lose the moment when replacing backup batteries and can 

secure camera batteries from collisions with other equipment in the camera bag. 

 

 

Keywords : Battery, Mirrorless Camera, SCAMPER, videographer 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 1.1. Latar Belakang 

Baterai adalah suatu komponen penting dalam alat elektronik portabel 

karena baterai berguna sebagai penyimpan daya listrik yang berguna untuk 

menghidupkan komponen listrik pada alat elektronik, tetapi baterai juga 

mempunyai batasan dalam pemakaian. Jenis baterai pada peralatan elektronik 

portabel biasanya mengunakan tipe lithium-ion (Li-On). Kamera adalah salah 

satu alat elektronik portabel yang memerlukan baterai lithium-ion (Li-On) 

untuk dioprasikan dan juga mempunyai batasan pemakaian tergantung dari 

jenis kamera dan daya simpan baterai tersebut. Salah satu profesi yang 

bergantung pada kamera adalah videografer. Hasil dari wawancara 

menjelaskan/menunjukan bahwa keterbatasan muncul saat dilakukannya 

pengambilan gambar di luar ruangan dan tidak adanya fasilitas listrik untuk 

mengisi daya baterai. Agar dapat melakukan pekerjaannya dengan lancar saat 

melakukan pengambilan gambar di luar ruangan, videografer perlu membawa 

baterai cadangan, agar tidak kehabisan daya saat merekam video. Videografer 

biasanya membawa 3 sampai 7 baterai cadangan. Banyaknya baterai cadangan 

yang dibawa saat melakukan pengambilan video dirasa videografer terkadang 

mengaggu saat membawa baterai dalam jumlah banyak, dan tidak adanya 

tempat khusus terkadang baterai terguncang dan mengenai peralatan yang lain, 

menurut Kurnia (2018) baterai dengan tipe li-on jika mengalami benturan yang 

keras dapat menimbulkan ledakan karena rusak komponen di antar sel baterai 

lalu menimbulkan konsleting yang berujung pada ledakan pada baterai. 

Biantoro (2014) Hal tersebut pernah terjadi pada kasus Iphone 6 yang meledak 

setelah terjadinya kecelakan yang menimpa Phillip Lechter pada tahun 2014 

dan mengakibatkan Iphone miliknya mengalami bengkok dan juga 

membengkokkan baterai Iphone miliknya setelah tidak lama Iphone tersebut 

terbakar di saku celananya, dan baterai tersebut berjenis Li-On. 
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 1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah yang akan dikaji:  

1. Bagaimana perancangan media bawa yang dapat mempercepat waktu 

penggantian baterai kamera, agar videografer tidak melewati suatu 

kejadian saat mengambil video? 

2. Bagaimana perancangan media bawa yang dapat mengamankan baterai 

kamera agar tidak terjadi benturan dengan barang bawaan lainnya? 

 

 1.3. Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari studi ini adalah: 

Merancang media penyimpanan baterai cadangan kamera mirrorless 

untuk videografer yang bekerja di luar ruangan. 

Manfaat dari perancangan ini adalah: 

1. Mempercepat waktu menyimpan dan mengambil baterai cadangan saat 

melakukan pengambilan video di luar ruangan, agar videografer tidak 

melewatkan suatu kejadian yang harus di rekam. 

2. Menjaga baterai agar tidak mengalami benturan dengan peralatan lain 

yang mengakibatkan baterai rusak. 

 

1.4. Ruang Lingkup 

Perancangan barang yang akan dibuat adalah media bawa baterai cadangan 

yang berguna untuk mempersingkat waktu menyimpan, mengambil, dan 

untuk keamanan saat membawa baterai cadangan. Media bawa baterai 

cadangan ini diperuntukan untuk yang mengambil gambar di luar ruangan. 

 

1.5. Metode 

SCAMPER adalah teknik yang biasa dipakai untuk memunculkan ide kreatif 

dan membantu mengatasi permasalahan. SCAMPER yaitu teknik yang 

membuat sebuah daftar tujuan umum melalui sebuah pertanyaan.  
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Gambar 1.1. Kerangka Penelitian 

 (Sumber: Dokumentasi Pribadi, 2021) 
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Tabel 1.1. diatas adalah tabel kerangka penelitian dari perancangan produk 

penyimpanan baterai cadangan untuk kamera mirrorless. Pertama-tama untuk 

mencari permasalahan para videografer maka dilakukan lah observasi dan 

wawancara. Setelah melakukan observasi dan wawancara lalu mencari literatur 

dan produk eksisting agar mendapat informasi dari data yang sudah ada, lalu 

dicocokan dengan data yang sudah dikumpulkan. Hasil dari data yang sudah 

dikumpulkan tadi lalu dibuat untuk acuan dalam perancangan sketsa dengan 

menggunakan metode SCAMPER, setelah membuat beberapa sketsa desain 

lalu dilakukan freeze design yaitu menentukan salah satu sketsa yang akan 

dipilih untuk dijadikan produk. Tahap selanjutnya pembuatan produk. Lanjut 

ke tahap setelah pembuatan produk adalah uji coba ke pengguna apakah produk 

sudah layak pakai dan tepat sasaran, jika dari pengguna menyatakan layak 

pakai maka dapat dilanjutkan ke tahap berikutnya tetapi jika pengguna belum 

merasa produk yang dibuat layak untuk dipakai maka akan ada pengulangan 

pada tahap pembuatan produk. Tahap akhir jika produk sudah layak lalu 

membuat kesimpulan dari produk tersebut dan saran untuk pengembangan 

selanjutya.  
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BAB V 

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan 

-   Pengambilan Baterai Cadangan 

Uji coba yang dilakukan ke pengguna langsung saat mengganti baterai 

kamera menggunakan legpack mendapatkan hasil yang sesuai, yaitu dapat 

mempercepat penyimpanan dan pengambilan baterai kamera, jika 

dibandingkan dengan menggunakan tas kamera selisih waktu yang 

didapatkan hingga 15 detik, dengan hasil tersebut tujuan untuk 

mempercepat waktu pengambilan dan penyimpanan sudah tercapai. 

 

- Uji Coba Ketahanan Produk 

Uji coba ketahan akan benturan pada legpack juga berhasil, saat dilakukan 

pengetestan tas legpack yang berisi 3 baterai dibenturkan dengan paha 

baterai tidak mengalami kerusakan fisik dan fungsi sama sekali. Uji 

ketahanan dengan cipratan air pun juga berhasil, sudah di uji coba di ciprat 

kan air sebanyak 5 kali, pada bagian dalam tas tidak basah sama sekali, 

dengan hasil tersebut tujuan tas yang dapat mengamankan baterai sudah 

tercapai. 

 

5.2. Saran 

-   Tampilan 

Tampilan pada tas masih kurang sempurna karena pada bagian 

penyimpanan tengah masih miring dan bagian tas atas juga masih miring. 

Pada bagian penyimpanan ada kesalahan perancangan karena tas kecil yang 

disamping alur jahitnya mengganjal bagian penyimpanan tengah sehingga 

menjadikan miring, lalu pada bagian atas karena kesalahan pola penjahit 

yang kesulitan membaca pola penyimpanan atas, diharapkan nantinya jika 

ada yang melanjutkannya dapat membenarkannya. 
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- Fungsi 

Fungsi dari kancing penyimpanan kartu memori dinilai pengguna terlalu 

sulit untuk dikancingkan karena menggunakan kancing jepret diharapkan 

nanti nya untuk orang yang melanjutkan dapat merubah sistem kancingnya, 

agar tidak menyulitkan pengguna. 
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