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  Di Indonesia, sumber penghidupan amat bergantung pada sektor UKM. Di saat krisis ekonomi global sedang melanda sekarang ini, baik melanda kalangan 

usaha di tingkat internasional maupun kalangan usaha di Indonesia, sektor UKM mampu menjadi ”katup pengaman” agar tenaga kerja tidak sampai menganggur. 

Kuliner dengan pemanfaatan bahan jagung manis menjadi bisnis makanan yang patut dicoba di tengah maraknya bisnis kuliner di Indonesia, khususnya di 

Yogyakarta. Seperti yang dilakukan oleh Ade, yang membuka usaha sweet corn yang dia rintis sejak tahun 2012. Ade membuka usaha sweet corn di dua tempat yang 

berbeda yaitu JEC dan XT Square, selain itu Ade juga rutin mengikuti berbagai ajang pameran untuk mengenalkan produk sweet corn miliknya. Banyak aktivitas 

yang dilakukan saat berjualan sweet corn ini. Mulai dari rumah membawa peralatan dan bahan baku jualan menggunakan sepeda motor sampai di tempat berjualan. 

Stand sweet corn sendiri masih terbatas hanya menggunakan meja yang disediakan oleh penyewa, yang kemudian di tata di atas meja seadanya, hal ini yang sering 

menimbulkan permasalahan bagi pelaku usaha, dimana di satu sisi pelaku usaha membutuhkan stand untuk berjualan, namun di sisi lain pelaku usaha mengaku 

sangat kerepotan jika memiliki stand dan harus membawa stand pada event event tertentu. Hal ini disebabkan karena stand khususnya stand sweet corn tidak dapat 

dibawa menggunakan kendaraan pribadi melainkan harus dibawa menggunakan mobil pick up dengan biaya yang tidak sedikit. Sweet corn sendiri merupakan 

produk yang banyak disukai oleh semua usia, jenis kelamin dan kalangan, namun kebanyakan pembeli sweet corn dari kalangan anak muda. 

 Seperti hasil pengamatan awal yang terjadi di sweet corn Cetar Membahana pemilik melakukan kegiatan berjualan dengan menggunakan meja yang sudah 

disediakan penyewa, dengan peralatan yang tidak tertata dan kurang menarik minat pengunjung, hal ini menyulitkan penjual dalam melayani pembeli sweet corn, 

karena proses dari menyiapkan, memasak, dan menghidangkan tidak tertata dengan baik. Dengan berbagai macam peralatan yang ada dan aktivitas yang harus 

mobile pada saat akan mengikuti pameran maupun event maka menimbulkan permasalahan tentang stand yang digunakan karena tidak praktis dan cukup mobile. 

Selain itu dari segi efisiensi waktu, tempat maupun biaya yang harus dikeluarkan jika membawa stand besar sangat banyak. Sehingga kebutuhan pengguna saat 

melakukan aktifitas berjualan di berbagai tempat dapat terpenuhi. @UKDW
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

 Di Indonesia, sumber penghidupan amat bergantung pada sektor UKM. Secara 

keseluruhan, sektor UKM diperkirakan menyumbang sekitar lebih dari 50% PDB ( 

kebanyakan berada di sektor perdagangan dan pertanian ) dan sekitar 10 % dari 

ekspor. Karena secara alamiah lebih dinamis ketimbang perusahaan besar, UKM 

diperkirakan akan tumbuh lebih cepat setelah krisis ekonomi belakangan ini di 

Indonesia. Pada prinsipnya, usaha kecil menengah (UKM) merupakan salah satu 

sektor  yang cukup berperan dalam membangun perekonomian bangsa Indonesia. Di 

saat krisis ekonomi global sedang melanda sekarang ini, baik melanda kalangan 

usaha di tingkat internasional maupun kalangan usaha di Indonesia, sektor UKM 

mampu menjadi ”katup pengaman” agar tenaga kerja tidak sampai menganggur. Di 

saat banyak tenaga kerja yang menganggur akibat terkena PHK, maka sektor usaha 

kecil dan menengah menjadi salah satu solusi yang paling baik. 

  

 Kuliner dengan pemanfaatan bahan jagung manis menjadi bisnis makanan 

yang patut dicoba di tengah maraknya bisnis kuliner di Indonesia, khususnya di 

Yogyakarta. Memang bisnis kuliner merupakan sektor bisnis yang memiliki 

pertumbuhan dan prospek yang bagus. Prospek bisnis bagus inilah yang mendorong 

banyak orang beramai-ramai menekuni bisnis kuliner. Agar bisa bersaing dalam 

dunia bisnis kuliner, pelaku usaha harus kreatif di dalam mengemas usahanya, mulai 

dari produk yang dijual, kemasan dan pelayanan. Seperti yang dilakukan oleh Ade, 

yang membuka usaha sweet corn yang dia rintis sejak tahun 2012. Ade membuka 

usaha sweet corn di dua tempat yang berbeda yaitu JEC dan XT Square, selain itu 

Ade juga rutin mengikuti berbagai ajang pameran untuk mengenalkan produk sweet 

corn miliknya. 

 

Usaha sweet corn Cetar Membahana ini bersaing untuk menawarkan berbagai 

varian rasa dan inovasi agar lebih unggul dari usaha sweet corn lainnya. Usaha sweet 

corn biasanya terletak di dalam dan di luar ruangan, usaha sweet corn ini tidak 

memerlukan kegiatan memasak terlalu banyak karena penjual hanya mengukus 

jagung dan menghangatkan jagung agar tetap hangat di atas satu kompor. Banyak 

aktivitas yang dilakukan saat berjualan sweet corn ini. Mulai dari rumah membawa 

peralatan dan bahan baku jualan menggunakan sepeda motor sampai di tempat 

berjualan. Stand sweet corn sendiri masih terbatas hanya menggunakan meja yang 

disediakan oleh penyewa, yang kemudian di tata di atas meja seadanya, hal ini yang 

sering menimbulkan permasalahan bagi pelaku usaha, di mana disatu sisi pelaku 

usaha membutuhkan stand untuk berjualan, namun disisi lain pelaku usaha mengaku 

sangat kerepotan jika memiliki stand dan harus membawa stand pada event event 

tertentu. Hal ini disebabkan karena stand, khususnya stand sweet corn tidak dapat 

dibawa menggunakan kendaraan pribadi melainkan harus dibawa menggunakan 

mobil pick up/bak terbuka dengan biaya yang tidak sedikit. Sweet corn sendiri 

merupakan produk yang banyak disukai oleh semua usia, jenis kelamin dan 

kalangan, namun kebanyakan pembeli sweet corn dari kalangan anak anak. 

 

 Seperti hasil pengamatan awal yang terjadi di sweet corn Cetar Membahana 

pemilik melakukan kegiatan berjualan dengan menggunakan meja yang sudah 

disediakan penyewa, dengan peralatan yang tidak tertata dan kurang menarik minat 

pengunjung, hal ini menyulitkan penjual dalam melayani pembeli sweet corn, karena 
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proses dari menyiapkan, memasak, dan menghidangkan tidak tertata dengan baik. 

Dengan berbagai macam peralatan yang ada dan aktivitas yang harus mobile pada 

saat akan mengikuti pameran maupun event maka menimbulkan permasalahan 

tentang stand yang digunakan karena tidak praktis dan cukup mobile. Selain itu dari 

segi efisiensi waktu, tempat maupun biaya yang harus dikeluarkan jika membawa 

stand besar sangat banyak. Sehingga kebutuhan pengguna saat melakukan aktifitas 

berjualan di berbagai tempat dapat terpenuhi. 

 

 Dengan demikian penelitian ini hendaknya mencari tahu permasalahan dalam 

melakukan aktifitas berjualan yang menggunakan stand yang  dilakukan di dalam 

dan di luar ruangan, sehingga dalam melakukan aktifitas berjualan di berbagai 

tempat, pengguna merasa nyaman dan efisien dalam hal waktu,tenaga, dan biaya. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas dapat di rumuskan permasalahan sebagai berikut : 

 Apa  saja barang dan bahan yang harus dibawa pada saat berjualan? 

 Bagaimana membawa peralatan dan bahan dari satu tempat ke tempat lain? 

 Bagaimana menyiapkan stand pada saat berjualan? 

 

1.3. Pernyataan Desain 

 Sebuah sarana yang mampu memfasilitasi penjual dalam melakukan kegiatan 

berjualan mulai dari membawa produk menggunakan kendaraan pribadi dan sebagai 

media kerja dengan metode pendekatan analogi desain sebagai media pengenal 

pembeli dalam mengenal produk sweet corn Cetar Membahana. 

Sasaran usia pekerja adalah 17 hingga 35 tahun (usia kerja). Produk digunakan di 

dalam maupun di luar ruangan yang memungkinkan penjual melakukan aktivitas 

berjualan di berbagai tempat. 

 

1.4. Batasan Produk 

 Batasan produk ditentukan oleh dari hasil kesimpulan penelitian pada usaha 

sweet corn cetar membahana dan masukan dari pengelola usaha sweet corn cetar 

membahana : 

 Motor yang digunakan untuk membawa produk adalah motor jenis bebek. 

 Produk dibawa dan diringkas dengan 2 orang. 

 Produk terbuat dari kayu dan besi, kerangka produk menggunakan besi dengan 

meja yang terbuat dari kayu. 

 Produk memiliki pelindung pada bagian atas yang terbuat dari besi sebagai 

kerangkanya lalu dilapisi menggunakan bahan parasut. 

 Dimensi produk sesuai dengan batas beban kendaraan bermotor, namun 

dimensi produk juga harus mampu menyediakan tempat yang cukup untuk 

berjualan sweet corn. 

 Berat produk tidak melebihi batas beban tekanan ban pada sepeda motor 

bebek. 

 Produk menggunakan teknik lipat engsel sehingga produk lebih ringkas. 

 Dimensi produk harus tetap terlihat dari jauh. 
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1.5. Tujuan Penelitian 

 Mengetahui desain stand seperti apa yang  memudahkan penjual sweet 

corn untuk melakukan aktifitas berjualan. 

 Memberi masukan desain stand berjualan yang dapat dengan mudah 

dipindahkan pada saat berjualan sweet corn di berbeda lokasi, indoor 

maupun outdoor. 

 Memberi masukan desain stand yang berbeda dari stand yang lain sesuai 

dengan nama usaha sweet corn. 

 

1.6. Metode Desain 

 Pengamatan langsung dan tidak langsung pada aktivitas berjualan sweet 

corn. 

 Metode kreatif analogi jagung dan menggali gagasan produk dari bentuk 

jagung. 

 Melakukan pengamatan pada saat user berinteraksi dengan pembeli. 

 Pengamatan teknik lipat pada stand 

 Terlibat langsung dalam proses berjualan sweet corn. 
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BAB V 

PROTOTYPING 

5.1 GAMBAR TEKNIK 

Gambar 5.1 : Gambar teknik 
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5.2. Prototype 

Gambar 5.2 : Prototype 

  

 

 

Produk dibuka 

Atap bagian atas produk dalam posisi dibuka, dengan ditopang kedua tiang yang dapat dilepas 

dengan mekanisme shock. 

Media kerja bagi pengguna, pada saat kondisi dibuka 

Bagian rangka produk, dibalut dengan banner berbentuk setengah lingkaran. 

Bagian bawah produk terdapat roda, agar mudah dipindahkan. 
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Gambar 5.3 : Kerangka bagian bawah produk pada saat dilipat 

 

 

 

 

Bagian bawah produk pada saat dilipat 

Bagian bawah produk terdapat roda, agar mudah dipindahkan. 

Pada bagian dalam produk, terdapat mekanisme pengunci pada bagian tengah 

rangka besi. 

Pada bagian belakang produk, terdapat pengunci untuk melipat bagian engsel 

produk. 

Pada bagian tepi produk, terdapat bahan  felcrow sebagai media tempel banner.  
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Gambar 5.4 : Area kerja pengguna 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bagian tengah produk, sebagai media kerja pengguna. 

Pada bagian tengah produk, digunakan sebagai rumah kompor gas berukuran 1 

tungku, beserta panci sweet corn. 

Pada tiang, diberi penahan pada media kayu. 

Pada bagian kiri kanan pada stand, digunakan untuk menaruh wadah topping sweet 

corn. 
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KESIMPULAN 

Dari hasil percobaan prototype yang telah dilakukan, didapatkan beberapa kesimpulan, yaitu : 

- Produk dapat dibawa dengan menggunakan sepeda motor, dengan dua orang pada saat memasang produk di atas jok belakang sepeda motor.. 

- Produk mudah dipindahkan menuju lokasi, baik dalam kondisi area yang datar maupun pada saat di jalan yang tidak rata. 

- Produk dapat dengan mudah dipasang pada saat perakitan dengan dua orang, dengan membutuhkan waktu rata rata 5 menit untuk memasang dan membongkar produk. 

- Produk dapat menyediakan area kerja yang nyaman dan tertata pada pengguna, dengan penataan yang searah jarum jam pada saat melayani pembeli. 

- Pengoperasian dan perakitan produk mudah dipahami pengguna, hal ini terlihat dari pengguna mampu mengoperasikan dan merakit produk tanpa buku panduan. 

- Pada saat berjualan, produk secara tidak langsung meningkatkan jumlah pembeli sweet corn. 

- Produk mudah diringkas dan disimpan. 

SARAN 

Untuk kedepannya produk diharapkan: 

- Pemilihan bahan produk yang lebih ringan namun kuat. 

- Dimensi pada produk lebih diringkas. 

- Pemilihan pada desain visualisasi produk dan bentuk stand, lebih mencerminkan sweet corn. 

- Dan masih banyak lagi pengembangan yang dapat dilakukan demi tercapainya kemudahan dan kepuasan pengguna, sehingga tidak menutup kemungkinan untuk 

 melakukan pengembangan produk menjadi lebih baik. 
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