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ABSTRAK 

Aplikasi Mobile Pemandu Backpacker dalam Pencarian Hotel di Kota 

Yogyakarta 

Backpacker merupakan kegiatan yang melakukan perjalanan dengan 

anggaran secukupnya. Bagi Backpacker memilih penginapan atau hotel harus 

mempertimbangkan banyak hal seperti harga dan lokasinya. Di antara sekian 

banyak hotel yang menjadi pilihan, hotel dengan harga murah menjadi salah satu 

pilihan backpacker. Hotel terbagi menjadi beberapa kategori berdasarkan fasilitas 

yang tersedia. Dari kategori biasa sampai kategori hotel bintang lima. Biasanya 

hotel banyak terdapat di daerah-daerah wisata.  

Dalam skripsi ini pencarian dilakukan dengan memanfaatkan teknologi 

Global Positioning System (GPS). Dengan memanfaatkan GPS, pengguna akan 

mengetahui posisi keberadaanya saat itu. Location-Based Service (LBS) 

memanfaatkan teknologi GPS dalam pengaplikasiannya. Selain dapat mengetahui 

posisi pengguna, aplikasi LBS juga dapat menentukan posisi tempat-tempat 

tertentu. Dan dengan kombinasi ini, aplikasi LBS akan mencari rute untuk 

menghubungkan posisi pengguna dengan suatu tempat. 

 Penggunaan teknologi yang menunjang untuk melakukan pencarian hotel 

dapat memudahkan backpacker untuk memilih hotel sesuai dengan pilihan. 

Aplikasi mobile pemandu backpacker dalam pencarian hotel di kota yogyakarta 

ini dapat digunakan untuk mencari hotel yang diinginkan dan dapat digunakan 

dimanapun dan kapanpun. Fitur yang menyambungkan langsung ke Google Maps 

juga mempermudah pengguna melihat rute hotel. 

  

Kata Kunci : Web Service, Aplikasi Mobile, Pencarian Hotel, Backpacker, GPS, 

Android @UKDW
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 Backpacker merupakan kegiatan yang melakukan perjalanan dengan 

anggaran yang secukupnya. Karena mempunyai anggaran secukupnya ketika 

hendak membeli sesuatu para Backpacker akan mencari harga yang sesuai 

dengan kondisi keuangannya. Begitu juga dengan tempat menginap, para 

backpacker akan memilih penginapan yang murah agar sesuai dengan kondisi 

keuangannya.  

Biasanya ketika para backpacker ke tempat yang baru mereka kunjungi, 

mereka butuh informasi tentang keberadaan penginapan yang sesuai dengan 

kondisi keuangan mereka. Informasi seputar tentang penginapan mudah di 

dapat dengan internet, namun biasanya para backpacker kesusahan ketika 

harus mampir di warnet. 

 Dalam penelitian ini memberi alternatif solusi  untuk informasi tentang 

penginapan atau hotel yang dituju para backpacker melalui perangkat bergerak 

dengan studi kasus hotel di Kota Yogyakarta. Aplikasi ini akan menyajikan 

lokasi dan rute hotel yang menjadi pilihan dengan memanfaatkan Google 

Maps. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Dari latar belakang masalah di atas dapat dirumuskan sebagai berikut : 

Pencarian hotel untuk backpacker berdasarkan harga dengan perangkat 

bergerak berbasis Android dan memanfaatkan Google map untuk menyajikan 

peta dan rute. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka batasan-batasan masalah dalam 

penelitian ini adalah : 

@UKDW
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a. Hotel yang menjadi data adalah hotel dengan harga sewa kamar Rp.50.000 

sampai Rp.150.000. 

b. Hotel yang menjadi data adalah hotel di daerah sosrowijayan dan dagen. 

c. Informasi yang disajikan yaitu alamat, kontak, fasilitas hotel dan informasi 

transportasi di sekitar hotel. 

d. Sistem operasi yang digunakan adalah Android. 

e. Teknologi untuk membuat Web Service yang digunakan adalah 

ASP.NET.Web API. 

 

1.4 Spesifikasi Sistem 

Spesifikasi yang dibutuhkan dalam sistem tersebut meliputi : 

a. Spesifikasi Program 

1. Program mampu menampilkan jalur terdekat menuju penginapan yang 

dipilih. 

2. Program mampu menampilkan hotel sesuai dengan harga yang dipilih 

dan informasi transportasi dekat di dekat hotel. 

3. Pengguna dapat memberikan timbal balik untuk hotel yang dipilih : 

a. Rating 

b. Pesan 

c. Kesan 

4. Pengguna dapat memasukan data baru. 

b. Spesifikasi perangkat lunak 

1. Sistem Operasi Android 2.3. 

2. SQL Server Management Studio. 

3. Basic4Android 

4. Visual Studio 2010 Professional. 

5. Mozilla Firefox. 

6. SQL Server & Web Services ASP.NET Web API untuk database. 

c. Spesifikasi perangkat keras 

1. Processor 600mhz. 

2. Resolusi minimal 320 x 480 pixel. 

3. Ram minimal 520MB.  
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4. 3G network HSDPA 900/2100. 

5. Smartphone android harus memiliki koneksi internet. 

d. Spesifikasi kecerdasan pembangun 

1. Kemampuan dalam menggunakan bahasa pemrograman VB dan C#. 

2. Kemampuan dalam merancang database menggunakan web services 

asp.net web api. 

3. Kemampuan menggunakan applikasi Basic for android. 

e. Spesifikasi kecerdasan pengguna 

1. Kemampuan dalam menggunakan handphone berbasis smart phone 

dengan OS android . 

2. Kemampuan dalam mengakses internet dan menggunakan browser. 

3. Kemampuan menggunakan aplikasi berbasis android. 

 

1.5 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk : 

1. Membuat sebuah aplikasi mobile yang membantu para backpacker 

mencari penginapan atau hotel. 

2. Memudahkan para backpacker mencari hotel yang sesuai dengan 

biaya mereka. 

 

1.6 Metodologi Penulisan 

Metode yang dilakukan dalam penelitian ini, yaitu : 

1. Pengumpulan Data 

Pengumpulan data diawali dengan mencari informasi hotel dengan 

observasi melalui internet yaitu dari website Dinas Pariwisata Jogja. 

Melakukan observasi pada situs Agoda (agoda.com) dan situs raja kamar 

(rajakamar.com), di situs tersebut dapat diambil informasi mengenai hotel, 

biaya, fasilitas dan rating. Langkah selanjutnya menentukan data yang 

akan diambil sesuai dengan range harga yang telah ditentukan.  

2. Konsultasi 

Konsultasi dilakukan dengan dosen pembimbing ketika mengalami 

kendala atau ingin meminta saran maupun solusi. Konsultasi akan terus 
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dilakukan sampai sistem ini selesai dibangun dengan mengikuti jadwal 

yang sudah ditentukan.  

 

3.  Pembangunan Sistem 

Sistem dibangun dengan cara melakukan analisi terlebih dahulu 

terhadap data yang sudah didapat, untuk memastikan data tidak ada yang 

salah. Melakukan pembuatan server yang digunakan oleh aplikasi, 

melakukan desain antarmuka agar aplikasi ini dapat berinteraksi langsung 

dengan pengguna.  Kemudian membuat agar apliksi tersebut dapat 

dijalankan di Smartphone.  

 

4. Pengujian Sistem 

Setelah pembangunan sistem selesai hal selanjutnya yang 

dilakukan adalah pengujian sistem yang bertujuan agar mengetahui 

aplikasi tersebut berfungsi dengan yang diharapkan. Sistem akan dicek 

dengan mencoba beberapa mencari beberapa informasi tentang, jika jalur 

yang diberikan benar maka aplikasi ini sudah berjalan sesuai dengan 

fungsinya, sebaliknya jika ada kesalahan jalur dengan lokasi yang dituju 

maka aplikasi ini masih memiliki kekurangan, maka pembuat melakukan 

pembenahan terhadap aplikasi ini agar dapat berjalan dengan baik. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan skripsi ini terbagi menjadi 5 bab sebagai berikut. 

Pada setiap bab memiliki masing-masung sub bab yang berisi mengenai 

penjelasanuntuk mendukung pokok masa yang akan dibahas. Berikut penjelesan 

setiap bab yang akan dibahas dalan penulisan ini. 

Bab 1 merupakan pendahuluan yang berisi gambaran umum pada aplikasi 

yang akan dibuat, meliputi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan 

masalah, spesifikasi sistem, tujuan penelitian, metodologi penelitian, dan 

sistematika penulisan. Bab 2 berisi tentang landasan teori yang akan mendukung 

penelitian. Bab ini akan membahas tentang teori-teori yang digunakan dalam 
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penelitian ini meliputi, Web Service, Arsitektur Web Service, REST, Geolocation, 

Google Maps, Mobile Interface, Pengamatan beberapa Blog Backpacker, 

Basic4Android. Bab 3 akan memaparkan secara rinci perancangan aplikasi yang 

akan dibuat serta analisis data yang digunakan. Rancangan aplikasi ini meliputi 

perancangan alur kerja aplikasi, perancangan database dan perancangan 

antarmuka. 

 

Bab 4 perancang akan menjelaskan tentang hasil dari aplikasi yang telah 

dibuat berupa hasil capture dari tampilan aplikasi yang dibuat. Penjelasan tentang 

kelemahan dan kelebihan dari aplikasi ini akan dijelaskan pada bab ini. Bab 5 

merupakan penutup yang berisi kesimpulan dan saran dari aplikasi ini. 
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BAB 5 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari judul skripsi “Aplikasi Mobile 

Pemandu Backpacker dalam Pencarian Hotel di Kote Yogyakarta” ini yaitu : 

a. Aplikasi mampu menyajikan peta dan rute hotel untuk membantu para 

backpacker dalam melakukan pencarian hotel dengan menggunakan 

teknologi Google Maps. 

b. Rute yang ditampilkan oleh Google Maps sudah mengikuti aturan yang 

berlaku.  

c. Rute bergantung pada titik koordinat yang dicatat dan disimpan oleh 

aplikasi. 

 

5.2 Saran Pengembangan Sistem 

Penulis menyadari bahwa aplikasi pencarian hotel ini masih banyak 

memiliki kekurangan, untuk itu penulis mencantumkan saran yang diharapkan 

dapat menyempurnakan aplikasi pencarian hotel ini. Saran dari penulis yaitu :  

a. Apabila memungkinkan peneliti selanjutnya dapat menambahkan 

informasi transjogja di peta lokasi hotel. 
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