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INTISARI 

PENGEMBANGAN APLIKASI MASHUP UNTUK PENCARIAN 

BIOGRAFI KOMPOSER MUSIK KLASIK 

Musik Klasik merupakan salah satu aliran musik yang sudah mendarah 

daging dan akan selalu ada dari jaman ke jaman. Komposisi musik yang 

diciptakan oleh komposer pada jaman klasik pun masih tetap diingat dan didengar 

oleh masyarakat sampai saat ini. Seiring berjalannya waktu, teknologi pun juga 

ikut berkembang dengan salah satu bukti adanya website yang banyak diminati 

oleh masyarakat. Jumlah website saat ini sudah amat sangat banyak, namun  

website yang mengulas tentang musik klasik terutama biografi komposer masih 

amat sangat sedikit. 

Muncul ide untuk mengembangkan sebuah aplikasi berteknologi mashup 

untuk memberikan informasi lengkap mengenai biografi komposer musik klasik 

dengan memanfaatkan data dari dua sumber yaitu freebase API dan IMSLP API. 

Hal ini dapat membuat pengguna menjadi lebih praktis dalam mencari informasi 

tentang biografi komposer musik klasik yang lengkap. 

 

Kata Kunci : mashup, freebase, biografi komposer, IMSLP 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 

Sampai saat ini, musik klasik masih berperanan penting dalam kehidupan 

manusia sebagai sarana hiburan dan juga pengetahuan. Peran penting tersebut 

terbukti pada salah satu contoh hasil karya Ludwig van Beethoven yaitu Turkish 

March yang masih dimainkan dan didengarkan oleh masyarakat. Berdasarkan hal 

tersebut, kebutuhan akan informasi mengenai musik klasik pun akan selalu ada. 

Salah satu bentuk penyedia informasi tentang biografi komposer musik klasik 

adalah website. Namun informasi yang disediakan oleh website cenderung tidak 

lengkap dan ambigu. 

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi, muncul teknologi baru 

dimana kita sebagai pengguna bisa mengakses informasi lebih dari satu sumber 

kemudian dijadikan dalam satu layanan baru. Teknologi tersebut yaitu mashup. 

Mashup merupakan salah satu teknologi yang cukup popular dan menggunakan 

teknologi Web 2.0, misalnya HTML (HyperText Markup Language), CSS 

(Cascading Style Sheets), dan JavaScript untuk bagian tampilan, Open APIs 

(Application Programming Interface)  untuk bagian web service, dan AJAX 

(Asynchronous Javascript and XML), XML (Extensible Markup Language), 

JSON (JavaScript Object Notation) untuk bagian menerima atau mengirim 

request data. Informasi yang dihasilkan dari teknologi mashup ini tentunya 

merupakan informasi yang lebih lengkap dan jelas. 

Informasi yang lengkap dan jelas tentang biografi komposer musik klasik 

sampai saat ini masih sangat terbatas. Pengguna harus membuka banyak tab pada 

web browser agar bisa mendapat informasi yang cukup lengkap. Maka muncul ide 

untuk menyediakan informasi biografi komposer musik klasik yang lebih lengkap 

dan jelas. Ide tersebut dapat dipenuhi dengan cara misalnya membangun aplikasi 
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berteknologi mashup yang mampu mengintegrasikan informasi komposer klasik 

dengan memanfaatkan Freebase1 sebagai sumber metadata dan mengkaitkannya 

dengan sosial media yang menyediakan file partitur hasil karya komposer 

misalnya International Music Score Library Project (IMSLP) atau Petrucci Music 

Library. Dengan memasukkan nama komposer, maka data berupa biografi 

komposer, judul-judul hasil karya komposer sesuai tahun diciptakannya, dan file 

partitur dapat disampaikan ke pengguna. Informasi ini bahkan bisa dilengkapi 

dengan visualisasi dalam bentuk timeline. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

 

Tugas akhir ini akan mencoba untuk merealisasikan ide yang telah 

dilengkapi di atas. Beberapa permasalahan yang muncul adalah bagaimana fungsi 

utama dari aplikasi mashup dapat benar-benar diterapkan dalam hal pemberian 

informasi mengenai biografi dan hasil karya dari komposer musik klasik. Supaya 

fungsi utama tersebut dapat terealisasi dengan baik, bagaimana sistem mampu 

mengintegrasikan data antara web APIs Freebase dengan sosial media IMSLP 

sehingga nantinya data dapat ditampilkan pada pengguna. 

 

1.3 Batasan Masalah 

 

Permasalahan dalam tugas akhir ini hanya dibatasi pada biografi komposer 

musik klasik dari zaman abad pertengahan sampai zaman kontemporer klasik 

(sekitar abad 20). Selain itu, aplikasi mashup ini akan dibangun dengan 

menggunakan bahasa pemrograman cakePHP (Hypertext Preprocessor). Penulis 

akan melakukan pengembangan aplikasi yang menggunakan teknologi mashup ini 

dengan memperhatikan batasan masalah sebagai berikut: 

                                                             
1 Penjelasan Freebase selengkapnya dapat dilihat pada subbab 2.2.4 
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a. Data yang dipakai menggunakan open APIs Freebase dan IMSLP. 

Data tersebut dapat berupa biografi komposer, judul-judul 

komposisinya beserta tahun terbit dari komposisi tersebut, oleh 

orkestra atau musisi siapa saja komposisi tersebut dimainkan dan atau 

diaransemen kembali, beserta file partiturnya dalam format MIDI2 dan 

PDF. 

b. Menggunakan MQL (Metaweb Query Language)3  untuk mengakses 

database dari Freebase API. 

c. Visualisasi data untuk hasil gubahan komposer yang diaransemen 

kembali diberikan dalam bentuk timeline. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

Tugas akhir ini bertujuan untuk menampilkan informasi biografi 

komposer-komposer klasik dunia dengan memanfaatkan open APIs Freebase dan 

sosial media IMSLP melalui sebuah aplikasi yang berteknologi mashup. Tugas 

akhir ini memiliki manfaat yaitu sistem yang dibangun dapat memberikan 

informasi kepada pengguna mengenai biografi komposer musik klasik di dunia 

beserta file partitur dan atau file sound hasil gubahan k omposer terkait yang 

berasal dari penggabungan antara dua sumber 

 

1.5 Metode Penelitian 

 

Beberapa teknik pendekatan yang dilakukan untuk membangun sistem 

memiliki keunikan masing-masing disetiap tahapnya. Berikut teknik pendekatan 

yang terangkum dalam metode penelitian : 

                                                             
2 Musical Instrument Digital Interface (MIDI) adalah sebuah standar hardware dan software 

internasional untuk saling bertukar data (seperti kode musik dan MIDI Event) di antara perangkat 

musik elektronik dan komputer dari merek yang berbeda. 

3 Penjelasan MQL selengkapnya dapat dilihat pada subbab 2.2.4 
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1. Studi pustaka dan literature 

Studi pustaka dilakukan dengan mencari dan mempelajari sumber-

sumber pustaka yang berkaitan dengan teori tentang web semantik, 

mashup, MQL, JSON, cakePHP, dan visualisasi informasi. 

2. Pengumpulan data 

Tahap pengumpulan data akan dilakukan dengan mengambil data dari 

dua open APIs yaitu Freebase dan IMSLP. Data tersebut kemudian di-

translasi4. Sebelum di-translasi, data dari Freebase akan diambil 

subgrafnya, kemudian data tersebut disimpan lalu atribut-atribut yang 

dibutuhkan diambil. 

3. Perancangan sistem 

Tahap ini berisi perancangan basis data dan perancangan antarmuka 

untuk sistem yang akan dibangun. 

4. Pembangunan sistem 

 

                 

Gambar 1.1. Tahap pembangunan sistem secara keseluruhan 

Gambar 1.1 menampilkan tahapan pembangunan sistem yang terdiri 

dari tiga bagian, yaitu preprosesing data, proses menampilkan data, 

dan proses visualisasi data. Preprosesing data merupakan tahapan 

untuk melakukan query5 dengan menggunakan MQL lalu 

mengirimkannya ke Freebase API menggunakan cURL6. Kemudian 

proses menampilkan data merupakan proses dimana menampilkan 

hasil output kepada pengguna berdasar data yang sudah di-translasi 

                                                             
4 Translasi merupakan kata yang disepakati dalam pengembangan sistem ini yang berarti proses 

penerjemahan hasil kembalian dari web services dalam format JSON menjadi array PHP. 

5 Query adalah salah satu bahasa komputer yang digunakan untuk mengakses data pada sistem 

informasi dan basis data. 

6 cURL adalah sebuah command-line tool untuk mendapatkan atau mengirim file menggunakan 

sintak URL. 

Proses 

Visualisasi data 

Proses 

menampilkan Data 

Preprosesing 

Data 
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dan relevan dengan yang diinputkan pengguna. Kemudian proses 

visualisasi data merupakan proses dimana menampilkan visualisasi 

dari data yang sudah ditampilkan agar lebih menarik dan mudah 

dimengerti. 

5. Pengujian dan Analisis 

Tahap ini merupakan tahap pengujian sistem yang telah dibuat dan 

menganalisis relevansi hasil output dari sistem. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 

Sistematika penulisan tugas akhir ini terdiri dari lima bagian. Bab 1 

Pendahuluan menguraikan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan penulisan, metode penulisan serta sistematika penulisan 

tugas akhir ini. Pada Bab 2 akan dijelaskan tentang teori dan konsep yang 

digunakan dalam penulisan tugas akhir ini, yakni mengenai pengertian dan konsep 

dari web semantik, pengertian dan konsep dasar mengenai teknologi mashup, 

pengertian dasar dari Freebase API dan MQL, pengimplementasian Freebase API 

pada aplikasi berteknologi mashup dalam mendapatkan data atau sumber 

informasi yang dibutuhkan, alur kerja visualisasi data yang sudah didapatkan ke 

pengguna melalui JSON, serta kajian mengenai efektifitas aplikasi berteknologi 

mashup dalam mendapatkan informasi mengenai biografi komposer musik klasik. 

Analisis dan perancangan sistem merupakan isi dari bab 3. Pada bab 3 

akan diuraikan mengenai spesifikasi yang dibutuhkan sistem, rancangan alur kerja 

sistem, rancangan sistem basis data dan rancangan antar muka sistem. Selain itu 

akan diuraikan juga rancangan pengujian sistem yang terdiri dari jenis penelitian 

dan metode analisis data. 

Implementasi dan analisis dari perancangan sistem yang dibuat di Bab 3 

terdapat pada Bab 4. Bab ini juga akan menjelaskan tentang proses evaluasi 

terhadap prototipe, cara pengujian, analisis dari hasil pengujian dan 

penyempurnaan prototipe dari aplikasi berteknologi mashup yang efektif. 
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Terakhir untuk bab 5 terdiri atas dua bagian, yaitu kesimpulan tentang tugas akhir 

ini serta beberapa saran pengembangan terhadap penulisan tugas akhir yang telah 

dihasilkan. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

Dalam penelitian ini, teknologi mashup dalam pencarian biografi 

komposer musik klasik berhasil diimplementasikan. Berdasarkan hasil pengujian 

dan analisis sistem yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan: 

1. Penggabungan data dari dua sumber data yang berbeda, yaitu Freebase 

dan IMSLP melalui API (Application Programming Interface) berhasil 

dilakukan dan ditampilkan secara terstruktur. 

2. Proses visualisasi graph dan timeline dapat dilakukan dan ditampilkan 

sesuai dengan data asli. 

3. Aplikasi yang dikembangkan sangat bergantung pada kedua sumber 

data, yaitu Freebase dan IMSLP API. Sehingga apabila tidak terdapat 

data dari kedua sumber data diatas, maka sistem tidak dapat 

menampilkan sesuatu dan hanya mampu menampilkan error handling. 

4. Aplikasi yang dibangun berhasil menampilkan judul hasil gubahan 

komposer sesuai dengan aslinya. Contohnya adalah Gubahan dari 

“Wolfgang Amadeus Mozart” di IMSLP berjudul “Mozart, 

Wolfgang_Amadeus_-_Die_Entfuhrung_aus_dem_Serail.pdf”. 

Aplikasi yang dibangun berhasil menampilkan judul gubahan tersebut 

sesuai dengan aslinya, yaitu” Die Entfuhrung aus dem Serail”. 

5. Keseluruhan fungsi yang ada pada sistem sudah bisa berjalan dengan 

baik, hal ini dibuktikan dari hasil rubrik penilaian yang menyatakan 

bahwa semua fungsi tercentang “Ya”, kecuali pada beberapa judul 

hasil gubahan komposer yang tidak memiliki hasil kembalian dari 

freebase, hampir keseluruhan fungsinya akan tercentang ‘Tidak’. 
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6. Fungsi yang digunakan untuk pencocokkan string masih memiliki 

kelemahan. Namun kelemahan tersebut dapat dikurangi oleh sistem 

dengan cara penyederhanaan pada karakter-karakter yang tidak perlu 

dan format judul hasil gubahan yang kebetulan dapat mengurangi 

kelemahan dari fungsi. 

 

5.2. Saran 

Saran-saran yang dapat digunakan dalam pengembangan aplikasi 

selanjutnya antara lain: 

1. Data yang akan divisualisasikan dalam bentuk timeline dan graph bisa 

ditambah berupa data pribadi dari komposer terkait. Sehingga akan lebih 

jelas dan lebih lengkap dalam memberikan informasi kepada pengguna. 

Sebagai contoh data tentang hubungan keluarga komposer bisa dibuat 

dalam visualisasi graph. Selain itu data berupa rentang hidup per tahun 

dari komposer bisa divisualisasikan dalam bentuk timeline. 

2. Pemilihan sumber data harus lebih diperhatikan dengan teliti apakah 

nantinya bisa memenuhi fungsionalitas sistem. Misalnya untuk penyediaan 

file sound dalam format MP3 dari IMSLP masih belum bisa diunduh oleh 

pengguna. Oleh karena itu bisa dicari sumber data yang lain dimana 

menyediakan file sound dalam format mp3 yang lebih lengkap dan dapat 

diunduh. 

3. Sistem mampu crawling data dari beberapa sumber data sehingga data 

yang didapat bisa lebih lengkap lagi. 

4. Perlu dilakukan usability testing agar sistem yang dibangun dapat 

dievaluasi dari sisi antarmuka langsung oleh pengguna. Sebagai contoh 

dalam sistem ini dimungkinkan untuk memilih warna yang lebih cocok 

untuk tema klasik yang menonjol dari biografi komposer musik klasik. 
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5. Untuk mengatasi kelemahan yang muncul dalam pencocokkan string 

menggunakan fungsi stristr(), terdapat fungsi lain yang lebih teliti dan 

dapat mengurangu kelemahan yang muncul. Fungsi tersebut yaitu fungsi 

levenshtein(). 

6. Akses data langsung dari Freebase dan IMSLP API, tidak ada data yang 

disimpan ke database lokal. Hal ini memudahkan sistem agar tidak 

menyediakan space data yang banyak apabila semua data yang telah dicari 

oleh pengguna harus disimpan ke database lokal. Akses data langsung 

dapat dilakukan dengan cara memberi tambahan Modul untuk dipilih 

pengguna apakah data mau disimpan di database lokal atau tidak pada 

sistem 

7. Perlu ditambahkan information retrieval pada sistem untuk melengkapi 

beberapa data dari Freebase maupun IMSLP yang masih kosong. 
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