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ABSTRAK

Watermarking adalah salah satu bentuk dari steganography yakni teknik
menyembunyikan pesan dalam suatu media dengan cara tertentu sehingga selain
pengirim dan penerima, tidak ada orang lain yang tahu bahwa ada suatu pesan
rahasia dalam media tersebut. Teknik digital watermarking akan menyisipkan suatu
data atau informasi digital yang disebut watermark kedalam sebuah data digital, data

tersebut dapat berupa teks, gambar, suara, ataupun video.

Pada skripsi ini, penulis melakukan watermarking terhadap citra digital,
berlapis enkripsi menggunakan matriks Hadamard yang nantinya dapat di ekstraksi
kembali dari citra digital tersebut. Data yang akan digunakan adalah teks bertuliskan
“UKDW?” sebagai label teks dan logo UKDW Yogyakarta sebagai label gambar, data
berukuran 350x211 yang diperkecil menjadi 50x50 pixel dengan tujuan untuk

mempermudah dalam pengolahan data.

Kata Kunci: Watermarking, Steganography, Hadamard, Citra Digital, Pengolahan

Data, Enkripsi, Dekripsi.
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BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Penggunaan data digital yang mudah dalam penyimpanannya untuk digunakan
dilain waktu, membuat hampir sebagian semua informasi disimpan dalam bentuk
digital, baik itu informasi yang umum ataupun informasi-informasi yang sifatnya
penting atau rahasia, seperti informasi medis, informasi tanda kepemilikan,
informasi intelejen militer, serta informasi yang dianggap penting atau rahasia
lainnya. Kemudahan untuk mengakses data digital dapat digunakan secara “negatif”
untuk kepentingan-kepentingan tertentu, misalnya dengan melakukan perubahan
data atau informasi pada data digital tersebut. Oleh karna itu perlu adanya teknik
atau metode untuk mengamankan data ataupun informasi yang ada pada suatu
data digital.

Banyak jenis metode yang tersedia untuk mengamankan pesan dan hak cipta
data digital, salah saturmetode yang dapat menangani masalah tersebut adalah
dengan digital | watermarking. Watermaking adalah salah satu bentuk dari
steganography (teknik menyembunyikan pesan dalam suatu media dengan suatu
cara sehingga selain pengirim dan penerima, tidak ada orang lain yang tahu bahwa
ada suatu pesan rahasia dalam media tersebut). Teknik digital watermarking akan
menyisipkan suatu data atau informasi digital yang disebut watermark kedalam
sebuah data digital, data tersebut dapat berupa teks, gambar, suara, ataupun video.
Untuk pengamanan suatu data yang sifatnya penting atau rahasia salah satu
caranya adalah data atau informasi dienkripsi terlebih dahulu sebelum disisipkan

kedalam sebuah data digital, dan kemudian didekripsikan kembali agar data rahasia



1.2

1.3

yang disisipkan dalam sebuah data digital lainnya hanya dapat dibuka atau dilihat
oleh yang berhak.

Pada penulisan skripsi ini, penulis akan mencoba melakukan watermarking
terhadap citra digital, berlapis enkripsi menggunakan matriks Hadamard yang

nantinya dapat di ekstraksi kembali dari citra digital tersebut.

Rumusan Masalah

Dari latar belakang diatas, masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana kualitas data digital watermark, ketika terjadi proses editing pada

citra digital yang disisipkan data digital watermark tersebut.

Batasan Sistem

Untuk menghindari kesalahpahaman dan meluasnya topik pokok bahasan, maka
penulis membatasi perumusan masalah sebagai berikut :

1. Merancang aplikasi untuk menyisipkan digital watermark yang telah dienkripsi
menggunakan matriks hadamard ukuran 4x4, 8x8 dan 16x16 kedalam sebuah
citra digital.

2. Data digital penyimpanan yang dipakai adalah citra digital bertipe BMP
(bitmap) 24 bit.

3. Datayang disisipkan berupa gambar atau teks.

4. Data yang disisipkan harus lebih kecil ukurannya dibanding citra aslinya/citra
penampungnya.

5. Data penampung harus 8 kali lebih besar dari data watermark

6. Testing menggunakan PSNR



Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah membandingan kualitas data digital watermark

antara citra yang telah disispkan watermark dan citra asli (citra penampungnya).

Metodologi Penelitian

Metode penelitian yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah:

1. Studipustaka
Membaca, memahami, dan mempelajari teori-teori yang mendukung dari buku-
buku dan juga artikel-artikel terkait dengan topik ini, yaitu watermark dan juga
metode hadamard. Menggali< sumber-sumber pustaka lain yang juga
mendukung, seperti jurnal, forum diskusi, dan pendapat ahli.

2. Perancangan sistem
Merancang sebuah sistem enkripsi watermark untuk menandai citra digital.

3. Implementasi dan testing
Metode analisis yang akan diterapkan dalam penelitian ini adalah menganalisa
hasil dari perancangan sistem, apakah sistem sudah berjalan dengan baik atau
belum, dengan cara melakukan banyak uji coba terhadap kinerja sistem, agar
dapat diketahui kendala-kendala apa saja yang dihadapi dan kekurangan apa
saja yang dimiliki sistem. Untuk dapat diperbaiki menjadi lebih baik lagi.

4. Konsultasi
Konsultasi dengan dosen pembimbing dari awal proses dilakukannya penelitian

sampai selesainya sistem yang dikerjakan.



1.6

Sistematika Penulisan

Sistematika laporan tugas akhir ini secara garis besar dapat dituliskan sebagai

berikut:

BAB1:

BAB 2 :

BAB 3:

BAB4:

BAB5:

Pendahuluan

Berisi latar belakang beserta batasan kerja system, tujuan tugas akhir dan
sistematika penulisan.

Landasan Teori

Berisi teori-teori yang mendasari topic yang dipilih beserta ilmu-ilmu lain
yang mendukung pembuatan sistem.

Perancangan Sistem

Berisi diagram aliran data pada sistem algoritma, rancangan input,
rancangan output, serta rancangan proses.

Implementasi sistem

Membahas tentang implementasi input, output, proses serta kendala dan
solusi implementasi serta laporan=laporan yang dihasilkan.

Kesimpulan dan Saran

Berisi kesimpulan dari sistem yang dihasilkan serta saran.



5.1

5.2

BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Setelah dilakukan pengujian, maka didapat kesimpulan sebagai berikut :

1. Dari beberapa percobaan pada bab 4 dapat terlihat bahwa kualitas citra akan
menurun jika makin besar label yang disisipkan pada citra penampungnya, atau
semakin besar nilai PNSR maka semakin baik kualitas citra watermark.

2. Citra watermark yang dihasilkan dari sistem ini tidak tahan terhadap proses
editing.

3. Komposisi warna yang terdapat pada sebuah citra penamung tidak terlalu

berpengaruh terhadap perbandingan kualitas citra asli dan citra watermark.

Saran

Beberapa saran untuk pengembangan sistem kedepan antara lain :

1. Sebaiknya dibuat sistem yang dapat menghasilkan citra watermark yang tahan
terhadap proses editting sehingga label yang disisipkan pada citra penampung
tidak mudah rusak.

2. Untuk pengembangan selanjutnya, watermarking dapat dilakukan pada semua

format gambar.

46
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